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BIS PLAYSTATION. 


Willkommen in der Welt von WATCHEVER. Hier findest du jederzeit Entertainment für jeden 
Geschmack. Egal, wo du bist, egal, welches Gerät du benutzt, und sogar, wenn du Offline bist. 
J etzt 30 Tage kostenlos testen. 


Hier ist Freibeit Programm. 
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Die Entwicklung macht vor keinem halt ... nicht vor dem Homo erectus, nicht vor dem 
Schnabeltier und schon gar nicht vor der play?! Gerade in eurem Lieblingsmagazin tut sich 
in letzter Zeit ganz schón viel. Und jetzt setzen wir sogar noch einen drauf! 


Evolution Nr. 1 

Japan-Liebhaber und Kulleraugen-Junkie Viktor hat endlich sein eigenes 
kleines Biotop im Heft. „Vik in Japan" heißt die neue Rubrik, in der sich 
unser Fernost-Experte seiner Nippon-Leidenschaft voll widmen kann. 

Ihr findet dort Kolumnen, Animes, Mangas, Specials und News auf sechs 
Seiten. Haben wir euch neugierig gemacht? Dann fix auf Seite 12 blättern! 


Evolution Nr. 2 

Was einmal eine kleine, nette Doppelseite mit Charts und Top-Spielen war, 
hat sich dank des unermüdlichen Einsatzes von Sascha „Kriegsgott“ Lohmül- 
ler zu einem ausgewachsenen Einkaufsführer mit den wichtigsten Spielen 
jedes Genres entwickelt. Dazu gibt's massig Online-Nachtests zu aktuellen 
Spielen und DLCs. , Best of PlayStation" heiBt die neue Rubrik ab Seite 72! 


Evolution Nr. 3 

So ganz taufrisch ist diese Änderung nicht mehr, schließlich gab's die 
überarbeitete Releaseliste schon letztes Mal. Die Resonanz darauf war aber 
ausnehmend positiv und so haben wir uns gedacht, wir klopfen uns dafür 
ein drittes Mal selbst auf die Schulter. Auf der neuen Termin-Doppelseite 
(Seite 18/19) stellen wir euch alle Titel vor, die es zeitlich nicht mehr in die 
Ausgabe geschafft haben, blicken über den PlayStation-3-Tellerrand auf 
andere Plattformen und versorgen euch mit den neuesten Releaseterminen. 


Viel SpaB mit der neuen play?! 
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Artikel-Quick-Finder - гае Ungeduldigen unter unseren Lesern! 
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Kilzone: Shadow Fall. ›з.әв 
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Luftig: Die schwebende Stadt Columbia in ihrer vollen Pracht. Wirverraten, was euch im dritten Bioshock erwartet. 
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Reboot: Wird Garrett nun zum Mainstream- Helden 
oder bleibt er seiner Gesetzeslosen-Linie treu? 
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Fähigkeiten vor Korruption und Verbrechen zu schützen? "= 
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HD-VIDEOS: 
VORSCHAU 


Killzone: Shadow Fall 
PlayStation 4 — Highlights 
Remember Me 

Resident Evil: Revelations 
Star Trek 


TEST 

Battlefield 3: Endgame 
Bioshock Infinite 

God of War: Ascension 


SPECIAL 

Beyond: Two Souls — Willem Dafoe 
Destiny — Pfade aus der Dunkelheit 
Flashback: Diablo 

Star Trek — Making-of 

The Last of Us — Entwicklertagebuch 
Watch Dogs — Walkthrough 
Zubehör-Zoni 


TRAILER 
Assassin’s Creed 4: Black Flag 

Assassin's Creed 4: Black Flag — Edward Kenway 
Beyond: Two Souls 

Deep Down (Arbeitstitel) — PS4 

Defiance 

Destiny — PS4 

Driveclub — PS4 

Infamous: Second Son — PS4 
Killer is Dead 

Killzone: Shadow Fall — PS4 
Knack — PS4 

Murdered: Soul Suspect 

The Witness — PS4 

Unreal Engine 4 — PS4 


Wenn beim Abspielen der 
DVD Probleme auftreten 
sollten, werft bitte einen 

Blick in die Leserbriefe 


dieser Ausgabe und/oder 


e schickt uns eine Mail an 
EXTRAS: leserbriefe@playdrei.de! 
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PODCASTS 
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RETRO-VIDEOS 
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Donnerstag, 7. März 


Viktor Kritzelt bereits seit Tagen 
„unzählige Zettel vol. Der Grond: 
Er Kriegt das mit dem Haus vom 
NiKkolaus-nicht hin. Dobei et das — = 
doch gar nicht Sooo schwer. Weil 

er ober eh gerade am Zeichnen ist, | П 
konzipiert er bei der Gelegenheit 


gleich noch seine neue Rubrik "VK in 

Japan". Das Kostet ihn im Endeffekt || 

weniger Zeit als die Nikolaus- 

Hötten-Sache, das Heft-sechs Seiten. —————————— 
und unseren layouter Matthias 

seine letzten noch Corbigen Haare und unzählige Nerven. Ist halt ein Kleiner Perfektionist, — 

unser Quoten-Kasache. Zwei Tische weiter Kritzelt Sascha übrigens Für die erneverten 
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|»... Topspiele herum. Poh, viel zu tun 
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E auf der DUD hot, S j 
muss man die Gelegenheit nutzen, eine zünftige Parodie zu ^ 
drehen. Entsprechend schnell entwickelt sich eine hanebüchen 
Geschichte rund um das Raumschit Rentnersteiss und seine 
— "ulis bescheverte Crew. Schön. Aus ein wenig Pappe und Alfolie 
basteln wir Sogar täuschend echte Kommunikatoren. Viel mehr 
Budget Cür Requisiten hatten Wil Shatner und Co. damals sicher 


auch nicht. Na jay vielleicht ein Klein wenig mehr. 
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Donnerstag, 4. Marz 
Korz- vor der Heftabgabe «egt Kollege Weiss ins verschnete ` play 3jeaks P 
Montreal, um sich dort den neuesten Teil der oltehrwürdigen 
Thies-Reihe anzuschauen. Warum die Wahl auf ihn Ciel? £r ist als 
Einziger in der Redaktion alt genug, от die Vorgänger zu Kennen. 
Vor Ort darf Stefan sich dann neben der Spielpräsentation noch 
——— mit-onderen tolen Dingen beschäftigen, etwa mit einem Bogen — 
schiessen, Sobald ihr rm hinteren 
leceKeres————— Teil. des Heftes ange- E 
EN Se "8 : Fleisch essen Langt seid, wird euch 

| Ж 4. Lire? | ond Sek ~ auf den Leserbriefsei- а 
| 1 den Arsch ten auffallen, dass es 
abfrieren. diesmal keinen User-Blog Е 
Kanada ist des Monats gibt. Das ist 
halt Kalt, eine Ausnahme, keine 
neche A Angst! 


Fakten, die zum = 
Verständnis der 
vorliegenden Ausgabe I3 
unerlässlich sind: 
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Kurz vor Redaktions- 
schluss konnen wir euch 
Für den DoA-Vita-Test 
noch die Speicherplatz- 
info nachreichen: Das 
Ding braucht genau 1 MB. 
Wow. Spannend, 


~~ Freitag, 15. Marz 

és _ist| freitag und wit dürfen einen Gast in unserer 
Redaktion begrüssen. Uns wil aber beim besten 

—n Willen nickt-einfallen, wer der gotz Köpfige Herr ist. 

Er versichert uns allerdings, mal hier gearbeitet zu 

ишш ` — kabener er meint Doch Spass 

beiseite, wir finden es natürlich 


ITU 


KnorKej wenn Tow mal die Zeit F 
Сме; bei uns vorbeizuschawen. _ pitte nicht gießen! 


lustiger Fakt am Rande: Seit er 

bei uns weg iSt, hot er genov zwei 

Spiele gezockt. Den Trols-Klon 
Urban Trio] Freestyle daheim und 

FIFA 15 (ots?) auf der Arbeit. 


EELE 


Meldungen, неп find ae informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendären play?-Humor. 


Entwicklerstimmen 4 


zur Playstation 4 


Zahllose Entwickler haben bereits ihre Meinung 
zur kommenden Sony-Konsole kundgetan: 
Wir ziehen eine erste Bilanz! 


HARDWARE 1 Nachdem die PS4 
am 20. Februar im Rahmen des 
PlayStation Meetings 2013 in New 
York enthüllt wurde, tauchten in 
den darauffolgenden Wochen inte- 
ressante Aussagen im Internet auf. 
Die meisten Software-Entwickler 
sind demnach sehr glücklich über 
die technischen Spezifikationen 
der Konsole und loben Sony wegen 
der Versorgung mit fortschrittlichen 
Entwicklertools. Im Grunde freu- 
en sich sámtliche Spielehersteller 
darauf, Games für Sonys kommen- 
des Konsolenflaggschiff zu produ- 
zieren. Außerdem begrüßten viele 
Entwickler die neue Systemarchi- 
tektur der PS4, was die Spielepro- 
grammierung im Vergleich zur PS3 
deutlich erleichtert. Sony selbst 


Kommentar 


,Der direkte 
PC-Vergleich hinkt!“ 


Uwe Hönig Redakteur 


Nvidias direkter Vergleich mit einem Gaming-PC 
ist eigentlich nicht angebracht. Schließlich muss 
bei der Spieleprogrammierung für Windows-PCs 


ein ressourcenhungriges Betriebssystem stets 
mitbedacht werden. Auf Konsolen ist erfah- 
rungsgemäß auch mit weniger Rechenleistung 


das gleiche Bildschirmgeschehen wie auf einem 


deutlich schnelleren PC machbar. Konsolen- 
Programmierer können problemlos hardware- 


spezifische Entwicklungskniffe einsetzen, da bei 


Konsolen keine unterschiedlichen Konfigura- 
tionen der System-Komponenten unterstützt 
werden müssen. Also lasst euch die Vorfreude 
auf die PS4 nicht verderben, die Entwickler 
sind durchweg begeistert von den technischen 
Spezifikationen und arbeiten mit Hochdruck an 


neuen Games mit Killeroptik, wie beispielsweise 


ein erster Trailer zu Capcoms Next-Gen-Titel 
Deep Down eindrucksvoll beweist! 


8 | 05.2013 | play? 


bezeichnet die PS4 als „Superchar- 
ged PC Architecture", was einem 
Großteil der Entwickler sehr gele- 
gen kommt. Schließlich verfügen 
fast alle Studios über einschlägige 
Erfahrungen mit PC-Hardware und 
müssen nicht wie damals bei der 
PS3 erst einmal die Funktionsweise 
des komplizierten Cell-Prozessors 
ergründen. Die reinen Eckdaten 
der PS4 - eine „Jaguar“-Achtkern- 
CPU  (x86-PC-Architektur und 
64-Bit-System) von AMD und ein 
Radeon-Grafikchip (GPU) mit 1,84 
Teraflops Rechenleistung sowie 8 
Gigabyte GDDR5 RAM (von CPU 
und GPU gemeinsam genutzt) — 
klingen auf jeden Fall schon mal 
richtig klasse! Lediglich Nvidia unkt 
herum und lässt kein gutes Haar an 


LN 


Todschick: Der Trailer zu Capcoms Neuentwicklung DeepDown f 
sieht klasse aus und schürt die Vorfreude auf die neue Konsole. 


der verwendeten Technik. So ließ 
sich der Vizeprásident der Nvidia- 
Entwicklungsabteilung Tony Tama- 
si in einem Interview zu folgender 
Aussage hinreißen: „Im Vergleich 
mit Gaming-PCs entsprechen die 
Spezifikationen der PS4 einer Low- 
End-CPU und einer Low- bis Mid- 


: Të У 
a d 
Endzeit: Der Ex- Halo- Macher Bungie kümmert sich um das Б mal = 


Range-GPU.“ Da man sich bei Nvi- 
dia dagegen entschieden hat, Sony 
mit Chips zu beliefern, dient die 
heftige Kritik an der PS4-Hardware 
ganz offensichtlich als Seitenhieb 
auf den Konkurrenten AMD und um 
die eigene Entscheidung zu recht- 
fertigen. UH 


www.playdrei.de 


Call of Juarez: SC 


Endlich wieder ein Ausflug in den Wilden Westen! 


EGO-SHOOTER I Wenn alles klappt, 
sorgt Entwickler Techland dafür, dass 
ihr euch noch in diesem Jahr wie- 
der auf ein Pferd schwingen, blaue 
Bohnen verteilen und dann in Lu- 
cky-Luke-Manier dem  Sonnenun- 
tergang entgegenreiten dürft. Nach 
dem missglückten Ausflug der Shoo- 
ter-Serie Call of Juarez in neuzeitli- 
che Drogenkriege (The Cartel) sattelt 
ihr in Gunslinger nun wieder auf. Der 
Ego-Shooter kehrt im vierten Teil zu 
seinen Wurzeln zurück und schickt 
euch wieder in den Wilden Westen. In 
dem Mitte Márz veróffentlichten Trai- 
ler geht es heftig zur Sache. Knall- 
harte Schießereien, spritzendes Blut 
und sogar eine ganze Bahnlinie, die 


mit Dynamitstangen gesprengt wird. 
Die Geschichte in Call of Juarez: 
Gunslinger dreht sich um den Kopf- 
geldjáger Silas Greaves, der es mit 
bekannten Westernhelden wie John 
Wesley Hardin, Billy the Kid, Butch 
Cassidy oder Jesse James zu tun be- 
kommt, die per Steckbrief wegen ih- 
rer Verbrechen gesucht werden. Ne- 
ben SchieBereien zeigt der Trailer 
auch weitláufige Landschaften mit 
hohen Bergen, zerklüfteten Tälern, 
staubigen Wüsten, sehr großer Weit- 
sicht und recht schicken Licht- und 
Wassereffekten im Comicstil. Einzig 
die Bluteffekte fanden wir im Trailer 
unnótig übertrieben. Etwa wenn sich 
Silas mit dem Gewehr oder zwei Re- 


volvern regelrecht durch einige Geg- 
ner schnetzelt, dass das Blut nur so 
spritzt. Es sieht tatsáchlich so aus, 
als würde Techland es schaffen, wie- 
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Fans warten darauf — und wir auch. 
Schließlich gibt es insgesamt viel zu 
wenige Shooter mit Western-Thema- 
tik. Apropos, wo bleibt eigentlich die 


der einen deutlich besseren Serien- 
teil als den letzten abzuliefern. Die 


Fortsetzung zu Rockstars Red Dead 
Redemption? UH 


Sniper 
Ghost Warrior 2 


Last-Minute-Ersteindruck zum Shooter 


EGO-SHOOTER I Leider erreich- 
te uns das Testmuster von Sniper: 
Ghost Warrior 2 viel zu spät für ei- 
nen vernünftigen Test. Ob uns 
das Spiel absichtlich zu spät ge- 
schickt wurde, lässt sich natürlich 
nicht feststellen. Um uns trotzdem 
noch einen Eindruck vom Shoo- 
ter verschaffen zu können, haben 
wir am Tag des Redaktionsschlus- 
ses eine kurze Proberunde gewagt. 
Den ausführlichen Test reichen wir 
selbstverstándlich in der nächs- 


schützen est: Missionem und Spielablauf SE authentische 


ten Ausgabe nach. Für eine erste 
Einschätzung war allerdings gera- 
de noch genug Zeit: Das Game mit 
drei Akten und insgesamt dreizehn 
Missionen wirkt recht durchschnitt- 
lich, gibt einem aber immerhin das 
Gefühl, ein echter Scharfschütze 
zu sein. Online dürfen bis zu zwölf 
Spieler gegeneinander antreten und 
DLCs sind auch schon angekündigt. 
Weitere Infos sowie die Gesamt- 
wertung des Spiels findet ihr in der 
nächsten play?! UH 


Da 


Gewinnspiel zum Kinostart am O4. April 


Dead Man Down 


VERLOSUNG 


Victor (COLIN FARRELL) ist der zuverläs- us 
sigste Mann in der Organisation des New 
Yorker Unterweltchefs Alphonse (TER- 
RENCE HOWARD), die sich einer unheim- 
lichen Bedrohung ausgesetzt sieht: In re- 
gelmäßigen Abständen ermordet ein 
Unbekannter Mitglieder der Gang und 
lässt Alphonse rätselhafte Nachrichten 
zukommen. Für Victors besten Freund 
Darcy (DOMINIC COOPER) wird die 
Jagd nach dem Killer zur Obsession. 
Mehr Infos zum Film unter 
www.dead-man-down.de 


Gewinnt eine Canon LEGRIA HF R46! 
Aufnehmen, ansehen oder teilen 
— der WLAN-Camcorder LEGRIA 
HF R46 ist der ideale Partner für 
die schónsten Full-HD-Videos. Der 
53-fache Advanced Zoom bringt 
euch ganz nah ans Motiv, wobei 
der optische Intelligent IS Ver- 
wacklungsunschärfen verhindert. 
Mehr Infos unter www.canon.de 


Teilnehmen ist ganz einfach: Schickt eine E-Mail 

mit dem Betreff „Dead Man Down“ an die Adresse: 
gewinne@playdrei.de. Viel Erfolg! Teilnahmeschluss: 30. April 2013 
Teilnahmeberechtigt sind alle play3-Leser mit Ausnahme der Mitarbeiter der Sponsoren und der 
COMPUTEC MEDIA AG. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise können nicht bar ausgezahlt wer- 
den. Der Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 
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Derzeit weiß m 
was man essen soll: 


in Ti io-Ei- 

i ift in Tierfutter und Bio 
Re Bio sind. Wem kann 
n? Anvil-Soft! 


er, die gar nicht 
man da noch vertraue 


чу А 
Denn der fränkisc | - 
H wickler hat nun еп garantiert p 
"dauliches Bundle im Angebot: Ds 
beliebte Wirtschaftssimulation ` 


an echt nicht mehr, 


Der PM-Check 


Hier nehmen wir jeden Monat eine aktuelle Pressemitteilung auseinander. 
Heute: Klomanager Deluxe zusammen mit Kartoffelpüree. 


manager Delu 
sammen mit 


artoffelpüree - 
kal-Shooter К Paket für nur 


7.95 Euro. Das ist eine Ersparnis von 


Gemüse-Shooter im 


knapp 50% ! Dieses 


getarische, biologische, оо 
und ehrliche Angebot gilt nur Е 
Ende Márz - also schnell zugreifen! 


xe gibt es derzeit zu- 
dem witzigen Verti- 


Der 


garantiert ve- 


Mehr І nformationen 


Gemüsehorden bedroht! 
des Spielers ist е5, 
ikal-Shooter ; 
vert se shooter (Kurz: Che 
diese Bedrohung abzuwenden un 
die Menschheit zu T 
formationen gibt es 
felpüree-Webseite. 


EI Leider verloren 
Die play3-Redaktion kämp 
sefront, jedoch überwieg 
allem nach dem Weggang ү! 
anderen Redakteuren komm 
zum Geburtstag mal ein Steak auf den Tisch! 


‚шан ffelpüree 
pierde im Gus gue afa von aggressiven 


t Aufgabe 
in dem witzigen 
Kartoffelpüree - 


SPRACHAUSGABE 
„PETER! NORDAMERIKA OST 1 LÄUFT!“ 


Es klang nach politischer Brisanz, was Wolfgang durchs Büro brüllte. Dabei gings nur um Sim City-Server. 


etten. Mehr In- 
auf der Kartof- 


ft zwar auch tapfer an der Gemü- 
en bei uns die Fleischliebhaber, vor 
Teilzeit-Vegetarier Toni! Bei den 
traditionell Pizza, Burger und 


EI Bier, Schäufele 
und Games 

Der Klomanager Deluxe wurde also 
im Frankenland programmiert. Ge- 
nauer gesagt in Nürnberg, quasi in 
Spuckweite zu unserem Verlagsge- 
bäude in Fürth. Eigentlich dachten 
wir, in Franken wird lediglich gutes 
Bier und deftiges Essen produziert. 
Dass der Klomanager aus der Regi- 
on kommt, macht die ganze Sache 
doch gleich viel sympathischer! 


El Wie Politessen 
Das Wort „beliebte“ ließ uns stut- 
zig werden. Ganz ehrlich gesagt war 
uns diese Wirtschaftssimulation 
zuvor noch nicht einmal bekannt. 
Aber wer weiß, vielleicht zockt ganz 
Deutschland den Klomanager De- 
luxe, während wir den Titel hier ah- 
nungslos durch den Kakao ziehen. 


E Chance verpasst 
Verflixt, Ende Márz ist bereits vor- 
bei und das Sparangebot ist in- 
zwischen abgelaufen. Nicht so 
schlimm, aufgrund moderater 
Preisgestaltung reißt auch der re- 
guläre Kauf der beiden Spiele kein 
Loch in euren Geldbeutel! 


ESEL 


Playstation-3-Charts 
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FIFA 13 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Square Enix | Genre: Action-Adv. 


Bioshock Infinite Tomb Raider 
Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel Hersteller: 2K Games | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Square Enix | Genre: Action-Adv. 
Assassin's Creed 2 Crysis 3 Naruto Shippuden Ult. Ninja Storm 3 
Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Namco Bandai | Genre: Beat em Up 
L.A. Noire Battlefield 3 God of War: Ascension 
Hersteller: Rockstar Games | Genre: Adventure Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony | Genre: Action 
Tomb Raider Call of Duty: Black Ops 2 Crysis 3 
Hersteller: Square Enix | Genre: Action-Adv. Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 
Dark Souls Dead Space 3 FIFA 13 
Hersteller: Namco Bandai | Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts | Genre: Action Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel 
Crysis 3 Tomb Raider 


Call of Duty: Black Ops 2 
Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter 


Grand Theft Auto 4 
Hersteller: Rockstar | Genre: Action 


Ni No Kuni: D. Fluch d. Weißen Königin 
Hersteller: Namco Bandai | Genre: Rollenspiel 


Metal Gear Rising: Revengeance 
Hersteller: Konami | Genre: Action 


God of War 3 


Hersteller: Sony | Genre: Action 


God of War: Ascension 
Hersteller: Sony | Genre: Action 


Far Cry 3 
Hersteller: Ubisoft | Genre: Ego-Shooter 


Red Dead Redemption 
Hersteller: Rockstar | Genre: Action 


DmC: Devil May Cry 
Hersteller: Capcom | Genre: Action 
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Grand Theft Auto 4 
Hersteller: Rockstar | Genre: Action 
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Fallout 3 
Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 


Dynasty Warrior 7: Empires 
Hersteller: Tecmo Koei | Genre: Strategie 


= 
© 


Medal of Honor: Warfighter 
Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 


= 
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Entwickelst Du gerade ein 
Browser-, Social- oder 
Mobile-Game? 

Dann mach mit bei 

MAKE THE GAME, dem 
Wettbewerb für Entwickler! 
Es winken Publishing-Verträge für die weltweiten 
Vermarktungsrechte mit einem Gesamtvolumen von bis zu 


Besuchen Sie 
uns auf Faceboo! | 


Start play? 


Persónlich, maximal japanophil und garantiert play3-exklusiv: 
Hier serviert euch Viktor monatlich die volle Packung Japan! 


Konnichiwa 
und herzlich willkommen! 


Nur keine falsche Scheu, schaut ruhig rein in unsere neue, lauschige Heft- 
rubrik und seht euch in Ruhe um. Schon seit Monaten liege ich der Redakti- 
onsleitung damit in den Ohren, eine eigene Rubrik aufbauen zu dürfen. Und 
jetzt haben Wolfgang und Thorsten endlich nachgegeben. Ha, diese Narren! 
Diese brandneue, monatliche Rubrik ist quasi eine kleine, autarke Japan- 
Enklave im play3-Kaiserreich. Ein Ort, an dem Japanophilie kein Fremdwort, 
sondern eine Lebenseinstellung ist. Wie der Name bereits andeutet, geht 
es in „Vik in Japan“ um all die Dinge, die Japan-affine Zocker interessieren 
kónnten. In verschiedenen Unterrubriken werde ich euch künftig Neuig- 
keiten aus Nippon liefern, euch auf ausgewáhlte japanische Spiele abseits 
der „normalen“ play3-Berichterstattung aufmerksam machen, interessante 
Animes und Mangas vorstellen, in Kolumnen meine ungefilterte Meinung 
zum Besten geben, euch so manche Eigenheit der japanischen (Pop)-Kul- 


tur náher bringen und noch vieles mehr. Und das Beste: Die Unterrubriken dieser Ausgabe bilden dabei nur den 
Anfang. Um das Ganze móglichst spannend und dynamisch zu gestalten, werde ich dieses kleine Japan-Paradies 
um weitere Abschnitte ergánzen und diese stetig durchwechseln. Gelegentliche Specials und Reportagen sind 
ebenfalls geplant. Und damit ihr wisst, was der verrückte Vik da ausheckt, wird jede Rubrik die ersten paar Mal kurz 
erláutert — sofern sie nicht selbsterklárend ist. Doch genug der einleitenden Worte: 


Viel Spaß beim Schmókern wünscht euch euer Vil 


NIPPON 
INDEX 
05:20135 


Resident Evil: Revelations S. 44 
Atelier Ayesha S. 64 
Dynasty Warrios 7: Empires 5.66 
Dead or Alive 5 Plus SEI 
Capcom Arcade Cabinet ` 5.68 


Darkstalkers: Resurrection S. 69 
Sumioni: Demon Arts 8.70 
Orgarhythm S 20 
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Drakengard 3 angekündigt, 


Square Enix ist doch noch für Überraschungen gut. 


Action-Rollenspiel I Frohe Kun- 
de für Fans der PS2-RPGs Dra- 
kengard 1 & 2 (auch bekannt 
als Drag-On Dragoon) Square 
Enix hat vóllig überraschend ei- 
nen Nachfolger der Serie für die 
PS3 angekündigt. Übernommen 
wird die Entwicklung von Access 
Games (Deadly Premonition), 
zum Entwicklerteam zählen aber 
auch Mitwirkende an Drakengard 
und Nier. Wie die Vorgänger wird 
Drakengard 3 ein Action-RPG 
und ihr schlüpft in die Rolle der 


weiblichen Protagonistin Zero. Die 
leicht zu reizende Kämpferin hat 
einen künstlichen linken Arm und 
ihr wächst eine Blume aus dem 
rechten Auge (ist klar ...). Parallel 
zu den Vorgángern kámpft ihr mit 
Blumenäuglein sowohl am Boden 
als auch auf einem Drachen rei- 
tend in der Luft. Laut Angaben der 
Entwickler ist das Spiel schon zu 
etwa 60 Prozent fertig und soll ir- 
gendwann 2013 in Japan erschei- 
nen. Eine offizielle Ankündigung 
für Europa steht noch aus. 


Diesmal: Japanophilie 


Bevor sich einige unter euch wundern, was ich 
da ständig von Japanophilie labere, nutze 
ich das Debüt von Viks Vokabeln einfach 
direkt zur Erklárung dieses Begriffs. Als 
Japanophilie bezeichnet man ein gestei- 
gertes Interesse an beziehungsweise 
sogar die Liebe zu Japan und allem 
Japanischen. Wo genau man dabei 

die Grenze zur Japanophilie zieht, liegt 

im Ermessen jedes Einzelnen; es gibt 
natürlich unzáhlige Formen und Aus- 
prágungsstárken der Zuneigung zu 
Japan. So mancher lebt seine Japan- 
Leidenschaft bei jeder sich bietenden 
Gelegenheit aus (dazu zähle ich dann wohl), 
wáhrend andere zum Beispiel aus den zahl- 
reichen Absurditäten, die Japan so hervorbringt, 
Freude schöpfen (gell, Sebastian?). Um sich zum 
japanophilen Menschenschlag zu zählen, muss man 
aber nicht zwingend ständig in Cosplay-Kostümen 
rumlaufen, die japanische Nationalhymne auswen- 
dig trällern können und sich nur von Sushi und Ra- 
men ernähren. Es reicht zum Beispiel schon, wenn 
ihr auf japanische Rollenspiele steht, auf Animes 
abfahrt oder euch für die Geschichte der Samurai in- 
teressiert. Doch umgekehrt ist natürlich nicht jeder 
direkt ein Japan-Liebhaber mit Haut und Haar, nur weil er mal ein Final Fanta- 
sy gespielt oder Last Samurai im Kino gesehen hat. Wie gesagt, da verschwimmen 
die Grenzen. Und Schubladendenken ist sowieso total doof! Deshalb solltet ihr es auch 
tunlichst vermeiden, japanophile Menschen mit Otakus gleichzusetzen. Das sind zwei paar 
Stiefel. Doch was genau sich hinter diesem Begriff verbirgt, ist ein Thema für ein anderes Mal. 


Was versteht man eigentlich unter 
Moe? Was verbirgt sich hinter dem 
Begriff Döjinshi? Und was meint der 
Japaner, wenn er etwas als Kawaii 
bezeichnet? Wer sich näher mit 

Japan und dessen Kultur beschäftigt, 
stolpert automatisch über so manche 
Fachbegriffe und Slangwörter. In Viks 
Vokabeln erkläre ich euch, was dieses 
Kauderwelsch zu bedeuten hat. 


* Als Vorlage für das Rubriken-Symbol von Viks Vokabeln diente das japanische Kanji (also Schriftzeichen) für ... Trommelwirbel ... Japan. Nahe liegend, oder? 


Kingdom Hearts HD kommt zu uns! 


Kingdom Hearts schafft es nun doch auf die PS3. Zumindest als HD-Mix. 


Ё 


Rollenspiel I Mehrere Monate lang 
hat Square Enix seine westlichen 
Fans im Dunkeln tappen lassen, ob 
Kingdom Hearts HD 1.5 ReMIX auch 
außerhalb von Japan erscheint. 


Doch nun kam sie endlich, die erló- 
sende Ankündigung! Im Herbst soll 
es so weit sein, dann machen Sora, 
Donald und Goofy erstmals die PS3 
unsicher. KDH 1.5 beinhaltet den Fi- 


nal Mix von Kingdom Hearts 1 sowie 
Re: Chains of Memories, die beide 
bisher nicht in Europa erschienen 
sind. Der Final Mix erweitert das 
PS2-Original um zusátzliche Sze- 
nen und Bosse, mehr Gegner, neue 
Items und Fáhigkeiten sowie Anpas- 
sungen an der Steuerung. Wer den 
Final Mix durchhat, kann danach 
in Re: Chains of Memories die Er- 
eignisse nachspielen, die sich zwi- 
schen KDH 1 und KDH 2 ereignet 
haben. Außerdem beinhaltet King- 
dom Hearts HD 1.5 eine Reihe von 
Zwischensequenzen, die die Story 
des NDS-exklusiven Ablegers 358/2 
Days zusammenfassen, also Roxas' 
Vorgeschichte vor seinem Auftritt 
in Kingdom Hearts 2 beleuchten. 


Sámtliche Inhalte wurden in HD neu 
aufgelegt und der Mix verfügt natür- 
lich über Tropháen-Unterstützung. 
Im Abspann der bereits erschie- 
nenen japanischen Version von 
KDH 1.5 gibt es übrigens Anzeichen 
auf einen weiteren HD-Mix, den 
KDH-Schópfer Nomura in einem In- 
terview ebenfalls schon andeutete. 
Ausgehend von besagten Hinwei- 
sen in den Credits, würde der KDH 
2.5 ReMIX Kingdom Hearts 2 (wohl 
auch in der Final Mix-Version) das 
PSP-Prequel Birth by Sleep und das 
DS-Spiel Re: coded enthalten. Also 
wenn diese beiden Kollektionen 
kein eindeutiges Indiz für ein King- 
dom Hearts 3 für PS4 sind, dann 
fress' ich ein Schlüsselschwert! 


play? 


VIKS VIUEUSIPIELTIi? 
Jeanne d'Arc 


Fabel trifft auf Fantasy: Diese Taktik-Perle hat es in sich! 


Taktik-Rollenspiel | Egal ob Dark 
Cloud und Dragonquest VIII für 
die PS2, die Professor Layton- 
Reihe für Nintendo DS oder das 
kürzlich erschienene Ni No Kuni 
für PS3 — unter Japano-Fans sind 
Spiele von Level-5 in etwa genauso 
populár wie gutes Bier in der play3- 
Redaktion. Doch nur die wenigsten 
unter euch dürften wissen, dass 
das renommierte Studio auch ein 
Taktik-Rollenspiel namens Jeanne 
d'Arc entwickelte. Denn aus uner- 
findlichen Gründen veróffentlichte 
Sony diese Taktik-Perle nur in Ja- 
pan und Nordamerika, nicht aber 
in Europa. Meiner Meinung nach 
eine echt unsinnige Entscheidung, 


schließlich zählt Jeanne d'Arc mit 
zum Besten, was sowohl das Tak- 
tik-Genre als auch die Spielebibli- 
othek von Level-5 zu bieten haben! 
Die Handlung vermischt großzügig 
historische Fakten mit Fantasy- 
Elementen und wird stellenweise 
sogar mit hochwertigen Anime- 
Cutscenes präsentiert. Überhaupt 
sieht Jeanne d’Arc mit seinem 
Anime-Look richtig gut aus für ein 
PSP-Spiel. 

Spielerisch erfindet Jeanne d’Arc 
das Genre keinesfalls neu, doch 
dafür bietet der PSP-Knaller umso 
prägnanter genau das, was groß- 
artige Taktik-RPGs auszeichnet: ex- 
zellente Rundengefechte mit einem 


TURN (5/20 
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gut ausbalancierten, tiefgängigen 
Kampfsystem sowie abwechslungs- 
reiche Missionen und eine motivie- 
rende Charakterentwicklung. Eigene 
Ideen lässt Level-5 aber auch ein- 
fließen. Interessant ist zum Beispiel 
der Umgang mit Fähigkeiten im 
Spiel. Die erlernen die Charaktere 
nicht per Stufenaufstieg, sondern 
durch das Ausrüsten von Fähigkeits- 
edelsteinen. Diese lassen sich sogar 
miteinander verschmelzen, um so 
noch mächtigere Klunker und damit 
bessere Skills zu erschaffen. Zudem 
können sich Jeanne und andere Sto- 
rycharaktere dank magischer Arm- 
reifen temporär in mystische Super- 
krieger verwandeln. Gerade bei den 
Boss-Gefechten ein unverzichtbares 
Feature, das den Kämpfen noch eine 
weitere Ebene verleiht. Und in glei- 
chem Maße ist auch Jeanne d'Arc 
unverzichtbar für Liebhaber von 
zünftigen Taktik-RPGs. Insbesonde- 
re da ihr das gute Stück bequem und 
preiswert über die deutsche Ama- 
zon-Seite bestellen kónnt. Und falls 
ihr keine PSP habt, dafür aber rein 
zufállig einen Account im US-PSN, 
kónnt ihr dort die digitale Version 
kaufen und auf der Vita spielen. 


SYSTEM PSP | PREIS ca. 


25 Euro 


NP 


e, 
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„Wie jetzt, Videospieltipps? Wo ist da der 
Unterschied zu den Tests?“ denkt ihr euch 
nun vielleicht. Der Unterschied ist simpel: 
In diesem Bereich von Vik in Japan geht es 
um ganz persónliche Empfehlungen von 
mir. Hier stelle ich euch japanische Spiele 
vor, die es aus verschiedenen Gründen 
nicht in die play? schafften oder meiner 
Ansicht nach zu kurz im Heft kamen. 
PSP-Spiele zum Beispiel. Oder Importtitel. 
Oder auch mal spannende Japano-Games 
abseits der Sony-Sphäre. Und zwar maxi- 
mal subjektiv und ohne lästige Wertungen! 
Und besonders geile Titel zeichne ich mit 
einem , Japan's Finest“-Award aus. 


‚Tiefgründiges Taktik-Game- 
play in seiner besten Form 


Hochwertige Prásentation 
im Anime-Look 


Hübsche Mádels in 
Rüstungen — immer gut! 


| SPRACHEN 


INFO 


In Art Attack dreht sich alles um 

Kunst und Design in Spielen. Zu vielen 
japanischen Spielen gibt es zahlreiche, 
supercoole Artworks. Doch oftmals 
fehlt uns der Platz zum Abdrucken der 
vielen Werke japanischer Künstler. Eine 
Schande, wenn ihr mich fragt. Genau 
deswegen widme ich diesen Kunstwer- 
ken und der Arbeit, die darin steckt, mit 
Art Attack ein wenig Platz im Heft. 


p. 


piel: Atelier Meruru 
Künstler: Mel Kishida 


Diese farbenfrohe Komposition von Mel Kishida zeigt 
die Protagonistin von Atelier Meruru und wurde 
in Japan verwendet, um das Spiel zu promo- 
ten. Kishida-san zeichnet verantwortlich für 
das gesamte Charakterdesign der drei Spiele 
aus der Atelier Arland-Trilogie und war auch schon als 
Charakterdesigner für Animes wie Sound of the Sky 
oder RDG Red Data Girl tátig. Mehr seiner Werke 
kónnt ihr in dem Artbook Atelier: Artworks of Arland 
bestaunen, das hierzulande am 7. Mai erscheint. 


M 


We 
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,Es ist wirklich schón zu sehen, 
dass derartige Spiele heutzutage 
überhaupt noch gemacht werden, 
und ich hoffe instándig, dass die 
viele Mühe durch entsprechende 
Verkaufszahlen honoriert wird." Mit 
diesen Worten machte ich im Mei- 
nungskasten zum Test von Ni No 
Kuni in Ausgabe 02/2013 meiner 
Befürchtung Luft, dass dieses he- 
rausragend liebevolle Rollenspiel 
womöglich kein Verkaufserfolg 
wird. Schließlich hatte ich schon 
öfter erlebt, wie spielerische Perlen 
trotz ihres unglaublichen Charmes 
zum Ladenhüter verkamen. Schon 
allein beim Gedanken an die unver- 
dient geringen Verkaufszahlen von 
Okami oder Beyond Good & Evil be- 
komme ich immer wieder Bauch- 
schmerzen. Doch nun, knapp zwei 
Monate nach dem Release von Ni 
No Kuni, haben sich meine Sor- 
gen in Wohlgefallen aufgelöst und 
mein Glauben an die JRPG-Fans da 
draußen wurde ein weiteres Mal be- 
stärkt. Der große Einsatz, mit dem 
Level-5 und Studio Ghibli bei Ni No 
Kuni zu Werke gingen, wurde tat- 


B 


E | 
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Oder: Wie Ni No Kuni dem JRPG-Genre 
zu neuem Glanz verhilft 


sáchlich von den Káufern honoriert 
und Ni No Kuni verkaufte sich sehr 
zu meiner Freude deutlich über den 
Erwartungen! 


In seiner Veróffentlichungswoche 
stürmte das Japan-Epos eine 
Charttabelle nach der anderen und 
zauberte sich dabei sogar an Block- 
bustern wie FIFA 13 und CoD: Black 
Ops 2 vorbei. Wahrhaft zauberhaft 
performte auch die Wizard Edition 
von Ni No Kuni, die in Windeseile 


WRATH or THE WHITE WITCH 


Konkrete Ver- 
kaufszahlen wollte 
Namco Bandai auf 
meine Anfrage hin zwar nicht 

rausrücken, doch Michael Róder, 
PR-Manager bei Namco Bandai 
Deutschland, verriet mir: , Wir wa- 
ren in fast ganz Europa auf Platz 
1 der Verkaufscharts — Ni No Kuni 
ist also überall super gelaufen und 
in allen Lándern deutlich über un- 
seren Erwartungen. Klar wussten 
wir, dass Ni No Kuni etwas Beson- 


„Der Markt für liebevoll 
gemachte JRPGs ist definitiv da. 


Und er ist nicht gerade klein! 


| 


vergriffen war und inzwischen zu 
horrenden Summen auf Ebay und 
Konsorten gehandelt wird. Ni No 
Kuni schlug überhaupt so gut ein, 
dass es selbst bei großen Online- 
Handelsháusern wie Amazon oder 
Zawi ob der hohen Nachfrage zeit- 
weise komplett ausverkauft war. 


Glücklich: Über die tollen Verkäufe von Ni No Bitte, 
freuen sich natürlich auch Oliver und seine Freunde. 


deres ist, aber normalerweise ver- 
kaufen sich JRPGs auf niedrigerem 
Niveau — wenn auch mit solider 
Tendenz nach oben." 


Solide Tendenz nach oben? Na, das 
ist doch Musik für meine Ohren! 
Seit dem Ende der PS2-Ära war- 
te ich geduldig auf die Rückkehr 
der japanischen Rollenspiele aus 
der Nische zurück in die Mitte des 
Marktes. Deswegen sehe ich solche 
Erfolge wie den von Ni No Kuni na- 
türlich besonders gerne. Denn die- 
ses feine Fantasy-Abenteuer ist der 
spielgewordene Beweis dafür, dass 
Japan-Rollenspiele auch abseits 
von Platzhirsch Final Fantasy im- 
mer noch eine Rolle auf dem west- 
lichen Markt spielen. Es zeigt aber 
auch, dass Spiele nicht nur mit opu- 
lenter Grafik und Bombast, sondern 


auch mit klassischen Tu- 
genden und traditionellem 
Gameplay punkten kónnen. 
Sofern sie denn mit Hingabe 
gemacht sind und das, wie in Ni No 
Kuni geschehen, auch erfolgreich 
ausstrahlen. Besteht also doch 
noch Hoffnung für liebevoll ge- 
machte Spiele auf dem modernen 
Videospielmarkt? Aber immer! Und 
jetzt, wo die neue Konsolengenerati- 
on vor der Tür steht, werden die 
Karten sowieso bald wieder 
neu gemischt. Wenn Sony ei- 
піве starke Exklusiv Hämmer 
für die PS4 an Land zieht, er- 
lebt das Genre sicher einen 
richtigen Aufschwung. Die 
JRPG-Altmeister Level-5 
und Atlus hat Sony ja schon 
mit ins PS4-Boot geholt. 
Und Square Enix sowieso. 
Also immer nur her mit den 
Dragonquests, Personas, 
Final Fantasys und Kingdom 
Hearts, liebe Entwickler. Oder 
überrascht mich mit brand- 
neuen Marken, die mich in 
spannende neue Welten 


einladen und vielleicht 
sogar mit Innovationen 
aufwarten. Dafür bin {0 


ich genauso gerne 

zu haben. Hauptsa- 

che, ihr macht euch 
eines klar: Der Markt 
für Japan-Rollenspiele 
mit Liebe zum Detail 
ist definitiv da und nicht 
gerade klein. Und Ni No 
Kuni hat vorgemacht, wie 
man diesen Markt vor- 
bildlich bedient. 
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Claymore 


Gesamtausgabe, Episoden 1-26 


PERSONA A 
ONE COIN GRANDE 


FIGURENSAMMLUNG 


Falls ihr genauso wie ich auf Sammelkram 
und Merchandise zu Games, Animes und Mangas steht, seid ihr hier gold- 
richtig. Diese Eckrubrik dient einzig dem Zweck, euch coole Sammelobjekte 
aller Art vorzustellen. Den Anfang macht ein absolutes Highlight für jeden Perso- 
na-Fan: die „Persona 4 One Coin Grande“-Figurensammlung vom bekannten japa- 
nischen Figurenhersteller Kotobukiya. In der Sammlung enthalten sind alle Hauptcha- 
raktere aus P4, also Yu, Yosuke (- Teddie-Miniatur), Chie, Yukiko, Kanji, Rise, Naoto sowie 
Tohru Adachi und zwei witzige Geheimfiguren. Die etwa 5 cm kleinen Figuren sind im putzigen 
Chibi!-Look gehalten, spitze verarbeitet, teilweise beweglich und werden mit einer magnetischen 
Halterung samt Podest geliefert. Der Preis für die komplette Sammlung variiert je nach Hàndler und 
Versandkosten ziemlich stark. So um die 80 bis 110 Euro müsst ihr hier im Normalfall schon einplanen. 
Ein ordentliches Angebot bietet euch beispielsweise Eye on Asia (www.eyeonasia.co.uk). 


Action/Fantasy I Die Dark-Fantasy- 
Welt, die Norihiro Yagi mit Claymore 
zum Leben erweckt, ist ein ebenso 
interessanter wie gefährlicher Ort. 
Die Dórfer und Stádte der Menschen 
werden von niedertráchtigen Dámo- 
nen namens Yoma heimgesucht, die 
Sich von menschlichen Eingeweiden 
ernähren. Das Tückische an diesen 
Wesen: Sie kónnen ihr áuBeres Er- 
scheinungsbild menschlich wirken 
lassen und so unentdeckt unter 
Menschen leben. Die Einzigen, die 
Yoma aufspüren und zur Strecke 
bringen kónnen, sind die Claymore — 
mächtige, übermenschliche Kriege- 
rinnen, deren einziger Lebenszweck 
in der Yoma-Jagd besteht. Befehligt 
werden die Kriegerinnen von einem 
Bund aus vermummten Personen, 
der sich selbst nur „Die Orga- 


nisation“ nennt. Zu den Claymore 
zählt auch Clare, die Protagonistin 
des Animes. Verachtet von den 
Menschen, die sie beschützt, und 
von den anderen Kriegerinnen auf- 
grund ihrer geringen Stellung inner- 
halb der Organisation verspottet, 
kennt Clare nur Einsamkeit und den 
Kampf. Bis sie bei einem Yoma-Ein- 
satz auf den Menschenjungen Raki 
trifft, der sich von ihrer kühlen und 
abweisenden Art nicht abschrecken 
lässt und die menschliche Seite in 
ihr zum Vorschein bringt. 

Technisch merkt man der 
Anime-Serie ihr Alter von nunmehr 
sechs Jahren zwar an, die Schwert- 
kampf-Action macht aber immer 
noch was her. Seine größten Stär- 
ken spielt Claymore ohnehin ab- 
seits der Kampf-Einstellungen aus. 
Wenn Stück für Stück die schwere 
Bürde der Kriegerinnen beleuchtet 
wird, man immer mehr über das 
düstere Geheimnis hinter den Clay- 
more sowie der Organisation erfáhrt 
und sich Clares besondere Rolle in 
dem Ganzen offenbart — das sind 
die Momente, in denen Claymore 

brilliert. Yagi-san verzichtet da- 


1) Vereinfacht gesagt ein spezieller, auf niedlich gemachter Anime-Stil mit überproportional großen Köpfen. 


Die ausführliche Version gibt’s irgendwann in Viks Vokabeln. 
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bei bewusst 

auf ein starres 
Gut/Bóse-Korsett 

und nimmt sich die nótige Zeit, die 
Motive und Überzeugungen aller 
handlungstragenden Figuren aus- 
zuarbeiten. Dabei thematisiert er 
Dinge wie Kameradschaft, Mensch- 
lichkeit und Loyalitát, was Claymore 
zu weit mehr macht als einem sim- 
plen Actionstreifen. 

Sofern ihr keinen Wert auf die 
deutsche Sprachausgabe legt, 
kónnt ihr Claymore auch als Blu- 
ray-Box aus den USA oder UK im- 
portieren. Die zaubert nicht nur ein 
schárferes Bild auf die Mattschei- 
be, sondern kostet umgerechnet 
auch nur etwa die Hälfte der deut- 
schen DVD-Box. Und falls ihr mit 
dem Anime auf den Claymore-Ge- 
schmack gekommen seid, gibt es in 
Form der Manga-Reihe sogar noch 
mehr Futter für euch. Die Manga- 
Serie wird seit 2008 von Tokyopop 
auf dem deutschen Markt veróffent- 
licht, hórt im Gegensatz zum Anime 
nicht nach der 26. Episode auf und 
ist mit ihren aktuell 22 Bánden im- 
mer noch nicht abgeschlossen. 


BildrechtesKaze 


Ihr habt Fragen, Anregungen oder Kritik zu Vik in Japan? Ihr kennt coole 
Animes, spannende Mangas, schráge Kuriositáten aus Japan oder anderen 
Kram, den ich eurer Meinung nach in einer meiner Rubriken behan- 
deln sollte? Oder ihr wollt einfach mal mit mir über japanische (Rol- 
len-)Spiele und sonstigen japanbezogenen Nerdkram diskutieren? Na, 
dann schreibt mir doch einfach! Meine Kontaktdaten findet ihr direkt 


Schreibt mir eine E-Mail an: viktor.ei 


unter diesen Zeilen. Vik in Japan soll nämlich nicht nur für euch, sondern 
auch mit euch stattfinden. Und zwar genau hier, in der Community Area. 
Doch um die mit Leben zu füllen, ist natürlich eure Beteiligung notwen- 
dig! Eure coolsten Zuschriften landen dann in diesem Bereich. AuBerdem 
erwarten euch in dieser Rubrik gelegentliche Gewinnspiele, Community- 
Aktionen und noch mehr. Ich freue mich schon darauf, von euch zu hóren! 


ert@computec.de oder schickt mir Fragen/Anregungen/Feedback per Post an: 


Computec Media AG e Viktor Eippert/Vik in Japan e Dr.-Mack-Straße 83 • 90762 Fürth 


Distant Worlds + play? 


Wenn Musik Spielefans zusammentührt 


Mit jedem neuen Final Fantasy packen die 
Entwickler neue Konzepte und Spielmecha- 
niken sowie eine frische Spielwelt aus. Doch 
in einem Punkt sind alle Teile gleich: in ih- 
rer exzellenten Musik, die zu großen Teilen 
das Werk von Komponisten-Legende Nobuo 
Uematsu ist. Um diese fantastischen Musik- 
stücke zu würdigen, wurde die Konzertreihe 
,Distant Worlds: Music from Final Fantasy" 
ins Leben gerufen, die seit ihrem Debüt 
im Dezember 2007 um die Welt tourt. Am 
2. und 3. Márz 2013 kamen nun endlich 
auch deutsche Fans in den Genuss der gut 
zweistündigen Darbietung. 

Unter diesen Fans saBen auch die beiden 
play3-Leser Peter Dietze und Dennis Ermisch. 
Denn dank der freundlichen Unterstützung 
von Square Enix habe ich das Konzertdebüt 
in München kurzerhand für eine erste Com- 
munity-Aktion zur Einweihung der Communi- 
ty Area hier genutzt! Auf unserer Homepage 


1 » N 
Die Stars des Abends: Gut zwei Stunden Gë begeist erten die Aünc ner ymphoniker mit 
ihrer Darbietung fantastischer Musikhighlights aus der 25-jährigen Final Faritasy-Historie- pe 


(playdrei.de) sowie unserer Facebook-Seite 
(facebook.de/playdrei) wurden zwei Kon- 
zertkarten unter interessierten Lesern ver- 
lost, die zusammen mit mir das Konzert am 
3. Márz erleben konnten (eine Ausschreibung 
im letzten Heft klappte zeitlich leider nicht). 
Ebenso wie viele Hundert anderer Final Fanta- 
sy-Fans wurden Peter und Dennis mit Stücken 
aus allen bisherigen Hauptteilen der 25-jáh- 
rigen Final Fantasy-Historie verwóhnt. Unter 
Führung des Dirigenten Arnie Roth spielten 
die Münchner Symphoniker unter anderem 
absolute Klassiker wie ,To Zanar- 

Капа“ (FF X), ,Terra's Theme“ | 
(FF VI), „Kiss me Goodbye“ (FF 

XII), „Aerith’s Theme“ (FF 
VII), ,Suteki da ne“ (FF 
X, englische Adaption) 
oder ,One Win- 

ged Angel" (FF 

VII). Jedem Stück 


folgte tosender Applaus seitens des Publi- 
kums und auch unsere beiden Leser zeigten 
sich begeistert. ,Das Konzert war eine Wucht. 
Ich hatte vom ersten bis zum letzten Ton eine 
Gänsehaut. Das kann man mit Worten gar 
nicht beschreiben“, schwärmt Peter im An- 
schluss an das Ereignis. Dennis bekráftigt: 
,Es war genial, ein paar der Lieblingslieder 
aus der Serie live erleben zu kónnen! Ich 
denke, ich bin náchstes Jahr wieder dabei." 
Und da spricht Dennis was an, denn schon 
nächstes Jahr soll es „Distant Worlds“ wieder 
nach Deutschland verschlagen. Náchstes Mal 
sogar mit einem Auftritt von Uematsu-san 
persónlich! Dann gibt es auch ein erneutes 
Gewinnspiel, falls Square wieder Karten 
rausrückt. Wenn ihr nicht so lange 
warten wollt, kónnt ihr das 
Spektakel alternativ am 
14. & 15. Juni in Wien 

miterleben. 


| vorschau play? 


lermine 


Diese Titel haben es nicht ins Heft. SE erscheinen aber diesen Monat. 


Dragon's Dogma: Dark Arisen Deadly Premonition: Dir. Cut 


In Zeiten von zigtausend DLCs ist es irgend- 
wie passend, dass Capcom seinem recht klas- 
sischen Rollenspiel Dragon's Dogma nun auf 
die gute alte Art und Weise ein richtiges Add-on 
spendiert. Dark Arisen erweitert das Hauptspiel 
um ein neues Areal, neue Gegner und neue Mis- 
sionen. Die Boxed-Version gibt's übrigens zu- 
sammen mit dem Hauptspiel, wer nur den Add- 
on-Inhalt will, greift zur Download-Variante. SL 


Persona 4 Arena 


Der RPG-Teil des Persona-Franchise gab letz- 
ten Monat seinen herausragenden Einstand 
auf der Vita, nun folgt in Europa auf der PS3 
auch endlich das erste Beat 'em Up im Per- 
sona-Universum. Zeitlich spielt es direkt nach 
dem vierten Persona-RPG und steckt euch na- 
türlich in die Rollen der bekannten Seriencha- 
raktere. Erwáhnenswert: Es ist das erste PS3- 
Disc-Spiel, das region-locked ist. SL 


Und sonst? 


GENRE ...................... Rollenspiel 
DAIN ....26,04.2013 
HERSTELLER... Capcom 
ENTWICKLER NU. Canem 
LETZTE VORSCHAU _ А 
ONLINE-PASS ` noch nicht biam 
WERTUNGSTENDENZ | mE 

0 ов 9 100 


Neues Futter zu einem der besten RPGs 
des letzten Jahres. Freunde klassischer 
Rollenspielkost wird’s freuen. 


бЕМВЕ Beat'emUp 
DATUM 03.05.2013 
HERSTELLER .. Zen United 


ENTWICKLER... Atlus/Arc System W, 


ONLINE-PASS — noch ni 
WERTUNGSTENDENZ 


Die BlazBlue-Macher stehen für Top- 
Prügelspiele, die Reihe für tolle Storys 
und enormen Umfang. Das wird ein Hit. 


So recht wissen wir immer noch nicht, wo wir 
Deadly Premonition eigentlich einordnen sol- 
len, obwohl das Spiel bereits seit rund drei 
Jahren für die Xbox 360 erhältlich ist. In die- 
sem Krimi-Action-Adventure ist nämlich alles 
so verschwurbelt, absurd und zufällig, dass 
wir uns noch unschlüssig sind, ob es am Ende 
eine kultige Parodie oder trashiger Kack ist. 
Bald wissen wir's. Oder auch nicht. SL 


Nachdem der filmische Reboot des Star Trek- 
Universums ja durchaus gelungen ist, folgt nun 
endlich das passende Spiel. Geschichtlich wird 
dabei eine Brücke zwischen dem ersten Ab- 
rams-Film Star Trek und dem bald startenden 
zweiten Streifen Star Trek: Into Darkness ge- 
schlagen. Leider sieht das Spiel nicht sonder- 
lich toll aus und wird wohl nur ein Standard- 
Deckungsshooter — Grund zur Skepsis. SL 


GENRE Action-Adventure 
DATUM u... 2013 
HERSTELLER „ Koch Media/Deep Silver 
ENTWICKLER ............ Access Games 
LETZTE VORSCHAU 


WERTUNGSTENDENZ 


m | | | 48 TEO 


Technisch altbacken, erzáhlerisch wirr 
und zudem irgendwo zwischen ernstem 
Spiel und Parodie angesiedelt. Eigen. 


... Digital Extremes 


ENTWICKLER. — 
LETZTE VORSCHAU —— 02/2013 


ONLINE-PASS ` noch nicht bekannt 


Höchstwahrscheinlich äußerst 
mittelpráchtiger Third-Person-Shooter; 
immerhin mit starker Lizenz 


Datum Titel 


Letzte Vorschau 


Hier erfahrt ihr, was diesen Monat außerdem passiert — weitere (relativ) wichtige PS3-Spiele, Titel für andere Plattformen oder interessante Messen und Events. 
Was ist das? 


Wertungstendenz 


15. März 2013 


Hyperdimension Neptunia Victory 


PlayStation-3-Spiel - 
Das neue Atelier hat es ja glücklicherweise ins Heft geschafft, das neue Hyperdimension Neptunia hingegen verschob sich um eine Woche und erreichte uns leider nicht mehr vor Redaktionsschluss. 


60-75 


15. März 2013 Sniper: Ghost Warrior 2 


PlayStation-3-Spiel 
Mittlerweile liegt uns die Testversion des Scharfschützen-Shooters vor, für ein Review in dieser Ausgabe war die Zeit leider zu knapp. Die Sniper unter euch freuen sich auf die nächste play3. 


play? 02/13 


50-75 


22. März 2013 


The Walking Dead: Survival Instincts 
Auch zum Shooter zur erfolgreichen US-Zombie-Survival-Serie erhielten wir keine Vorab-Testversion und müssen euch daher leider auf die nächste Ausgabe vertrósten. Extrem árgerlich. 


PlayStation-3-Spiel 


play? 03/13 


60-80 


28. März 2013 


Army of Two: The Devil's Cartel 
Unsere Überraschung war groß, dass der neueste Ableger der Army of Two-Reihe tatsächlich ein USK-Siegel erhielt. Damit steht wohl einem Review in der kommenden Ausgabe nichts mehr in Weg. 


PlayStation-3-Spiel 


play? 02/13 


55-75 


28. März 2013 Tiger Woods PGA Tour 14 


PlayStation-3-Spiel 


85-90 


Offiziell war es bislang nur für die USA angekündigt, nichtsdestotrotz schlug kurz vor Drucklegung eine Testversion bei uns auf. Wir schnüren schon mal unsere virtuellen Golfschuhe. 


02. April 2013 Defiance 


PlayStation-3-Spiel 
Den MMO-Shooter testen wir selbstverständlich erst unter Live-Bedingungen, um Serverstabilität und dergleichen gut beurteilen zu können; Vorher läuft das Ding ja auch gar nicht. 


play3 02/13 


70-85 


15. April 2013 


Painkiller: Hell & Damnation 
Als hätten wir es geahnt, Painkiller verschob sich noch einmal um eine Woche. Wir sind gespannt, ob der Klassiker dann tatsächlich am 15. April erscheint. Falls ja, lassen wir es euch wissen ;) 


PlayStation-3-Spiel - 


60-75 


19. April 2013 


Injustice: Gëtter unter uns 
Das Prügelspiel mit DC-Comic-Charakteren tritt in die Fußstapfen der Mortal Kombat vs. DC Universe-Titel. Mehr Infos findet ihr in unserer Vorschau ab Seite 42 und dann bald auch im Test. 


PlayStation-3-Spiel 


play? 05/13 


75-90 


01. Mai 2013 Soul Sacrifice 


PS-Vita-Spiel 
Endlich gibt's Exklusiv-Nachschub für die Vita. Das Action-Adventure Soul Sacrifice basiert auf einer interessanten Opferungsthematik. Seit der Ankündigung auf der GC 2012 war es aber still um das Spiel. 


play? 10/12 


0-85 
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Hier seht ihr alle kommenden PS4-, PS3-, Vita- und PSN -Spiele auf einen Blick! 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
PLAYSTATION 4 PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) 
LEE Assassin's Creed 4: Black Flag Action-Adventure Ubisoft TB Metal Gear Solid: Ground Zeroes - 
ишин | ea lefield 4 Ego-Shooter Electronic Arts Ende 2013 
Beyond Good & Evil 2 NUUS Ubisoft D Ac? 
еер Down ction-Adventure — Capcom d 
Destiny, мо-ш er Action AE aruto SI 8. März 2013. 
iablo ollenspie izzarı Т d d 
Doom 4 Ego-Shooter Bethesda TBA One Piece: Pirate Warriors — Action Namco Bandai Sommer 2013 
Driveclub Rennspiel Sony 2013 RSR Won] Painkiller: Hell & Damnation Ego-Shooter Nordic Games 15. April 2013 
mu Second Son Action Sony TBA WEN [urone] Payday 2 Ego- -Shooter 505 Games Sommer 2013 
Action Sony TBA UPDATE Persona Arena Beat 'em Up Zen United 3. Mai 2013 
DES um E Ego: Shool ii sony m 4. ШШ me Peta CARS Еи Shooter T 
irror's Edge ction-Adventure Electronic Arts - 
uronte] Sniper Elite 3 Ego-Shooter 5 Games 2014 Project Versus J Beat'em Up Namco Bandai ТВА. 
зате The Pinball Arcade Gescitihkeit _ Sony TBA uppeleer Mme M = 0 an 
The Witcher 3: Wilde Jagd Rollenspiel CD Projekt Red 2014 Wome] Rambo: The Video Game Action-Adventure 
The Witness Geschicklichkeit Sory T. ШЕ wgl Raven’ Cry Action-Adventure Topware 24. Oktober 2013 
ШШ Thie elion-Adventure — Square Enix Rayman legends Jump & Run Ubisoft September 2013 
инт Watch Dog - пром] Remember Me Action-Adventure — Capcom 7. Juni 2013 
PLAYSTATION 3 esident Evil: Revelations ction-Adventure ` Capcom . Mai 
Resident Evil: Revelati Action-Ad C 24. Mai 2013 
Action Sacred 3 Rollenspiel Koch Media 2013 
| Ca acre Citadel Aton Koch Media 7 T 13 
| acri epim ction opware ai 
j DEST Saints Row 4 Action Koch Media 23. August 2013 
e Scivelation Action Topware _ | n. 
n Ego-Shooter Devolver Digital 
D f iW Rollenspie Atlus 23. Mai 2013 (ЈАР) - 
Проп] Skate 4 Sportspiel Flectronic Arts 2013. 
Em Action-Adventure — Activision 4, Quartal 2013 
u -Adve iper: H Ego-Shooter Daedalic 15. März 2013. 
Rollenspiel woae] Sniper Elite 3 Ego-Shooter 505 Games 2014 
Lg Sie i Rollenspie Ubisoft 2013. 
100-8 Splinter Cell: Blacklist Action Haat ` ` 23. August 2013 
Rollenspiel Star Trek: Das Videospiel Action Namco Bandai 26. An 2013 
Rollenspiel Star Wars 1313 Action-Adventure Activision 2013 
101- RSR Strike Suit Zero Action ` Doublesix_ _ TBA 
Action Tales of Xillia Rollenspie Namco Bandai 2013 
Action wert) Tales of un? ` Rollenspiel Namco Bandai TBA 
Rol j RSR Terraria | 505 бат x 
enspiel mes 
| went) The Guided Fate Paradox Rollenspie Nippon Ichi Herbst 2013 
Foo The Last of Us ашаа un Ed 
- - у 
Rollenspi vent) The Walking Dead: Season? ` Adventure Telltale Games Herbst 2013 - 
Rollenspi The Walking Dead: Survival Instincts Ego-Shooter Activision 22. März 2013 
Rol — The Witch and the Hundred Knights Rollenspie Nippon Ich TBA 
Rol Tiger Woods PGA Tour Golf 14 Sportspiel Electronic Arts 28. März 2013 
mu Time and Eternity І Rollenspiel Namco Bandai Sommer 2013 
Tom Clancy's Rainbow 6: Patriots Ego-Shooter bisoft 2013 
ШЕЙ Tomb Raider Action-Adventure — Square Enix 5. Marz 2013 
Until Dawn Action-Adventure ` Sony TBA 
Warrior's Lair Rollenspiel Sony 2013 
Watch Dogs ` Action-Adventure Ubisoft 4. Quartal 2013 
: Di Г Adventure Sony 2013. 
— — MWonderhook: Disney Adventure Sony 2013. 
А Adventure Sor 2013. 
mm WWE’14 Sportspiel - 2K Games Herbst 2013 - 
ПРОМ] Yaiba: Ninja Gaiden Z Action Tecmo Koei 2013. 
Yakuza 5 Action-Adventure — Sega TBA 
ШШЕ Zeno Clash 2 Action Atlus Anfang 2013 
GR Zombie Tycoon 2: Brainhov's Strategie Sony 30. April 2013 
Bioshock Ego-Shooter 2K Games TBA_ 
Dragon's Crown Rollenspie Soy — 2013. 
UPDATE H -l 2 3 
Final Fantasy X HD Rollenspie Square Enix TBA 
ором] God Eater 2 Rollenspie Namco Bandai 2013 
Guilty Gear XX Accent Core Plus R Beat on Up Arc System Works 2013 
Killzone: Mercenary Ego-Shooter Sony 18. September 2013 
Lone Survivor Action TBA TBA 
Io Machinarium ` Adventure Daedalic 26. März 2013 
Phantasy Star Online 2 Online-Rollenspiel — Sega - 2013 
Project Vers J Beat'em Up Namco Bandai ТВА. 
— — — Ragnarok Odyssey Rollenspie аа е 
UPDATE] Skate Sportspiel 2013. 
Soul Sacrifice Action-Adventure — Sony 1.Mai2013. 
| En Tearaway _ SR n 2013. 
Sara ectronic Arts Warrior’s Lair y 2013 
UPDATE Rollenspiel Focus Home Int. 2013. WEE Zombie Tycoon 2: Brainhov's Revenge SCH Sony 30. April 2013 


| PSN Ё Diese Spiele erscheinen nicht als Boxed-Version im 
Laden, sondern lediglich auf digitalem Wege im PSN. 


UPDATE = Bei diesen Spielen haben sich der Erscheinungster- 
min oder eine andere wichtige Info geándert. 


(IM HEFT Ё Weitere ausführliche Informationen zu den 
markierten Spielen findet ihr in dieser Ausgabe. 
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DEFIANCE 


UNITED. DIVIDED. DEFIANT. 


Erlebe die TV-Serie ab 16. April auf Syfy Imagine Greater 


JOIN THE FIGHT 


EINE RIESIGE, BESTÄNDIGE WELT 


>. Vollständige; beständige und offene Welt in 
einer futuristischen San Francisco Bay Area mit 
Unterstützung für zehntausende zeitgleich 
spielende Spieler. 


VT - 


HOCHENTWICKELTE FORTBEWEGUNG 
Begebt euch auf Entdeckungsreise und erkundet mit 

den unterschiedlichsten Fahrzeugen eine enorme, von 
Alien-Technologie veränderte Welt. 


SR 


CW a АРАШ E d 
PASST EUREN CHARACTER AN 


Die maßgeschneiderte Charaktererstellung erlaubt es euch, 

als Mensch oder Alien zu spielen. Passt euer Aussehen an, rüstet 
eure Waffen auf, wählt verschiedenste Spezialisierungen und 
geht euren eigenen Weg im Defiance™-Universum. 
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ACTION-ADVENTURE | Neue 
Konsole, neuer Held — doch Mo- 
ment mal, was stellt ihr euch ei- 
gentlich unter einem „Helden“ für 
die Next-Gen-Konsole PlaySta- 
tion 4 vor? Doch nicht etwa den 
stets weltrettenden Superduper- 
knaben, der es mit einer ganzen 
Armee an Feinden aufnimmt? Das 
ist doch kalter Kaffee! Was haltet 
ihr stattdessen von einem myste- 
riösen, in dunkles Leder gekleide- 
ten Schurken, der nach dem Mot- 


Thief 


Schleichen, tarnen, verstecken — beweist euch als meisterhafter Dieb! ? 


to lebt: , Was euch gehórt, gehórt 
mir“? Ein Meister der Schatten, ein 
Langfinger, ein skrupelloser Dieb, 
dem es nur um eines geht: glitzern- 
de Beute einzusacken! Je wertvol- 
ler und je stárker bewacht, umso 
gróBer die Herausforderung und 
umso gróBer die Befriedigung, ei- 
nen solchen Coup eiskalt und per- 
fekt durchzuziehen. Klingt span- 
nend, erfrischend und irgendwie 
cool? Dann dürfte Thief genau euer 
Ding sein. 


Alter Bekannter 

Wenn es bei den Begriffen „Thief“ 
und ,Garrett^ bei euch klingelt, 
dann habt ihr wahrscheinlich auf 
dem PC schon mal Tuchfühlung 
mit besagtem Meisterdieb gehabt. 
Denn dort durftet ihr euch erstmals 
schon vor über 14 Jahren als Lang- 
finger in Thief: The Dark Project 
austoben. Mehr zu den PC-Wur- 
zeln findet ihr im kleinen Infokas- 
ten oben auf der Seite. Entwickler 
Eidos Montreal arbeitet schon seit 


Meisterdieb 
Garrett ist kein 
Unbekannter! 

Im November 1998 
veröffentliche Eidos 
mit Dark Project das 
erste Diebesabenteuer. 


Die Spieler waren 
begeistert vom konse- 
quenten Schleich- 
Gameplay. 2000 
erschien mit The Metal 
Age der zweite Teil, der 


Steampunk-Elemente 
integrierte. Deadly 
Shadows, der dritte 
Teil, erschien 2004 für 
PC und Xbox. Aus der 

» | Ego- wurde eine Third- 
Person-Ansicht. 


2009 an einem würdigen Neustart 
der beliebten Spielereihe, erstmals 
auch für die PlayStation-Konsole 
der náchsten Generation. Das 
Team nahm sich viel Zeit, die ein- 
zelnen Aspekte des Spiels gründ- 
lich zu analysieren und sich zu 
fragen, wie man ein solches, eher 
„altmodisches“ Spielprinzip тї 
modernem Gameplay realisieren 
könnte. Dass sich Eidos Montreal 
damit sehr wohl auskennt, bewies 
das Studio schon mit Deus Ex: Hu- 


22 | 05.2013 | play? 


e ` 


M 


4 iti 


B e 
E 
y 


Gs 


— Э 


Erwischt: Wenn ihr euch mit den Stadtwac 


der Hut sein— Flucht ist oft die einzige Rettung für den Meisterdieb. 
x v7 e 


= IR hi, sw 


nlegt, müsst ihr auf 


— www.playdrei.de 


w^. 


Alle Bilder: Square Enix 
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Katz und Maus: Um леж Verdacht zu erregen, müsst ihr die Levels im Spiel gut z 
nutzen. Garrett greift: dabei auf Hilfsmittel wie Kletterhaken und, Seil zurück.” eh 


welchen Grafik- Details und Physikspielereien ihr in Thief rechnen = nnt Am % % 


man Revolution. Am 13. März 2013 Bürger stolzieren in all dem Chaos Der perfekte Coup: ter prasselt. Schwer bewaffnete 
durften wir uns bei einem Entwick- umher, opulent eingerichtete Ge- So intensiv spielt sich Thief! Wachen gehen auf den Karren zu, 
lerbesuch in Montreal selbst ein  báude schaffen mit behaglicher Damit wir einen Eindruck bekom- sprechen den Fahrer kurz an, bevor 
Bild davon machen, wie gut die Wärme eine heimelige Atmosphä- men, wie sich der Alltag von Gar- sie ihn passieren lassen. Kurz hin- 
Entwickler mit dem Konzept, ein re — dazwischen seid ihr, Garrett, геї gestaltet, haben die Entwickler ter dem Tor huscht die dunkle Ge- 
gutes Diebesspiel zu erschaffen, der Meisterdieb, der mit den poli- einen Demo-Level für uns vorberei- ` stalt flink unter dem Karren hervor, 
umzugehen wissen. tischen Machenschaften in dieser tet, der auch in der fertigen Versi- um sofort im Schatten blitzschnell 

Welt nichts zu tun haben möchte, on des Spiels enthalten sein wird. wieder unterzutauchen. Ein stim- 
Eine Stadt im Chaos sondern einfach nur daran interes- Begleitet uns also auf unserem ` miger Einstieg ins Diebeshandwerk 
Stellt euch eine riesige Metropole siert ist, größtmöglichen Profit für Ausflug in das dekadente Huren- von Garrett, dem Meisterdieb, den 
im viktorianischen Stil vor, die auf sich herauszuschlagen. Die Stadt, haus „House of Blossoms“, in dem ihr in Thief spielt. Während wir, im 
den ersten Blick sehr an das Le- derzeit noch simpel als „City“ be- Garrett ein mysterióses und äu- Schatten versteckt, den Wachen 
veldesign von Dishonored erinnert.  titelt, ist zerrüttet — da ist der ade- Berst wertvolles Artefakt aufspürt: lauschen, erfahren wir, dass sich 
Ein kräftiger Schuss Steampunk, lige Herrscher, der Baron, welcher Ächzend bewegt sich der Karren ein gewisser Lord Eastwick dem- 
ein düsteres, beklemmendes Set- mit eiserner Faust regiert und das vorwärts, unter dem sich eine in nächst ins Hurenhaus der Stadt 
ting, schwer bewaffnete Wachen, Volk knechtet — da ist der charis- schwarzes Leder gekleidete Ge- begeben wird, was unser Interesse 
die durch regennasse Straßen pa- matische, geheimnisvolle Anfüh- stalt versteckt hat. Man sieht nur weckt. Ein optionales Ziel wird kurz 
trouillieren. Karren mit menschli- rer, der versucht, die Bevölkerung die Hände, die sich an Holzbalken im Display sichtbar — das „House 
chen Kadavern, Soldaten, die skru- davon zu überzeugen, dass etwas des Gefáhrts festhalten, während ` of Blossom" vor dem Ende des Mit- 
pellos Zivilisten an improvisierten Böses in der Stadt vor sich geht die Kamera den Blick auf ein im- — ternachtsschlags der Turmuhr zu 
Galgen aufknüpfen, zerstörte Stra- und dass es Zeit sei, eine Revolu- posantes Torgebáude im viktori- erreichen. Sofort steigt der Adre- 
Benzüge — die Umgebung in Thief tion zu starten. Ein erzáhlerisches anischen Stil freigibt. Es herrscht nalinpegel, schnell klettern, hüpfen 
wirkt trostlos, desolat — und doch Pflaster, in dem der Meisterdieb Nacht, Fackeln beleuchten die düs- und rutschen wir durch den Level, 
gibt es auch Zeichen opulenten Garrett sich wohl fühlt, um seine tere Szenerie, während unablás- stets darauf bedacht, uns nicht von 
Reichtums. Prächtig gekleidete eigenen Ziele zu verfolgen. sig der Regen auf das grobe Pflas- Wachen erwischen zu lassen — der 


Gameplay auf drei Säulen! VOS 


Das Spielerlebnis in Thief wird durch drei spannende Elemente 
bestimmt, die ihr immer wieder erleben werdet. 


Garretts Hauptmotivation ist die Beute, die er 
bei seinen Diebestouren einstreichen kann. 

Je wertvoller, desto so besser. Die Entwickler 
haben eine Vielzahl an speziellen Beutegegen- 
stánden im Spiel versteckt, ihr kónnt dabei 


Im Schatten verharren, betaggen 
lauschen — so arbeitet ein Meisterdieb! 


In jeder Mission habt ihr mehrere Möglichkeiten, a 


wie ihr euren Diebes-Coup durchzieht. Dabei 
spielt es von entscheidender Bedeutung, das 
jeweilige Missionsgebiet gut auszukundschaf- 
ten und sich folgende Fragen zu stellen: „Wo 
ist die wertvollste Beute? Wie komme ich am 
besten dorthin? Was kann ich zu meinem 
Vorteil ausnutzen?“ 


= Täuschen, tarnen und sich verp... 


Ihr müsst immer damit rechnen, dass ihr im Verlauf eures 
Langfingerhandwerks entdeckt werdet oder dass bestimmte 
Missionsereignisse dafür sorgen, dass Wachen hinter euch 
her sind. Dann heißt es, sich einen perfekten Fluchtplan 


I zurechtzulegen, um möglichst unbehelligt ins sichere Diebes- 
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sogar ganze Sammlungen vervollstándigen, um 
damit bestimmte Herausforderungen im Spiel 
zu erfüllen. Cool und motivierend gemacht! 


versteck zurückzukehren. Dabei ist Spannung garantiert! 
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Wie führt ihr den Spieler in die Welt von Thief ein, 
besonders im Hinblick darauf, dass Garrett zwar auf dem 
PC eine bekannte Figur war, jetzt aber zum ersten Mal auf 
der PlayStation spielbar sein wird? 

Windfeld Schmidt: Eins der Dinge, die wir machen wollten, war, 
es anders zu gestalten als in den alten Thief-Spielen, die einen 
mehr oder weniger unvorbereitet in die Spielwelt warfen und wo 
der Spieler es entsprechend schwer hatte, sich zurechtzufinden. 
Das gilt insbesondere für die Steuerung — wir wollen, dass der 
Spieler sich nicht erst ewig mit der Oberfläche auseinandersetzen 
muss, sondern gleich ins Gameplay abtauchen kann. Daher haben 
wir viel Wert darauf gelegt, die Bedienung eingängig zu gestalten. 
Das ist ein wichtiges Element für modernes Spieldesign. Wir haben 
versucht, viel vom alten Spielgefühl der Thief-Spiele in ein moder- 
nes Design einzufügen, sodass man sich von Anfang an eben wie 
ein Meisterdieb in einer sehr detaillierten, stimmigen Welt fühlt. 


In der Präsentation habt ihr uns ein sehr düsteres 
Szenario vorgestellt, mit zerstörten Straßenzügen, Haufen 
mit Leichen, Gehenkten. Das wirkt alles, als würde eine 
Seuche in der Stadt herrschen. Könnt ihr uns zum Hinter- 
grund des Settings etwas verraten? 

Roy: Ähm ... (mit Blick zum PR-Manager) Ich glaube nicht, dass 
ich jetzt schon allzu viel darüber sagen kann, dazu geben wir 
euch in baldiger Zukunft noch entsprechend mehr Informati- 

on, nur so viel: Grundsätzlich ist es so, dass ein Konflikt in der 
Stadt herrscht. Da ist dieser Adlige, der die Stadt mit eiserner 
Autorität im Griff hat. Und es gibt einen charismatischen Führer 
im Hintergrund, der die Bevölkerung davon überzeugen will, 
dass in der Stadt schlimme Dinge vor sich gehen und dass es 
Zeit für eine Revolution oder so etwas in der Art ist. Das ist der 
grobe Hintergrundrahmen für die Story im Spiel. Und natürlich 
steht Garrett dabei im Mittelpunkt in diesem Konflikt, obwohl er 
eigentlich nicht da hineingezogen werden möchte, letztlich aber 
keine andere Wahl hat. Ja, das ist das, was wir euch zum jetzigen 
Zeitpunkt darüber erzählen können. Und wie gesagt, kommt wie- 
der und besucht uns, wenn wir euch mehr erzählen können - ich 
bin sicher, unserem „Narrative-Director“ wird es eine Freude sein, 
euch mehr Details verraten zu können. Denn der erzählerische 
Aspekt in Thief ist sehr, sehr wichtig — das Spielerlebnis lebt von 
seiner starken Geschichte. 


Neben der Story spielt ja auch die Spielwelt eine 
wichtige Rolle - ihr habt in der Präsentation eine ziemlich 
große Stadt gezeigt, die man erkunden kann. Wie genau 
geht das vor sich, habe ich als Spieler die freie Wahl, wie 
die Stadt erkunde, oder spiele ich einfach Missionen nach- 
einander durch? 

Roy: Die Struktur im Spiel ist, wie wir vorhin schon kurz anspra- 
chen, sehr vom erzählerischen Aspekt getrieben. Wenn du also 
ein Spieler bist, der tief in die Geschichte abtauchen will und 
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diese ohne Unterbrechung erleben willst, dann kannst du das tun, 
indem du dich strikt an den Missionen orientierst. Wie du aber 
schon richtig bemerkt hast, ist unsere Geschichte in einer sehr 
großen Stadt eingebettet. Die Stadt haben wir in verschiedene 
Bezirke aufgeteilt. Im Laufe der Geschichte besuchst du natürlich 
all diese Bezirke, in denen die Missionen die Story vorantreiben. 
Aber ja — wer móchte, kann darüber hinaus in den Bezirken jede 
Menge zusätzliche Inhalte erleben, wie etwa Nebenquests, oder 
einen Bezirk nach Lust und Laune zu erkunden. Auch hier sei 
gesagt, dass wir euch dazu in der Zukunft noch viel mehr Details 
verraten kónnen. In Thief spielt ihr keinesfalls nur strikt linear 
Mission für Mission für Mission — ihr werdet eine Menge spiele- 
rische Freiheit erleben. 


Welche Vorteile habe ich als Spieler, wenn ich mich 
dafür entscheide, einen Bezirk komplett zu erkunden? 
Windfeld Schmidt: Wir haben uns einige Dinge überlegt, um 
den Spieler für seine Neugier zu belohnen. Wenn du beispielswei- 
se in ein Haus einbrichst, liegt da nicht einfach nur Beute herum; 
im Zusammenhang mit dem Objekt, das du stiehlst, kann sich 
eine eigene Story entwickeln, die dich dann zu anderen Orten hin- 
führt. Wenn ihr die Bezirke erkundet, findet ihr auch viele nütz- 
liche Dinge für Garrett, zum Beispiel mehr Werkzeuge oder Pfeile. 
Oder ihr entdeckt spezielle Beutegegenstände, vielleicht sogar 
Teile einer wertvollen Sammlung, die ihr vervollständigen könnt — 
so erhaltet ihr viele Anreize, die Bezirke in der Stadt auszukund- 
schaften. Es ist Teil unseres Spielkonzepts, dass sich der Spieler 
denkt: „Okay, lassen wir mal die Hauptgeschichte ein Weilchen 
ruhen - hier gibt's ja so viel mehr für mich zu entdecken" — das 
zu erreichen, ist unser erklärtes Ziel mit Thief. Wir möchten, dass 
der Spieler das Gefühl hat, sich in einer offenen Spielwelt zu be- 
wegen, in der er entscheiden kann, wohin er als Nächstes geht. 


Wenn Garrett von Wachen entdeckt wird, muss man 
dann zwangsweise in den Kampf übergehen oder kann man 
versuchen, die Kl zu überlisten, sich beispielsweise in den 
Schatten zu flüchten und abzuwarten, bis sich die Situation 
wieder beruhigt hat? 

Roy: Wie du es schon ansprichst, war für uns sehr wichtig, eine 
ordentliche KI für Thief zu entwickeln. Das Ziel dabei ist, dem 
Spieler das Gefühl zu vermitteln, dass etwa die Wachen mög- 
lichst menschlich reagieren und nicht einfach nur nach einem 
„Schwarz-Weiß-Muster“ handeln. Wir haben viel Aufwand in die 
KI gesteckt, um damit dem Spieler das Gefühl zu vermitteln, sich 
in einer realen Umgebung zu befinden. Wie genau das funktio- 
niert, dazu wird Daniel euch ein Beispiel geben — daran seht ihr 
hoffentlich — ja, dass es nicht nur „Alarm-an/Alarm-aus-Situa- 
tionen" im Spiel gibt, sondern dass es fließende Übergänge im 
Verhalten der KI gibt. 

Windfeld Schmidt: (zu Roy) Oh, also spielst du mir die heiße 
Kartoffel zu? (Roy dazwischen: Was heißt hier heiße Kartoffel — ich 


weiß, dass du die perfekte Antwort auf die Frage hast). Ist OK, also 
— der wichtigste Aspekt in Sachen KI ist für uns, dass sie mög- 
lichst glaubhaft rüberkommen soll, in einer Art und Weise, die ihr 
von einem menschlichen Verhalten ebenfalls erwarten würdet. Die 
Herausforderung dabei ist, dem Spieler auch verstándlich zu ma- 
chen, was um ihn herum gerade passiert — ihm entsprechendes 
Feedback zu geben. Zeichen dafür sind beispielsweise die Äuße- 
rungen, die Wachen von sich geben oder auch ihre Körpersprache, 
Dinge, die sie tun, wie sie nach Garrett Ausschau halten, nach ihm 
suchen etc. Es gibt eine große Bandbreite an gegnerischen Verhal- 
tensmustern, die euch das Gefühl geben: „Ja, die Wachen suchen 
intensiv nach mir". Eins der Dinge, die wir in Thief als besonders 
gut gelungen empfinden, ist die Art und Weise, wie Wachen nach 
Garrett suchen — wenn ein Alarm ausgelóst wird, geht es nicht 
darum, dass die Wachen stur wie eine Rakete auf euch zugeschos- 
sen kommen und euch tóten — sondern wir wollen dem Spieler die 
Chance geben, sich dann auch aus dem Staub machen zu kón- 
nen. Eine Wache wird nicht einfach blindlings hinter jemandem 
herstürmen, von dem sie gar nicht weiß, um wen genau es sich 
dabei handelt. Wenn NPCs etwas im Schatten bemerken, agieren 
sie zunächst vorsichtig und zurückhaltend, versuchen, sich euch 
langsam und behutsam zu nähern, um eben herauszufinden, was 
da in den Schatten vor sich geht. Wenn ihr vor ihnen panisch weg- 
lauft, nehmen sie ebenso schnell die Verfolgung auf — wir wollen 
erreichen, dass die Kl eben auf das Spielerverhalten reagiert und 
nicht sturen Mustern folgt. Als Spieler kënnt ihr versuchen, den 
Wachen aus dem Weg zu gehen, wáhrend sie nach euch suchen. 
Wenn die Wachen einen verdáchtigen Ort gründlich durchsucht 
haben und zur Überzeugung gelangen, dass niemand da ist, sagen 
sie Dinge wie: , Er muss wohl verschwunden sein", sodass ihr 
euch ins Fáustchen lachen kónnt, weil ihr euch eben gut genug 
versteckt habt. Ihr müsst eine Alarmstituation entsprechend aus- 
nutzen, aktiv den Wachen aus dem Weg gehen, daraus entsteht 
ein Katz-und-Maus-Spiel mit der KI der NPCs. 


Garretts Spezialausrüstung stellt einen wichtigen 
Teil im Spiel dar — könnt ihr schon etwas dazu sagen, mit 
welchen „Spielzeugen“ Garrett herumtüftelt ? 
Schmidt: Es macht immer Spaß, neue Ausrüstung zu finden, mit 
der man herumspielen kann. Das ist ganz klar ein Aspekt, an dem 
wir in Thief intensiv arbeiten. In der Präsentation heute habt ihr 
beispielsweise den Trockeneis-Pfeil im Einsatz gesehen, mit dem 
ihr Lichtquellen löschen und somit neue Schattenbereiche er- 
schaffen kónnt, um durchzuschleichen. Dabei reagieren NPCs in 
der Umgebung darauf, sagen dann beispielsweise „Hey, der Wind 
muss das wohl ausgeblasen haben" und zünden die Lichtquelle 
wieder an. Wenn ihr aber zu oft das Licht mit dem Pfeil lóscht, 
wird das den Wachen verdächtig vorkommen und sie beginnen, 
nach dem Grund dieser Stórung zu suchen. Je weiter ihr dann im 
Spiel vorankommt, umso mehr Móglichkeiten habt ihr, auch ande- 
re Hilfsmittel einzusetzen, um weniger Verdacht zu erregen. 
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Ein Meisterstück: Garretts 


Eidos Montreal will Garretts Waffen möglichst realistisch umsetzen! 


Ein Meisterdieb wie Garrett in Thief ware nichts ohne eine effiziente Ausrüstung. Eins der 
wichtigsten Utensilien ist dabei Garretts Bogen. Die Entwickler wollten einen Spezialbogen 
für den Meisterdieb ins Spiel einbinden. Man soll ihn zusammengeklappt auf dem Rücken 
tragen und bei Bedarf per Knopfdruck schussbereit machen können. Da es einen solchen 
Bogen in Wirklichkeit nicht gibt, haben die Entwickler ein Schmiede-Experten-Team beauf- 
tragt, einen solchen Bogen zu konstruieren — mit Erfolg. 


Im Hafenviertel von Montreal werkelt in einem unscheinbaren Gebáude unterhalb einer 
riesigen Mälzerei das Team der Schmiede „Les Forges de Montreal". Die dortigen Mitarbei- 
ter haben es sich zum Ziel gesetzt, das traditionelle Schmiedehandwerk für die Nachwelt 
— zu erhalten, es sind wahre Enthusiasten und damit genau die Experten, die Eidos Montreal 
99) für die Umsetzung von Garretts Bogen gesucht hat. Uber 600 Mannstunden flossen in die 
Ausarbeitung des filigranen Schussapparates aus Titanium ein, den der Meisterdieb im 
Spiel benutzt. Maschinenbauer Dan Nyborg verbrachte unzählige Stunden am Reißbrett, 
um den Bogen in die Realität umzusetzen. Schmiedemeister Mathieu Collette arbeitete den 
Prototyp und das Endprodukt an der glühend heiBen Esse aus. Notwendige Ánderungen 
am Design des Bogens, den die Experten im Zuge der Herstellung realisierten, nahmen die 
Entwickler direkt auf, um auch das Modell im Spiel entsprechend anzupassen. Beim Besuch 
der Schmiede durften wir uns selbst ein Bild davon machen, wie detailverliebt und eupho- 
risch das Team von „Les Forges de Montreal“ zu Werke ging. Neben dem Spezialauftrag für 
Eidos arbeiten die Schmiede hauptsáchlich daran, zusammen mit Handwerkskollegen aus 
aller Welt eine Enzyklopádie des Schmiedehandwerks auszuarbeiten — lobenswert! 


x 


sanfte Zeitdruck ist motivierend — nis, dass das Gefühl, selbst der 


wir klettern, ganz wie in Assassin's 
Creed an Fassaden entlang, sprin- 
gen, hüpfen-uns in Richtung Ziel, 
das ein Marker im Display für uns 
sichtbar macht Jetzt beobachten 
wir unser Ziel, überlegen, wie wir 
weiter vorgehen ... 


Große Freiheit 

Am Konzept zum Spiel arbeiten die 
Entwickler schon seit mehreren 
Jahren, ursprünglich sollte es ein 
Spiel aus der Third-Person-Ansicht 
werden, doch im Laufe der Kon- 
zeptionsphase reifte die Erkennt- 


agierende Dieb zu sein, am bes- 
ten rüberkommt, wenn man aus 
der Ego-Shooter-Perspektive spielt 
und dabei sein „Hauptwerkzeug“ — 
die Finger — im Blick hat. Um das 
bestmögliche Schleicherlebnis zu 
bieten, haben sich die Entwickler 
auch viel Zeit gelassen und ande- 
re Spiele mit Stealth-Elementen 
unter die Lupe genommen: Splin- 
ter Cell, Metal Gear Solid, Bioshock, 
Assassin’s Creed, Mark of the Nin- 
Ja und zuletzt Dishonored bezeich- 
neten die Entwickler als „inspi- 
пегепа“. Natürlich sollte auch die 


Mathieu Collette führt uns den echten Garrett-Bogen in 


Aktion vor. Die Waffe ist ein Unikat und äußerst wertvoll. -. 


Essenz der alten Thief-Spiele (PC) 
optimal umgesetzt und an moder- 
nes Gameplay angepasst sein. In 
der gezeigten Demo-Mission war 
das unglaublich gut anzuschauen: 


Die Kamera schaltet beim Klettern 
auf eine Third-Person-Ansicht um 
und Garrett turnt regelrecht wie ein 
zweiter Ezio aus Assassin's Creed 
munter herum. Per „Dodge“-Funk- 


Einfallsreich: In jedem Gebäude gibt es ЖОЛ Möglichkeiten, an die Objekte 8 eurer Beerd — wie hier die 
Schmuckketten in den Vitrinen — zu gelangen. Hauptsache, ihr lasst euch dabei nicht erwischen. Su { 
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tion. (Ausweichen) schlittert er 
fórmlich in die náchste Deckung, 
oder er seilt sich hoch über 
seinen Gegnern ab, um die- 
se von dort mit einer ge- 
zielten Sprungattacke aus- 
zuschalten. Mit tódlicher 
Prázision nimmt er Ziele 
mit seinem Bogen aufs Korn 
oder. feuert.einen Pfeil auf 
eine Vase, um eine Wache 
abzulenken =; Thief glänzt 
mit einem ausgekliigelten 
Leveldesign, das euch viel 
Raum und Freiheit lásst, so vorzu- 
gehen, wie es eurem Spielstil ent- 
spricht. 


Pfeile, Klaue und allerlei mehr! 


Garrett kann auf ein ganzes Arsenal abgefahrener 
Gadgets zugreifen. Mit dem Trockeneis-Pfeil etwa 
löscht ihr Lichtquellen, ein Lärmpfeil sorgt für Ab- 
lenkung. Wie viele Spezialpfeile es final geben wird, 
haben uns die Entwickler noch nicht verraten. Mit 
der Klaue kann Garrett Wände hochklettern. Mit 
einem Seil verknüpft, erlaubt die Klaue vertikale 
Bewegungen im Level. So bekommt ihr immer mehr 
Freiheiten, euren Weg durch die Levels zu gestalten. 


Großstadtfeeling — 

Die Spielwelt in Thief 

Während die Story euch durch 
das Spiel führt, bekommt ihr nach 
und nach Zugang zu verschiede- 
nen Bezirken der riesig anmuten- 
den Stadt in Thief. Außerhalb der 
Missionen dürft ihr euch dabei völ- 
lig frei in den Gebieten umsehen, 
um Nebenquests zu erledigen oder 
um Ausschau nach lohnenswerten 
Beutegegenständen zu halten. Wir 
gehen davon aus, dass die Auftei- 
lung in Bezirke und die damit ver- 
bundene Freiheit ähnlich wie in 
Deus Ex: Human Revolution funk- 
tioniert, das Eidos Montreal ja zu- 
vor erfolgreich inszenierte. Ihr 
erlebt die „City“, wie die Stadt der- 
zeit noch heißt, stets in der Nacht. 
Nacht bedeutet aber nicht, dass 
alles gleich dunkel aussieht. Viel- 
mehr wird Thief ein Spiel aus Licht 
und Schatten sein, dabei mit al- 
lerlei Effekten aufwarten, um ver- 
schiedene Stimmungen zu erzeu- 
gen. Bei der Präsentation zeigten 
uns die Entwickler mit einer Colla- 
ge aus verschiedenen Screenshots, 
wie das aussieht: Areale, die von 
dickem, milchigen Nebel durchzo- 
gen sind, verbreiten Gruselatmo- 
sphäre, in einem anderen Szena- 


i | Diebe gebrauchen ihre Finger. 


? Nachdem sich die Entwickler für eine Ego- 
Perspektive als zentrale Kamerasicht im Spiel 
entschieden hatten, stand fest, dass Garretts 
Hände ein wichtiges Element sein müssen, um 
dem Spieler das Gefühl zu vermitteln, mitten im 
Geschehen zu sein. So erlebt ihr Garretts Trei- 
ben ganz intensiv, da seine Hände stets mit der 
Umgebung interagieren, wenn ihr bestimmte 
Aktionen durchführt. 
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enen О ae, bleibt. 
klarem Himmel fir eine mystische 
Stimmung, wáhrend man sich bei 
schwerem Regen und Gewitter mit 
grell leuchtenden Blitzen am Him- 
mel wie in einem Gruselfilm fühlt. 
Die Innenlevels wie etwa reich ge- 
schmückte Gebäude nobler Her- 
ren bilden den Kontrast im Spiel — 
hier erwarten euch warme Farben, 
Kerzenlicht, Behaglichkeit, von der 
ihr euch aber nicht einlullen lassen 
solltet — denn schlieBlich wollt ihr 
in Gebäuden nach wertvollem Die- 
besgut suchen. 


Intelligente Hilfe: Der Fokus 

In der unteren rechten Ecke des 
Bildschirms leuchtet eine halb- 
kreisfórmige, blaue Linie. Diese 
steht für den sogenannten Fokus 
von Garrett, eine Art siebten Sinn, 
den ihr in den verschiedensten Si- 
tuationen einsetzen kónnt. Wenn 
ihr beispielsweise überlegt, wie ihr 
euch in einem Gebäude am unauf- 
fálligsten bewegt, zeigt euch die 
Fokus-Ansicht mógliche Wege auf, 
hebt Objekte bláulich schimmernd 
hervor. Mit dem Fokusblick lassen 
sich auch wertvolle Objekte aufstó- 
bern. Wenn ihr gerade dabei seid, 
die Taschen eines NPCs zu leeren 
und den Fokus aktiviert, setzt ein 
Zeitlupenmodus ein, sodass Gar- 
rett dreimal so viele Gegenstánde 
wie normal stibitzen kann, ohne da- 
bei entdeckt zu werden. Auch in ei- 
ner Kampfsituation kónnt ihr den 
Fokus sinnvoll einsetzen. Garrett 
ist zwar kein Assassine, keine Tö- 
tungsmaschine — doch falls es zu 
einer Auseinandersetzung kommt, 
kónnt ihr mithilfe des Fokus die 
Zeit verlangsamen und verschie- 
dene, markierte Kórperstellen eu- 
res Gegners gezielt anvisieren, was 
unterschiedliche Aktionen nach 
sich zieht. Ein Tastendruck auf die 
Brustmarkierung verursacht etwa 
einen Rempler, während eine At- 
tacke auf das Bein für einen ent- 


rio sorgt strahlendes Mondlicht bei «sprechenden,Knoghenbruch sorgt. 
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Pest und Cholera: Garretts Heimatstadt ist ein düsteres Pflaster, 


das zeigt dieses Artwork: Uberall finden sich Zeichen vorrZerstörung und G 
Seuche die Bewohner zu dezimieren und es schwelt ein Konflikt zwischen Regierung und Aufständischen. Ihr nutzt das Chaos, um eurem diebischen Handwerk nachzugehen. 
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Keelt scheint eine 


Solche Kampfaktionen lassen sich 
sogar kombinieren, kosten euch 
dann allerdings mehr Fokus-Ener- 
gie. Da diese nicht endlos zur Ver- 
fügung steht, müsst ihr damit haus- 
halten. Das Fokus-System ist eine 
rein optionale Spielhilfe — wer mag, 
kann ganz darauf verzichten. Coole 
Idee, denn so kónnt ihr ganz nach 
euren eigenen Vorstellungen spie- 
len und entscheiden, ob und wann 
ihr diese Hilfe in Anspruch nehmt. 


Der Blick in die Zukunft 
Nach der Prásentation des Demo- 
Levels hátten wir am liebsten noch 


viel mehr von Garretts Beutezü- 
gen gesehen, denn das Gameplay 
ist stylish und áuBerst geschmei- 
dig inszeniert, die düster gehalte- 
ne Spielwelt weckt an allen Ecken 
und Enden die Lust, sich ausgiebig 
in den Stadtbezirken umzusehen, 
um lohnenswertes Diebesgut auf- 
zustóbern. In einer zweiten Demo 
zeigte uns Eidos Montreal, mit wel- 
chen Effekten Thief für Stimmung 
sorgt — zumindest auf dem PC. 
Der Grafikmotor ist eine komplett 
überarbeitete Unreal Engine 3. Zu 
den Grafik-Highlights zählen bei- 
spielsweise volumetrischer Nebel 


und Rauch, dynamische Wetter-, 
Licht- und Schatteneffekte, ein de- 
tailliertes Partikelsystem, das so- 
gar Ascheflocken korrekt simu- 
liert, sowie realistisches Feuer, das 
sich durch brennbare Oberfláchen 
wie Holz oder Stoff frisst. Ein zwei- 
tes Far Cry 2 mit Fláchenbránden 
ist aber nicht zu erwarten, Feuer 
soll sich nur an bestimmten Stel- 
len einsetzen lassen. Inwieweit die- 
se ganze Grafikpracht letztlich auf 
der PlayStation 4 aussehen wird 
— das lásst sich derzeit noch nicht 
abschátzen. Thief gehórt aber auf 
jeden Fall auf eure „Watchlist“. SW 


Spannender Auftakt: In'einem Каттеп versteckt rumpelt Garrett seinem nächsten Auftrag entgegen. Die schwer bewaff- 
-neten Wachen interessieren sich zum Glück nicht für den blinden Passagier und lassen den Wagen durch. 
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Meinung 


Stefan Weiß Redakteur 


Mit dem Meisterdieb Garrett verbinde ich viele 
spannende Spielstunden am PC. Sämtliche Teile 
sind quasi Dauergäste auf meiner Festplatte. 
Dass Square Enix nun endlich mit Infos zum mo- 
dernisierten, runderneuerten Diebesabenteuer 
rausrückt, wurde auch Zeit. Schließlich arbeitet 
Eidos Montreal schon seit Jahren intensiv 

an Thief. Dass die Entwickler es verstehen, 
klassische Spielkonzepte mit modernem Design 
zu verknüpfen, haben sie schon mit Deus Ex: 
Human Revolution bewiesen. Obwohl wir bislang 
nur einen spielbaren Level gesehen haben, hat 
uns dieser sofort überzeugt: Die Spielwelt in Thief 
ist herrlich düster und steckt voller Geheimnisse, 
die man auf unterschiedlichste Weise lüften 
kann. Optionale Spielhilfen für Casual-Gamer und 
sadistisch schwere Spielmodi für Hardcore- 
Schleicher — genau so muss das sein. 


Bei der Enthüllungspräsentation bekamen wir 
rund eine Stunde Gameplay der PC-Version von 
Thief vorgeführt. 


HERSTELLER Square Enix 


ENTWICKLER Eidos Montreal 
Die Kanadier erschufen zuletzt den Mehrspielermodus 

für Tomb Raiderund davor Deus Ex: Human Revolution. 
ALTERNATIVE Dishonored: Die Maske des Zorns 
In dem Action-Spiel von Bethesda könnt ihr in einem 
ähnlichen Setting wie in Thiefumherschleichen. 


TERMIN 


Wertunastendenz 
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u m gege- - 


vorschau play? 


cT e. 


EGO-SHOOTER | Die meisten dürf- 
ten Sonys exklusive Ego-Shooter- 
Reihe vor allem als eine Serie in Er- 
innerung haben, die — ähnlich wie 
unser geschätzter Redaktionsleiter 
— düster, dreckig und derbe daher- 
kommt. [Anmerkung der Chefredak- 
tion: gemeint ist natürlich Thorsten!] 
Daher waren wir von den ersten ge- 
zeigten Szenen der Next-Gen-Balle- 
rei verwundert: Als ein futuristischer 
Helikopter mit Lucas Kellar an Bord 
in der Sci-Fi-Metropole Vekta City 
ankommt, vermitteln zwei gegen- 
überliegende Wasserfälle den Ein- 


= 
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Kill 


druck einer Pforte, durch die man 
ins Paradies fliegt. Auch die sonsti- 
ge Umgebung sieht herrlich hell und 
bunt aus. So ist etwa die Fassade 
des turmhohen VSA-Hauptquartiers 
mit Zierleisten in einem strahlen- 
den Blau versehen und ein schönes 
Shoppingcenter mit gut angezoge- 
nen Passanten wirkt geradezu einla- 
dend. Kurzum: Rund 20 Jahre nach 
den turbulenten Ereignissen von Kill- 
zone 3 haben sich die Menschen auf 
dem Planeten Vekta offensichtlich 
ein neues Zuhause aufgebaut und 
fühlen sich dort pudelwohl. 


Helghast-Invasion 

Irgendwie konnte man aber da- 
mit rechnen, dass diese friedliche 
Paradies-Szenerie nur von kur- 
zer Dauer ist — schlieBlich móch- 
te man in einem Killzone die finste- 
ren Helghast aufs Korn nehmen. So 
schlágt dann auch eine Rakete der 
genetisch veränderten Fieslinge 
ein und eine ganze Armee nimmt 
die Stadt im Sturm ein. Die Hel- 
ghast haben anscheinend genug 
davon, dass sich die Menschen in 
ihrer Nachbarschaft eingenistet 
haben und davon ausgehen, dass 


Tapetenwechsel: Nach dem verheerenden An griff der 
Helghast verändert sich die Farbenwelt von Vekta City. ` 


апбуег: Um den Elit 


zu Können, muss Kellar ihn zuerst flankieren.— 


LE 


_ Alle Bilder: play? 


zone: Shadow Fal 


Wird das PS4-Grafik-Highlight auch spielerisch eine Wucht? 


nur eine kilometerlange Mauer sie 
vor einer Invasion schützt. 

Der neue Protagonist Lucas 
Kellar überlebt den Einfall nur 
knapp. Ein Helghast erwischt Kel- 
lar eiskalt, da der Fiesling sich als 
ein VSA-Offizier getarnt hat. Der 
Held kann sich in letzter Sekun- 
de befreien, als jener Feind ihn 
kaltblütig erschieBen will. Was da- 
nach folgt, entspricht gróBtenteils 
dem Gameplay der Vorgánger: Mal 
nimmt Kellar die anstürmenden 
Feinde aus guter Entfernung, mal 
aus der Nähe unter Beschuss. Neu 
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"wm 
Fies: Die Helghast haben im neuen Teil Tarnanzüge. Hier ha 
sich einer der Fieslinge als VSA-Soldat verkleidet m 


Multitalent: Die neue Wumme lässt sich auf \, N 


Knopfdruck imei Sniper-Gewehr verwandeln. VE N _ La] 
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ist, dass der Held dabei nicht mehr 
zwischen zwei Schießeisen wech- 
seln muss. Sobald der Protagonist 
ein Zoomobjektiv hochklappt, ver- 
längert sich der Lauf des Hightech- 
Multifunktionsgewehrs und ist da- 
mit optimal zum Snipern geeignet. 
Um dann ohne Stress zielen zu 
kónnen, lásst sich zudem ein Zeit- 
lupenmodus wie in Max Payne 3 
einschalten. 

Auch die Helghast haben sich 
in den Jahren seit Killzone 3 tech- 
nologisch weiterentwickelt. Neben 
ihren neuen Tarnanzügen kónnen 
sie sich durch ein Magnetfeld vor 
Feindbeschuss schützen und so 
in aller Ruhe ihre Miniguns leeren. 
Um einen solchen Helghast aus- 
zuschalten, muss Kellar tief in die 
Trickkiste greifen: Der Held zieht 
sich an kaputtem Gemäuer hoch 


p. [E 
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Schöne neue Welt: Der Flug über Vekta City zeigt, wie 
viel Guerilla Games aus der PS4 herausholen kann. 7 


und flankiert den Minigun-Schüt- 
zen. Anschließend geht er mit ei- 
nem Wurfmesser auf den Feind los, 
löst dadurch das Magnetfeld für ei- 
nen Moment auf und kann den Wi- 
dersacher unschädlich machen. 


Bombast-Optik 

Bekanntlich zeigen Starttitel noch 
nicht das volle Potenzial einer Kon- 
sole und trotzdem wirkt die Op- 
tik von Killzone: Shadow Fall mehr 
als beeindruckend. Die Umgebun- 
gen strotzen vor Details, die Licht- 
und Partikeleffekte sind über jeden 
Zweifel erhaben und die Echtzeit- 
schatten wirken glaubwürdig. 
Schön ist auch die immense Weit- 
sicht, die frei von störenden Pop- 
ups ist und nur an ganz wenigen 
entfernten Objekten Kantenflim- 
mern aufweist. Natürlich ist die 


Killzone-Serie ein gebranntes Kind, 
wenn es um Präsentationen geht. 
Als Killzone 2 auf der E3 2005 ge- 
zeigt wurde, meinte Sony, dass der 
damals verblüffend gut aussehende 
Trailer Ingame-Szenen vorführe und 
das Spiel bei Erscheinen genauso 
schön aussehen würde. Dass das 
nicht stimmte, mussten Redakteure 
und Fans erst im Nachhinein fest- 
stellen. Ob das dieses Mal auch der 
Fall ist, wagen wir aber zu bezwei- 
feln. Sicherlich lief die uns gezeig- 
te frühe Version des Spiels nicht auf 
einer echten PS4, aber dafür sehr 
wahrscheinlich auf einem PC, der 
den Hardware-Specs der kommen- 
den Sony-Konsole entspricht. 
Insgesamt hat Shadow Fall ei- 
nen guten Eindruck hinterlassen. 
Zwar sind die bislang gezeigten 
Gameplay-Neuerungen nur mar- 


ginaler Natur, aber dafür sind die 
grafischen Fortschritte gegenüber 
den Vorgängern immens. Gueril- 
las Primärziel war es wohl, vorzu- 
führen, wozu die neue Hardware in 
der Lage sein wird. Das ist dem Stu- 
dio mit Bravour gelungen. Auf der 
E3 im Juni wird es voraussichtlich 
mehr von der Helghast-Jagd zu se- 
hen geben und vielleicht sogar die 
Möglichkeit zum Anspielen. MS 


Meinung 
„Optisch ist Shadow Fall ein V 
Brett, spielerisch noch nicht.‘ 


Matti Sandqvist 


Mir hat die Grafik von Shadow Fall richtig gut 
gefallen, vor allem die tollen Spiegelungen, die 
immense Weitsicht und die schönen Lichteffekte. 
Und obwohl es sich hier um einen Ego-Shooter 
handelt und deshalb die Optik eigentlich am 
wichtigsten ist, fällt mein Ersteindruck nicht 
durchweg positiv aus. Dafür waren mir die gezeig- 
ten Gameplay-Neuerungen schlicht und einfach 
zu unbedeutend. Warum kann man zum Beispiel 
die Deckung nicht wie in Battlefield 3 wegschie- 
Ben? Natürlich wird Guerilla Games bei der 
ersten Vorführung des Titels nicht alle Features 
prásentieren, die am Ende im Spiel landen, aber 
ein wenig mehr wáre da nach meiner Erfahrung 
möglich gewesen. Vielleicht bekommen wir auf 
der E3 im Juni dann doch die spielerische Evolu- 
tion von Killzone: Shadow Fall zu sehen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir haben alle erháltlichen Informationen 
zusammengetragen und sie fein analysiert. 
Der Rest ist Voodoo und wilde Spekulation. 


HERSTELLER 


ENTWICKLER Guerilla Games 
Das holländische Studio kennt und schätzt man vor 
allem für die Killzone-Reihe. 


Sony 


Assassin's Creed 4 


Black Flag 


Die Assassinengilde war gestern — Piraten übernehmen jetzt das Ruder! 


ACTION, МТОВЕ | Clever, 
gerissen, charmant, britisch und 
bis an die Záhne bewaffnet. Sein 
Name: Edward Kenway, seine Pro- 
fession: waschechter Karibik-Pirat 
mit Assassinenausbildung in der 


Tasche. Der Großvater von Con- 


nor aus Assassin's Creed 3 ist die 
neue Hauptfigur in Black Flag und 
er scheint seine Sache sehr gut zu 
machen, was man in den wenigen 
Spiel- und Trailerszenen bei der 
ersten Prásentation Ende Februar 
in Düsseldorf zu sehen bekam. Ed- 


30 | 05.2013 | play? 


ward Kenway ist ein britischer Re- 
bell, der sich der Piraterie in der 
Karibik verschrieben hat. Er be- 
sitzt ein eigenes Schiff samt Crew. 
Er kámpft bevorzugt mit vier Pisto- 
len sowie zwei Piratensábeln und 
hat wohl auch ein Händchen für die 


holde Weiblichkeit. Letzteres macht 
eine kurze Szene im Trailer deutlich, 
in der Edward gleich mit mehreren 
hübschen Karibik-Damen sein Ver- 
gnügen im Bett hat. Holla — macht 
Kenway hier etwa Hexer Geralt aus 
The Witcher Konkurrenz? 


Das taucht! In den Küstengewässern der Karibik dürft -< 
ihr in Black Flag sogar nach Schätzen tauchen > 
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Entdecke die Karibik anno 1715! 


Das Piratensetting in Black Flag versetzt euch in ein traumhaft schönes Inselparadies, das viel Abwechslung bieten soll. 


Kuba, die Bahamas, die Kaimaninseln, Jamaika, Florida — in Assassin's Creed 4 lernt ihr das „Goldene Zeitalter der Piraterie" kennen. Dementsprechend 
aufwendig wollen die Entwickler die Insellandschaften inszenieren — mit viel Liebe zum Detail. Die ersten Bilder dazu sehen sehr vielverprechend aus. 


H jo" SES 80 7$ 
— — —BHüomum — -—À— — —ÁH— — m — HM —— an ———Gám — —É— — A ——— —————— —ÉÀ— —Á—— — HM! 
› 


_ FE EY | 2 X А, y 4 
Um den Entdeckerdrang in Assassin's Creed 4 möglichst 
hoch zu halten, stehen euch 50 einzigartige Locations 
zur Verfügung, die ihr bereisen könnt. Wenn ihr eine Insel 
am Horizont erspäht, nehmt einfach Kurs darauf! 


—— e 


a In der kubanischen Hafenstadt Havanna 
könnt ihr auf Sightseeing-Tour gehen. Wie bei 
"| Assassin's Creed üblich, bekommt ihr dabei 
akkurat nachgebildete Gebáude wie hier die 
Kathedrale San Cristóbal zu Gesicht. 


In den verschiedenen Hafentavernen 
heuert ihre neue Crewmitglieder an, 
die ihr definitiv brauchen werdet, 

um die schwerer werdenden Seege- 
fechte im Spiel zu bestehen. 


X 7 [| 


In den verschiedenen Háfen der Karibik 
könnt ihr euch ein Bild über die vor Ort 
liegenden Schiffe machen. Ob sich das - 
| strategisch nutzen lässt, um beispielsweise | 
eine Kaperfahrt zu planen? Wir hoffen, ja! 


Auf hoher See soll es in Black Flag erstmals W 
möglich sein, mit Schiff und Harpune auf 
Walfang zu gehen. Zu diesem Feature 


) 
^ 
y 


gab es kurz nach der Ankündigung schon | SS — АЙ 2 be : V e | 
Proteste seitens Tierschutzorganisationen. ie S » 35 Та Me я pelis Mist 
ea д ^, The West Indies, 1715 m Um. > | 
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wie ihr die Karibikwelt bereisen 


Urlaubsidylle: Die Spielwelt 

Schauplatz in Black Flag ist die 
Karibik um 1715, das ,Golde- 
ne Zeitalter der Piraten". Dabei 
greift Ubisoft ein Kernfeature 
des letzten Teils auf — die mari- 
timen Missionen — und bastelt 
ein eigenständiges Spiel daraus. 
Vom Gameplay her seid ihr da- 
bei zu rund 40 % als Piratenka- 


d Të, 
Tarzan lässt grüßen: Die Dschungelareale im Spiel © 
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pitän auf dem Meer unterwegs, 
zu rund 60 % bewegt ihr euren 
Helden zu Lande. ,Die Entde- 
ckung der Spielwelt ist ein wich- 
tiges Element in B/ack Flag", er- 
láutert Entwickler Jean Guesdon 
wáhrend der Prásentation. Da- 
rum erlebt ihr Black Flag auch 
komplett als Open-World-Spiel. 
Ihr habt vóllig freie Hand darin, 


ё 


wollt. 50 einzigartige Locations 
soll euch das Spiel bieten. Pira- 
tenháfen wie Nassau (Bahamas), 
Havanna (Kuba) und Kingston 
(Jamaika) sind enthalten, die ihr 
in gewohnter Assassin's Creed- 
Manier durchstreifen kónnt, um 
Aufträge und Sammelaufga- 
ben zu erledigen. Neben diesen 


drei Stadtschauplätzen gibt es 
Fischerdórfer, Plantageninseln, 
versteckte Höhlen, Dschungel- 
abschnitte, Forts, Maya-Ruinen, 
Kokosnussinseln und sogar Un- 
terwasser-Abschnitte zu entde- 
cken. Neu ist, dass die komplette 
Spielwelt ohne Ladebildschirme 
auskommt. Wenn ihr beispiels- 
weise per Fernglas eine Insel am 


Gestatten, Captain Casanova: Dass der Hauptheld gut bei 
den Ladys ankommt, zeigt diese Trailerszene. 
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, 
Mentor und Freund: Piratenkapitän Black- 


beard spielt eine wichtige Rolle in AC 4 


Die Jackdaw 


Was wäre ein Piratenkapitän ohne sein Schiff? Gar nichts! In B/ack Flag 
ist euer Pott daher quasi der zweite Hauptcharakter, um den ihr euch 
intensiv kümmert. 


Ähnlich wie in Assassin's Creed 3 befehligt ihr euer eigenes Segelschiff. Verschiedene Upgrade- 
Systeme sollen euch dabei zur Verfügung stehen, um die Jackdaw immer weiter zu verbessern. 
Etwa mit mehr Kanonen, besseren Segeln oder mit einem verstárkten Rumpf. Zudem stockt ihr 
eure Crew auf. 


Jackdaw — Technische Daten 
Länge: 60 m 

Hóhe: 48.5 m 

Breite: 11,9 m 


Segel: Maximal 26 Stück 


Tauchglocke: Bis 30 m Tiefe 


Bewaffnung: 6 bis 56 Kanonen, dazu 
maximal 
4 Drehbassen 


es Raubein:Edw ird Kenway soll deutlich charis 
matischer als sein Vorgänger. Connor aus AC 3 sein: 


Horizont ausmacht und mit eu- 
rem Schiff dorthin segelt, mit ei- 
nem Beiboot an Land geht und 
den Dschungel betretet, ge- 
schieht das alles nahtlos. Das 
verspricht ein deutliches Atmo- 
sphäre-Plus gegenüber den bis- 
herigen Assassin’s Creed-Spie- 
len. Kreuzt durch die Karibik, 
besucht den Piratenstützpunkt 
Tortuga, stattet den Crooked Is- 
lands einen Besuch ab, schip- 
pert zu den Kaimaninseln, taucht 
nach Schätzen in Schiffswracks — 
die Features von Black Flag klin- 
gen abwechslungsreich. Die Are- 
ale in der Karibikwelt sollen sehr 
lebendig wirken, so müsst ihr 
euch beispielsweise unter Was- 
ser auf Haiangriffe einstellen. In 
den Dschungelabschnitten wird 
es viele Gefahren für Edward ge- 
ben: Wilde Raubtiere streifen 
dort umher und die sind nicht ge- 
rade zum Streicheln aufgelegt. 
Zwar wurden hierzu noch keine 
Details genannt, aber wir gehen 
mal stark davon aus, dass man in 


den Wildnisgebieten genau wie in 
Assassin’s Creed 3 zum Beispiel 
jagen gehen kann. 


Geschichte erleben 

Assassin’s Creed bot bisher immer 
reichlich Bezug zu historischen Be- 
gebenheiten, das soll auch in Black 
Flag nicht anders sein. Einen klei- 
nen Einblick dazu bot Ubisoft bei 
der Präsentationsveranstaltung. 
So spielt ihr etwa Missionen, in 
denen es um die versunkene spa- 
nische Armada geht. Auch den 
berüchtigten Angriff von Pirat Bar- 
tholomew Roberts auf 42 portu- 
giesische Handelsschiffe im Jah- 
re 1720 soll man miterleben. Mit 
Charles Vane, einem damals eben- 
falls bekannten Piratenkapitän, 
verbringt ihr zudem Zeit auf einer 
einsamen Insel, auf der ihr ausge- 
setzt wurdet. Richtig spannend zu- 
gehen soll es bei eurer Flucht aus 
Nassau, dem Piratenstützpunkt 
auf den Bahamas, der mehrmals 
während der Blütezeit der Piraterie 
im 18. Jahrhundert von Franzosen 
und Portugiesen angegriffen und 
zerstört wurde. Im Verlauf eurer 
Abenteuer trefft ihr auf berühmte 
Freibeuter, etwa auf Blackbeard, 
der im Spiel Mentor und Lehrer 


nszenierung: Die Entermanöver in Black 
Flag sollen besonders actionreich ausfallen. 


von Held Edward Kenway ist. Ne- 
ben dem schon zuvor erwáhnten 
Charles Vane macht ihr Bekannt- 
schaft mit Calico Jack, Benjamin 
Hornigold und auch die kesse Pi- 
ratenlady Anne Bonny gibt sich die 
Ehre. Wer mit diesen Namen nichts 
anfangen kann, sollte sich einfach 
mal entsprechende Wiki-Eintráge 
im Internet zu Gemüte führen (ein- 
fach nach den Namen der Seeráu- 
ber googeln). Dann dürfte klar sein, 
dass man aus dem Piratenstoff die- 
ser Zeit sehr wohl ein spannendes 
und düsteres Spielabenteuer er- 
schaffen kann. 


Spielfortschritt bestimmen 

Neben festen Missionen seid ihr in 
Black Flag völlige frei darin, wie ihr 
euer Spiel gestaltet. So patrouillie- 
ren etwa die verschiedenen Frakti- 
onen wie Briten, Franzosen, Spa- 
nier, Portugiesen mit ihren Flotten 
und Handelsschiffen rein Kl-ge- 
steuert durch die Karibik und re- 
agieren auf euer Verhalten im 
Spiel. Sobald ihr ein Schiff oder ei- 
nen Konvoi entdeckt, habt ihr mit 
dem in Black Flag neu enthaltenen 
Fernglas die Möglichkeit, euer Ziel 
zu identifizieren. Dadurch erhaltet 
ihr Auskunft über die mögliche La- 
dung und Bewaffnung des Schiffs 
und könnt abschätzen, wie leicht 
oder schwer sich ein Angriff auf 
das Ziel gestalten wird. Wer stän- 
dig schwach oder gar nicht ge- 
schützte Schiffe kapert, muss im 


Briten und schwarze Barte 


play? vorschau 


Verlauf des Spiels damit rechnen, 
dass die Militärschiffe Jagd auf 
Edward Kenway machen. Generell 
soll man beim Spielen verstärkt 
das Gefühl haben, dass sich die 
eigenen Entscheidungen auf die 
Spielerfahrung und die Spielwelt 
auswirken. Plantageninseln lassen 
sich plündern und in den Dschun- 
geln verlassene Maya-Tempel samt 
Reichtümern aufstöbern. Auch der 
Aufbau eines eigenen Stützpunk- 
tes ist vorgesehen. Ob es sich da- 
bei „nur“ um ein Gebäude, um ei- 
nen Piratenhafen oder um eine 
ganze Insel handelt, das gaben die 
Entwickler noch nicht preis. 


m J . 
Edward Kenway (AC 4: Black Flag) 
Der smarte Brite stammt aus Wales, 
trat der Royal Navy bei und wurde in der 
Karibik stationiert. Die Gier nach Gold 
führte ihn schließlich zur Piraterie. 


Mit Edward Kenway spielt ihr den Opa von Connor, der Hauptfigur aus Assassin’s Creed 3. 


Anstatt wie bisher in Assassin‘s Creed üblich in der Zeit vorwärts zu reisen, geht es in Black Flag 60 Jahre zurück in die Vergangenheit. Wir erklären 
euch kurz, welcher (familiäre) Zusammenhang unter den Figuren von Assassin’s Creed 4 und Assassin’s Creed 3 besteht und 
was es mit dem schwarzbärtigen Zausel aus dem Ankündigungstrailer zu Black Flag auf sich hat. 


bi. v 
Haytham Kenway (AC 3) 


Ў Sohn von Edward Kenway. 
Haytham war Großmeister 
des Templerordens und 

| diente in Assassin's Creed 3 
als Tutorialcharakter. Dabei 


Von allem mehr 

Das Kampfsystem wird über- 
arbeitet, die Action wird aufge- 
bohrt, ebenso der Mehrspieler- 
modus. Sogar über Koop-Modi 
denke man nach, sagen die Ent- 
wickler. Zudem kommt eine neue 
Streaming-Technologie für Next- 
Gen-Konsolen zum Einsatz. Man 
hörte bei der Präsentation schon 
deutlich heraus, dass Black Flag 
auf jeden Fall ein sehr ambitio- 
niertes Projekt ist. Wie die ganzen 
Elemente im fertigen Spiel nach- 
her wirken, darüber lásst sich bis- 
lang nur spekulieren. Schaut man 
zurück auf den Vorgänger, war 
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Edward „Blackbeard“ Teach (AC 4) 


Er zählt zu den berühmtesten Piraten der 
Karibik. Vor einer Schlacht band er sich 

brennende Lunten in den Bart, um die Feinde 
zu verschrecken. In Black Flag übernimmt er 
die Rolle des Mentors von Edward Kenway. 


dieser der technisch bislang un- 
sauberste Teil der Spielreihe. Das 
sollte sich in Assassin's Creed 4: 
Black Flag bitte bitte nicht wie- 
derholen. sw 


Meinung 
„Piraten-Assassinen? Gebt 
mir sofort "ne Augenklappe!“ 


Stefan Weiß Redakteur 


Ja, ich mag Piraten. Auch wenn sich Assassin’s 
Creed 4: Black Flag mit dem neuen Setting 

noch mehr vom klassischen Assassinenspiel 
entfernt, ist das für mich nichts Schlimmes, im 
Gegenteil. Zudem waren die Seeschlachten in 
Assassin's Creed 3 ohnehin ein Highlight — daraus 
jetzt ein richtiges Open-World-Szenario zu 
machen, warum denn nicht? Ich will ja gar nicht 
zum wiederholten Male mit Assassinengilden, 
Edenápfeln und so weiter herumhampeln. Was 
natürlich gewáhrleistet sein muss, ist, dass die 
ganzen Features, die im Spiel enthalten sein 
sollen, letztlich zu einem runden, möglichst bug- 
freiden Gesamterlebnis verschmelzen. In dieser 
Disziplin darf man schon noch ein wenig Skepsis 
beibehalten, denn bei der ersten Präsentation 
wurde noch nicht so ganz ersichtlich, wie sich 
das Open-World-Gameplay mit all seinen Details 
anfühlen wird. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Im Rahmen einer Presseveranstaltung präsentierte 
uns Ubisoft den neuesten Ableger der Assassin’s 
Creed-Reihe. Selber zocken war leider nicht drin. 


Infos 

HERSTELLER ine кы SN 
ENTWICKLER Ubisoft Studios Montreal 
Die Schöpfer der AC-Reihe. Aus Montreal kommen auch 

die letzten Far Cry-Titel und die Splinter-Cell-Serie. 


ALTERNATIVE Assassin’s Creed 3 
Auch hier gibt es toll inszenierte Seeschlachten und 

eine offene, lebendige Spielwelt, 
TERMIN 
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Wertungstendenz 
Ш 55 2 


play? | 05.2013 | 33 


EG R | Was war das 
doch für ein Hin und Her bezüg- 
lich Metro: Last Light in den letzten 
Monaten und Wochen. Fast fertig, 
Publisher pleite, Zukunft unge- 
wiss und schlussendlich für relativ 
günstige 5,8 Millionen US-Dollar 
beim deutschen Hersteller Koch 
Media beziehungsweise Deep Sil- 
ver gelandet. Letztere besuchten 
uns nun in unseren Redaktionsráu- 
men, um uns zu zeigen, dass die 
Entwicklung von Metro: Last Light 


р S NONE ў 
9 eeting: Jeder Ausflug an die Oberfläche oder durch nicht kontrollierte ) 
U-Bahn-Tunnel bedarf genauer Planung ob der vielen Gefahren. e i 
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tatsächlich relativ stórungsfrei wei- 
tergeht und das Spiel mit lediglich 
zwei Monaten Verspátung am 17. 
Mai 2013 in den hiesigen Läden 
aufschlägt. 


Das Wort heißt „пикиаг“. 

Also Ende gut, alles gut im Met- 
ro-Land? Nun, nicht ganz. Denn 
schließlich haben die Bewohner 
des virtuellen Moskaus ja immer 
noch mit den Folgen einer nu- 
klearen Katastrophe zu leben. 


i. 5 I, 


Metro: Last Light 


Knapp zwei Monate vor Release besuchte uns der neue Publisher Deep Sil- 
ver mit einer spielbaren Version von Metro: Last Light. Auf in die Unterwelt! 


Last Light basiert nämlich auf 
der populáren, mittlerweile drei- 
teiligen Metro-Romanreihe des 
russischen Schriftstellers Dmit- 
ri Gluchowski. In dessen dysto- 
pischer Zukunftsvision trieb ein 
atomarer Großkonflikt die Bevöl- 
kerung Moskaus in die Tiefen ih- 
rer U-Bahn-Scháchte, in denen 
die Überlebenden nun ein entbeh- 
rungsreiches Leben führen, wáh- 
rend die Erdoberfláche von Mu- 
tanten und Monstern beherrscht 


Be Т. ай + 
| Stimmig: Auf die Licht- und Schattenberechnung der eigenen 
Engine ist тап im Hause 4A Games besonders stolz. Zu Recht. 


—- 


wird. Im ersten Teil der Buchreihe 
(und im zugehórigen Xbox-360- 
und PC-Spiel) Metro 2033 wurde 
die Geschichte des jungen Artjom 
erzáhlt, der sich einer Bedrohung 
durch die sogenannten „Schwar- 
теп“, menschenáhnlichen Mutan- 
ten, stellte. Und genau am Ende 
dieses Buches setzen Last Light 
und somit auch unsere Anspiel- 
Session an, mit dem zweiten Ro- 
man Metro 2034 hat das Spiel 
nichts zu tun. 
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Alle Bilder: Deep Silver 
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Menschliche Abgründe: In den Tiefen der U-Bahn haben sich viele Splittergruppen — 
„gegründet, darunter die rechtsextreme „Reich“-Anhänger. ba 


Nach einer kurzen Tutorial-Se- 
quenz, die uns die Grundlagen 
des Spiels näherbringt, neh- 
men wir in der Rolle von Art- 
jom an einem Briefing teil. Ei- 
ner der Schwarzen wurde in der 
Nähe eines Metro-Zugangs an 
der Oberfläche gesichtet. Da die 
Menschen anscheinend immer 
noch nichts aus den Ereignissen 
des Vorgängers gelernt haben, 
wird Artjom zusammen mit ei- 
ner Scharfschützin an die Ober- 
fläche geschickt, um sich der 
potenziellen Bedrohung zu ent- 
ledigen. Nach einer kurzen Fahrt 
durch einen Tunnel erreichen wir 
dann auch die überwucherten 
Ruinen Moskaus. Und hier spielt 
die hauseigene 4A-Engine erst- 
mals ihre Stärken aus: Die Wet- 
tereffekte sind fantastisch. Blit- 
ze zucken über den Himmel und 
werfen dynamische Schatten, flie- 
gende Mutanten steuern am Hori- 


zont auf halb zerstörte Türme zu, 
sogar Regentropfen rinnen an Art- 
joms Visier herunter. Dieser De- 
tailreichtum, was das Drumherum 
anbelangt, zieht sich auch durch 
das gesamte Spiel. Das von Blut, 
Regen oder Schlamm verdreckte 
Visier will regelmäßig abgewischt 
und die Filter eurer Gasmaske 
müssen erneuert werden. Wer un- 
gesehen vorgehen will, zerschießt 
Lampen (sogar Helmlampen!) 
und dreht Glühbirnen aus der Fas- 
sung. Herumstehende Gitarren, 
Schnapsgläser und andere Deko- 
Elemente werden von Artjom auf 
Knopfdruck benutzt — ohne wei- 
teren spielerischen Sinn, abgese- 
hen von der Atmosphäre. Metro: 
Last Light wirkt dadurch interak- 
tiver als die meisten modernen 
Shooter. 

Das wird auch im weiteren 
Verlauf unseres Anspielstünd- 
chens klar. Denn nachdem wir 


Putzig: Was atomare Verseùchung mit Tieren alles so anstellen 
kann, sieht man anhand dieser Skorpion-Viecher. Bäh! 


may 
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Aufzug: Damit die eigene Station weder von Mutanten noch von Nazis oder 
dergleichen überrannt wird, gibt es ausgeklügelte Sicherheitssysteme. 


den Schwarzen ausfindig ge- 
macht haben, geht natürlich al- 
les schief. Die Scharfschützin 
trifft das Vieh nicht, Artjom ver- 
liert in dessen Anwesenheit das 
Bewusstsein und wird schlieBlich 
von einer Patrouille des rechtsra- 
dikalen ,Reichs" aufgeschnappt 
— gar nicht gut. Die folgenden 
drei Missionen drehen sich daher 
auch nicht um Mutanten, Mystik 
und die postatomare Oberwelt, 
sondern um offenen Rassismus, 
verquere Nazi-Ideologien, unter- 
irdische Konzentrationslager und 
die Flucht aus dieser subterranen 
Hólle. Dabei steht es uns nicht 
nur frei, ob wir schleichend oder 
schieBend aus dem Reich flie- 
hen (beides funktioniert hervorra- 
gend), sondern auch wie wir uns 
dabei verhalten. Beispielsweise 
kónnen wir die anderen Gefange- 
nen des KZs befreien — oder es 
grausamerweise sein lassen. Wir 


kónnen Reichssoldaten, die sich 
ergeben, in Ruhe lassen oder exe- 
kutieren. Ob und welche langwie- 
rigen Folgen so ein Vorgehen im 
Spiel hat — das lásst sich noch 
nicht abschátzen. Für eine bedrü- 
ckende, dichte Atmospháre sorgt 
all dies aber allemal — wir sind ge- 
spannt auf die Testversion. | 


f 
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Sascha Lohmüller Redakteur 


Ich kann es nicht oft genug betonen: Ich bin froh, 
dass sich die Entwickler für eine eigenständige 
Geschichte entschieden haben und nicht den 
doch recht schnarchigen zweiten Roman versof- 
ten. Die Story um Artjom und die Schwarzen, die 
perfekt mit Vorurteilen, Trug und Schein spielt, 
gibt auch viel mehr her, als ein einziges Spiel 
(oder Buch) behandeln kann. Die wohl größte 
Faszination übt das Spiel sicherlich durch seine 
ungemein dichte Atmosphäre aus. Die Spielwelt 
wirkt einfach lebendig, die Bewohner der Metro 
nicht wie Statisten, sondern wie Individuen 

mit eigenen Motivationen und Emotionen. Da 
zusätzlich auch noch der spielerische Aspekt 
stimmt, die Action funktioniert, der Stealth- 

Part motiviert und viele kleine Details wie das 
verdreckende Visier für Laune sorgen, mache ich 
mir um Last Light keine Sorgen — das Ding ist ein 
echter Geheimtipp! 


Darauf basiert unsere Meinung: 
Publisher Deep Silver besuchte uns mit einer spiel- 
baren Xbox-360-Version, die wir rund 90 Minuten 


lang ausprobieren durften. 

Infos 
WE 
ENTWICKLER 4A Games 


Außer dem Vorgänger Metro 2033 haben die Macher 
noch nichts vorzuweisen. Der war allerdings gut. 


ALTERNATIVE Fallout 
Kein Shooter, sondern ein Rollenspiel, aber dafür mit 
einer ähnlichen Postnuklear-Atmosphäre. 


TERMIN 17. Mai 2013 


Wertungstendenz 
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t der Ankündigung von Watch Dogs auf J 42012 ob 
lige Zeit vergangen. Was gibt es Neues im virtüellén C 


‘Chicago? 
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ACTION-ADVENTURE I Manch- 
mal ist das Leben ungerecht. Da 
schaut alle Welt gebannt nach New 
York, um einen Blick auf ein paar 
PS4-Spiele und die Konsole selbst 
zu erheischen und was machen die 
Entwickler? Zeigen nur den Control- 
ler und manche Spiele in einer kom- 
plett anderen Version. Watch Dogs 
beispielsweise lief, wie im Nachhi- 
nein bekannt wurde, keinesfalls auf 
der PS4 oder irgendeinem ihr ähn- 
lichen Prototypen, sondern auf ei- 
nem handelsüblichen PC — tolle 
Wurst. Wir wissen also immer noch 
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Quick and dirty: Die Nahkämpfe sind schnell, brutal und augen- PA 
scheinlich recht simpel. Für Aiden regiert das Faustrecht. Е * 


DS | Bevölkerungsdichte: Jeder virtuelle Bewohner Chicagos hat ein 
] eigenes Profil und damit einen eventuellen Nutzen für Aiden. 


nicht, ob die grafische Qualitát der 
ersten Gameplay-Szenen auch auf 
der Konsole erreicht werden kann. 
Da bleibt nur warten und sich mit 
den bisherigen Infos vertrósten. 


Big Brother is watching you! 

Rekapitulieren wir kurz: Als Watch 
Dogs auf der letztjáhrigen E3 an- 
gekündigt wurde, ahnte niemand 
etwas von dem Spiel. Dement- 
sprechend überrascht waren nicht 
nur die Fans, sondern auch die an- 
wesenden Journalisten. Dass das 
Spiel im ersten Trailer zudem fan- 


E enr 
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tastisch aussah und eine spannen- 
de Düster-Vision einer vernetzten 
Welt in naher Zukunft zeichnete, 
verstarkte die Vorfreude und das 
Interesse nur noch mehr. Doch 
danach wurde es relativ still um 
das Spiel. Jetzt, pünktlich zur Pra- 
sentation neuer Spielszenen bei 
der PS4-Pressekonferenz, sicker- 
ten weitere Infos bezüglich Story, 
Spielwelt und Gameplay an die Óf- 
fentlichkeit. Grund genug für uns, 
den aktuellen Stand von Watch 
Dogs im Rahmen dieser Vorschau 
zu betrachten. 


Worum geht es also? Nun, wie be-.. . amas 
reits erwáhnt ist das virtuelle Chi- 
cago der nahen Zukunft ein Ort, 
an dem Geheimnisse keine Ge- 

heimnisse mehr sind. Über mam 
chungskameras, Mikrofone und 
die generelle Vernetzung der Welt 
mittels Smartphone und Tablet se 
sorgen dafür, dass jeder Bürger 
en détail im Internet einsehbar | 
ist. In dieser erschreckend realis- 
tischen Beinahe-Dystopie verkór- 
pert ihr den Hacker Aiden Pearce. 
Dessen genaue Rolle in der Welt 
von Watch Dogs ist noch nicht nä- 
her definiert, nur so viel verrieten 
die Entwickler: Da Aidens Familie 
in der Vergangenheit ,schlimme 
Dinge" widerfahren sind, beginnt 
er, die Seinigen rund um die Uhr 
zu beobachten. Je tiefer er in die- | — 
se Zwischenwelt aus persönlichen | 
Daten, technischer Überwachung > = 
und illegalen Hacking-Aktivitäten zc 
abtaucht, desto obsessiver und 
paranoider wird er und desto mehr 
entfernt er sich auch von seiner ei- 
gentlichen Motivation. Schon bald 
überwacht er nicht mehr nur sei- тч» 
ne Familie, sondern ganz Chica- ~ 

go und stellt dabei fest, dass er 

nicht der Einzige ist, der die ver- 

netzte Gesellschaft ausspioniert. 

Wer überwacht wen? Who is wat- 

ching the watchmen? Diese Frage 

und die einhergehende Problema- 

tik des glásernen Menschen sol- | 
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len sich durch das ganze Spiel zie- 
hen; dies und die Frage, wie weit 
ein Mensch gehen würde, um sei- 
ne Überzeugungen durchzusetzen 
und seine Familie zu beschützen — 
vor was auch immer ... 

Dass Protagonist Aiden dabei 
allein schon durch seine Hacking- 
Attacken nicht immer moralisch 


oe же, ee wk ee == 


| Städtetour. Das virtuelle 


amik und Lebendigkeit zum Erkunde 
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einwandfrei vorgeht, sondern sich 
eher in einer ethischen Grauzone 
bewegt, wird dann auch in dem auf 
der Sony-Pressekonferenz gezeig- 
ten Gameplay-Trailer deutlich. Um 
an Geld zu kommen, hackt Aiden 
beispielsweise den Online-Ban- 
king-Account eines wohlhabend 
aussehenden  Passanten. Nicht 


icago soll vorallem durch seine 
einladen: 


ШШ 


sehr freundlich. Ein paar Me- 
ter weiter zeigt Aidens Hacking- 
Smartphone an, dass eine Passan- 
tin gerade einen Sorgerechtsstreit 
gewonnen hat und womóglich bald 
Opfer eines Verbrechens werden 
kónnte. Hinter der náchsten Ecke 
lauert dann tatsáchlich ihr gewalt- 
bereiter Ex-Lebenspartner. Wir fra- 


gen uns an dieser Stelle: Wie weit 
geht bitte schón die Vernetzung 
in der virtuellen Welt von Watch 
Dogs, dass selbst eine derart ak- 
kurate Information mit ein paar 
Handgriffen im Internet abrufbar 
ist? Steckt vielleicht doch mehr 
hinter der Vernetzungsgrundidee, 
als die Entwickler bislang preis- 


www.playdrei.de 


SSS 


„Wir wollen niemanden vorschreiben, wie er 
die Welt zu erleben hat” m 


play*: Ist der Hauptcharakter Aiden die 
einzige Person in der virtuellen Spielwelt, 
die die Technik dermaßen stark beeinflussen 
kann? Wie erlangt er diese Fáhigkeiten, was 
macht ihn so speziell? 


MORIN: Aiden ist definitiv nicht die einzige 
Person, die diese Fáhigkeiten nutzen kann. In 
Watch Dogs könnte jeder jeden überwachen. 
Aiden ist diesbezüglich auch sehr obsessiv 
und paranoid — wer überwacht wen, dieses 
Motiv zieht sich durch das ganze Spiel. Was 
die Fáhigkeiten anbelangt, will ich nicht zu 
viel verraten. Aber es ist so, dass es in Watch 
Е Dogs nicht nur die virtuelle Stadt Chicago gibt, 

sondern auch etwas, das wir , The Grid" nen- 
nen, diese vielen Hacking-Einblendungen und 

Ө technischen Infos. Und dieses Grid spielt eine 
sehr wichtige Rolle. Je weiter der Spieler in der 
Story voranschreitet, desto mehr Tools und 
somit auch Grid-Optionen schaltet er frei. Und 
von diesen freischaltbaren Möglichkeiten gibt 
es jede Menge, dem Spieler steht es frei, wie 
er Aiden entwickelt. Wir versprechen jedoch 


geben wollten? Wie dem auch sei, 
Aiden überlässt die gute Frau na- 
türlich nicht ihrem potenziellen 
Mérder, sondern zückt seine Pisto- 
le, verfolgt den Kriminellen durch 
ein paar Gassen und verpasst ihm 
mit zwei schnellen Schlagstock- 
Hieben einen gezielten Knock-out. 
Autsch! Wer jetzt an dieser Stel- 


eines: Egal was ihr aktiv freischaltet, egal wo- 
für ihr euch entscheidet, ihr könnt es in jeder 
Spielsituation gebrauchen. Aus den bisherigen 
Gameplay-Demonstrationen kennt man ja 
bereits den ausgelósten Massenunfall (von 
der E3) oder den gehackten Zug (von Sonys 
Pressekonferenz). All das ist dynamisch und 
basiert auf den Entscheidungen des Spielers. 


play*: Wie genau ist die Welt von Watch Dogs 
strukturiert? Ist es eine klassische, offene 
Welt mit Haupt- und Nebenmissionen, in der 
dem Spieler von Anfang an alle Optionen 
offenstehen, oder gibt es auch hier eine Art 
Progression, mit der man Bereiche nach und 
nach freischaltet? 

MORIN: Momentan — wir sind ja noch mitten 
in der Entwicklung — ist es so, dass die Spiel- 
welt direkt von Anfang an komplett freige- 
schaltet ist. Wir werfen euch in die Spielwelt 
und von da an habt ihr alle Optionen. Die 
Progression ist allerdings dadurch gegeben, 
dass Aidens Vernetzung mit der Stadt nach 


le ein gewisses Robin-Hood-Mo- 
tiv — schlieBlich beklaut Aiden die 
Reichen, übt Selbstjustiz an Ver- 
brechern und hilft den Notleiden- 
den — in der Story ausmacht, hat 
nicht ganz unrecht. Denn nach sei- 
ner Faustrecht-Aktion muss Aiden 
vor den anrückenden Ordnungs- 
hütern flüchten. Der Unterschied 


—. — 
Waffengewalt: Im Notfall greift Aiden auch zur Feuer- 
ffe und setzt sie auch entsprechend gekonnt ein. 
` tė., 


und nach zunimmt und er somit immer mäch- 
tiger wird. Dementsprechend verändern sich 
auch das Aussehen der Stadt für euch und 
eure Sicht der Dinge. Statt euch also auf eine 
unnatürliche Art und Weise aus bestimmten 
Bereichen der Welt auszusperren, erweitern 
wir eher eure Möglichkeiten, mit der Spielwelt 
zu interagieren. Beim Missionsdesign ist uns 
wichtig, dass das Erzähltempo der Hauptstory 
motivierend ausfällt. Nicht jeder Spieler will 
kreuz und quer die Welt erkunden, manche 
wollen einfach der Geschichte folgen. Deshalb 
wollen wir vermeiden, dass Spieler einfach 
von A nach B geschickt werden, wo dann 

die Mission startet. Das macht keinen Spaß. 
In Watch Dogs ist es so, dass wirklich jede 
Mission die Story vorantreibt und vor allem im 
Kontext mit der Spielwelt steht. Man tut also 
niemals Dinge, die im Rahmen der Spielwelt 
nichts bedeuten. Das ist unser Ziel bei den 
Missionen. Ein anderer Punkt: Ein großes 
Problem von Open-World-Spielen heutzutage 
ist, dass auf dem Mikrolevel nichts passiert, 


zum strumpfhosentragenden Sa- 
genhelden aus Nottingham: Aiden 
nimmt bei seinen Aktionen nicht 
unbedingt Rücksicht auf Zivilis- 
ten. Er verursacht Autounfálle, in- 
dem er ausfahrbare StraBenpfeiler 
oder Ampeln hackt, zerschießt auf 
offener Straße und in dichtem Ver- 
kehr Reifen nahender Streifenwa- 


Jonathan Morin ist Creative Director 
bei Ubisoft Montreal. 


dass man einfach Punkte abläuft und auf dem 
Weg dahin keine Aufregung entsteht. In Watch 
Dogs kann der Spieler 30 Minuten an Ort und 
Stelle stehen bleiben und trotzdem das Spiel 
spielen — sich umsehen, Dinge hacken, Spaß 
haben. Das ist der Level an Immersion, der uns 
vorschwebt. Und dadurch wirkt das Spiel viel 
dynamischer und für jeden Spieler anders. Bei 
Watch Dogs findet viel im Kopf des Spielers 
statt. Wir wollen niemandem vorschreiben, wie 
er die Welt zu erleben hat. 


gen und zwingt voll besetzte Züge 
zu Notbremsungen. Dass dabei 
Passanten zu Schaden kommen 
könnten, scheint er seiner eigent- 
lichen Motivation unterzuordnen. 
Das wirkt teils etwas hartherzig, 
wird aber hoffentlich im finalen 
Spiel durch die Hintergrundstory 
besser erklärt. 


La 
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Per Anhalter: Wenn der Zug nicht außerplanmäßig anhalten will 
zwingt Aiden ihn eben dazu. Die Macht dazu hat er. / Y 
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Von Konstantinopel nach Chicago 
Keiner Erklärung bedarf hingegen 
das eigentliche Gameplay. Die Mi- 
schung aus Third-Person-Shooter- 
Einlagen, spektakulär inszenierten, 
aber recht simplen Nahkämpfen 
und viel Parkour-Gerenne und -Ge- 
klettere kónnte fast eins zu eins aus 
der ebenfalls von Ubisoft entwickel- 
ten Assassin's Creed-Reihe stam- 
men. Eigenständigkeit erlangt das 
Gezeigte vor allem durch die viel- 
fáltigen Hacking-Móglichkeiten, 
etwa wenn Aiden einen Zug anhált, 


Als damals alle Kollegen ob der E3-Prásentation 
feuchte Augen bekamen, war ich noch dezent 
skeptisch. Klar, Watch Dogs sah bereits vor rund 
zehn Monaten fantastisch aus, doch die Informa- 
tionslage letzten Juni war äußerst dürftig. Worum 
geht es eigentlich? Wie schaut das Gameplay denn 
überhaupt aus? Wer ist dieser Typ und warum hackt 
er wild Zeug? Was, wenn das Spiel gar nicht so 
aussieht? Was, wenn's nur ein Prototyp war, der am 
Ende vielleicht gar nicht so umgesetzt wird? Nun, 
die Skepsis war unangebracht. Jetzt, da das Spiel 
langsam Formen annimmt, mit Gameplay, Story 
und Features gefüllt wird und tatsáchlich genauso 
fantastisch wie bei der E3-Prásentation ausschaut, 
setzt bei mir allmählich die Vorfreude ein — au 
wenn es noch fast ein Jahr dauert, bis ich mich 
selbst durch Chicago hacken darf. 


А Il E J 

Auf der Sony-Pressekonferenz zeigten die Ent- 
wickler einen Gameplay-Trailer und standen uns 
danach in einem Interview Rede und Antwort. 


HERSTELLER =... Ubisoft В 
ENTWICKLER Ubisoft Montreal 

Assassin's Creed, Far Cry 2 & 3, Prince of Persia - mit 

offener Welt und Action-Adventures kennt man sich aus. S 
ALTERNATIVE Assassin's Creed 3. sem 
Eine offene Welt, Amerika-Setting — AC3 ist fast 

dasselbe, nur eben ein paar Jahrhunderte früher. 

TERMIN 4. Quartal 2013 
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um ihn als Fluchtgefáhrt zu nutzen, 
Kameras deaktiviert, die ihn orten, 
oder elektronisch gesteuerte Hin- 
dernisse aktiviert, um Verfolger in 
Autos aufzuhalten. Doch die Tech- 
nik von Chicago lásst sich nicht nur 
defensiv einsetzen, sondern auch 
als Waffe missbrauchen. Im Falle 
der Sony-Pressekonferenz-Demo 
etwa überládt Aiden eine Lampe, 
an der der von ihm verfolgte Krimi- 
nelle vorbeiläuft, bis sie explodiert. 
Den vom Krach und den umherflie- 
genden Glassplittern kurzzeitig au- 


uhrpark: Natürlich könnt ihr euch in einer offenen Welt auch 
hinter das Steuer von diversen Fahrzeugen klemmen. ^ 
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rine elektronisch gesteuert. Blód für die Polizei. 


Ber Tritt gebrachten Fiesling lásst es 
Sich so viel leichter einholen. Ob und 
in welchem Maße vielleicht sogar 
Hightech-Waffen von Aiden nutzbar 
sein werden, darüber hüllt man sich 
bisher in Schweigen. So recht wol- 
len Geschütztürme oder dergleichen 
nicht ins doch recht gegenwärtige 
Setting des Spieles passen, aber wir 
lassen uns gern überraschen, was 
die Entwickler noch so alles aus dem 
Hut zaubern. Gespannt sein darf 
man auf jeden Fall, denn sowohl das 
Gameplay als auch die Story und vor 
allem die Technik lassen auf einen 
echten Hit hoffen, der verspricht, 
mehr als ein weiterer 08/15-Hau- 
ruck-Action-Trip zu werden. Gerade 
das doch kontroverse Setting hat im 
Zuge der immer geringeren Datensi- 
cherheit im Internet das Zeug dazu, 
einen kritischen Kommentar zum 
aktuellen Zeitgeschehen abzuge- 
ben. Und ein bisschen Spaß wird’s 
dabei wohl auch noch machen ... SL 
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Auch erháltlich als ePaper bei: 
Pubbles, Pressekatalog, iKiosk 


Metropolis liegt in 
Trümmern und alle schauen zu: 
Keine geringere Großstadt als Su- 
permans Heimatort ist Ziel eines 
nuklearen Angriffs geworden. Wäh- 
rend die Bilder um die Welt gehen 
und überall zu Recht geschockte 
Gesichter hinterlassen, lacht sich 
eine Person im gut bewachten Ver- 
hörraum eines Polizeiquartiers 
krumm und schief. Niemand ande- 
res als der Joker persönlich hat die 
Bombe gezündet und damit nicht 
nur Batman, der ihn gerade zu die- 
sem Attentat „befragt“, sondern 


f bern: Warum sich die DC-Helden alle ge- 


genseitig hauen, ist die große Frage im Spiel. 
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dessen Kollegen Superman sicht- 
lich erbost. Der Stáhlerne ist sogar 
so wütend, dass er nicht davor zu- 
rückschreckt, Gewalt anzuwenden. 
Immerhin hat der Joker nicht nur 
Lois Lane auf dem Gewissen, son- 
dern den Helden auch noch um 
den Großteil seiner Superkräfte 
gebracht. Ein spannenderes Intro 
für Injustice: Götter unter uns kann 
man sich kaum vorstellen. 


Jeder will dabei sein 
Kurz bevor Superman dem Joker 
einen besonders harten Hieb in 


die Magengrube verpasst, bricht 
die Sequenz abrupt ab und wir be- 
finden uns mitten in einem Super- 
helden-Showdown der Superlati- 
ve. Genauer gesagt sogar in zwei, 
denn nicht nur hoch über den Dä- 
chern einer Großstadt geben sich 
diverse DC-Charaktere gepflegt 
eins auf die Omme, sondern auch 
an Bord einer uns noch unbekann- 
ten Raumstation. Die Teilnehmer 
der Prügelei sind durch die Bank 
prominent: Wonder Woman, Green 
Lantern, The Flash, Cyborg, Aqua- 
man, Lex Luthor, Deathstroke und 


/ etii H Y 1 
Glatzkopf: Bruce Willis ist mit an Bord! Ach IN 2 


nee, Lex Luthor sieht ihm nur seht ähnlich. 


Injustice: Götter unter uns 


Wir haben die Superhelden-Mega-Keilerei ausführlich gespielt! 


Catwoman gehóren auch noch 
zum Ensemble von /njustice. Und 
das sind gerade mal die, die im fer- 
tigen Game auch spielbar sein wer- 
den. Laut NetherRealm Studios 
wird mit einer ungeheuren Menge 
an Cameo-Auftritten von weiteren 
Figuren zu rechnen sein, die der 
Spieler in den Zwischensequen- 
zen zu Gesicht bekommt. Diese in 
Spielgrafik gehaltenen Sequenzen 
gehen dann nahtlos in den direk- 
ten Kampf über, in dem ihr eure 
Figur zum Sieg führen müsst. Wel- 
che Figur das ist, hängt vom Spiel- 


N 


Alle Bilder: Warner 


Warner Interactives Marketing-Abteilung hat ein Herz für Fans: Bei einem solch kolossalen 
Aufeinandertreffen verschiedenster Comic-Helden ist eine dicke Special Edition fast schon 
als Pflicht anzusehen. Sofern ihr bereit seid, knapp das Doppelte für /njustice zu bezahlen, 
gibt's in der Collector's Edition neben dem Hauptspiel noch diverse schöne Goodies. Dazu 
zählen zwei schicke Figuren von Wonder Woman und Batman im Duell, drei exklusive DLC- 
Kostüme sowie zwei Ausgaben der Comicserie von /njustice. Wie zu erwarten war, sind die 
Inhalte der Special Edition regional unterschiedlich. So ist die Figur in der US-Version einige 
Zentimeter größer und die US-Fassung enthält zudem noch den Animationsfilm Justice 
League: Doom. Daher vor dem Erwerb schlaumachen, wo ihr was bekommt. 


Weniger Inhalt, dafür mindestens ein genauso hohes Gewicht gibt's in der Battle Edition. 
Neben dem Zusatz-DLC und dem Game ist hier ein Arcade Stick der Firma Performance 
Designed Products enthalten. Auffällig ist dabei der Battop-Joystick, den man in vielen ame- 
rikanischen Automaten findet. Qualitativ vielleicht kein absolutes Spitzenprodukt, doch für 
das richtige Arcade-Feeling zwischendurch sollte der Stick ausreichen. 


modus ab. Im Storymodus, der das 
Herzstück von /njustice sein wird, 
wird euch ein Charakter für meh- 
rere Runden zugewiesen, im Ver- 
sus hingegen bleibt die Wahl euch 
überlassen. 


Das kenn ich doch ... 

Lässt man dann endlich selbst 
die Fäuste von Batman, Super- 
man und Co. fliegen, merken Ken- 
ner des Genres schnell, dass hier 
echte Prügelspiel-Profis am Werk 
sind. Auch wenn deren übliches 


Button-Layout mit drei verschiede- 
nen normalen Angriffen leicht ge- 
ändert wurde, sind einige Attacken 
wie der durchschlagende Upper- 
cut oder der pfiffige Fußfeger im- 
mer noch im Repertoire der meis- 
ten Kämpfer enthalten. Wie in Beat 
'em Ups üblich ergibt sich durch 
das Kombinieren von Viertel- oder 
Halbkreisen mit der entsprechen- 
den Taste eine für den Charakter 
übliche Spezialattacke. Richtig ef- 
fektiv sind jene Fáhigkeiten, auf 
deren Funktion ihr mit einer vierten 
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| "Zwei gut Bietet о viel unter sich: Deathstroke und Batinan sind, s. 
| wohl keine Freunde. Jeder Charakter Wird einer festen Kategorie angehören, 


Taste zurückgreifen kónnt. Flash 
beispielsweise verlangsamt für sei- 
nen Gegner die Zeit, wáhrend er 
selbst in normaler Geschwindigkeit 
weiterprügeln kann. Reicht das al- 
les noch nicht aus, um als Sieger 
vom Platz zu gehen, müsst ihr die 
Kampfarena selbst auf eure Sei- 
te ziehen. In den eindrucksvoll ge- 
stalteten Stages wie Supermans 
Festung oder der Bathóhle sind 
überall kontextsensitive Objekte 
eingebaut, die ihr gegen euren Wi- 
dersacher einsetzen kónnt. Wer an 
einer Schalttafel steht, muss nur 
den großen Button auf der Konso- 
le drücken, um eine Raketensalve 
abzufeuern oder mit einem geziel- 
ten Sprung aus der in Beat'em Ups 
so gefáhrlichen Ecke zu entkom- 
men. Der sollte man auch in /nju- 
stice fernbleiben, denn mit einem 
gezielten Schlag lásst sich das Op- 
fer durch die Wand in einen neuen 
Bereich der Stage prügeln. Ohne 
Probleme kann so, spektakulär in- 


E we Haus Im Spiel istm mit gut 30 spielbaren Kampfern ern zu rechnen. Und Da AF 
gibt es ja auch. Hoffentlich beherzigen die Macher dann die Wünsche der Fans! ^ 


szeniert, viel Schaden angerichtet 
werden, was besonders Prügel-Ein- 
steiger und Fans des DC-Comic- 
Universums freut, die mit Figh- 
ting Games ansonsten nicht viel 
am Hut haben. Der nächste große 
Turnier-Prügler mit viel Komplexi- 
tät wird /njustice: Götter unter uns 
aber wohl nicht werden. MC 


Meinung 


„Potenzial, besonders 
für Fans der Vorlage" 


Marco Cabibbo Redakteur 


Injustice: Götter unter uns macht keine halben 
Sachen: Hier stehen nicht nur ein paar DC- 
Figuren als kleiner Bonus mit im Ring, sondern 
hier tritt gleich das gesamte Portfolio der bekann- 
testen DC-Comic-Helden an, die seit Jahrzehnten 
unsere Kultur bereichern. Dementsprechend wird 
das Herzstück des launigen Prügelspiels, námlich 
dessen Storymodus, mit einer nicht minder epi- 
Schen Geschichte für offene Fan-Münder sorgen. 
Beim Kampfsystem verlásst man sich, zugunsten 
der Zugänglichkeit, auf effektive Specials, 
hilfreiche Comeback-Mechaniken und einen sehr 
großzügigen Input-Buffer, der eure Controller-Ein- 
gaben extrem erleichtert. Ihr müsst eure Combos 
also nicht unbedingt auf die Hundertstelsekunde 
genau eingeben. Profis rümpfen da vielleicht die 
Nase, Gelegenheitsspieler schnalzen aber voller 
Vorfreude mit der Zunge. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten eine recht fortgeschrittene 360-Ver- 
sion, probierten ein Dutzend Charaktere im Versus 
aus und schnupperten ein wenig in die Story. 


Infos 


HERSTELLER | Warner Bros. Interactive 


ENTWICKLER ` NetherRealm Studios 
Das Studio ging aus Midway hervor, die wohl die 
härteste Prügelspielserie der Welt erschaffen haben. 


ALTERNATIVE Mortal Kombat vs. DC Universe 
Batman und seine Kumpels standen schon mal mit 
ähnlichen Konditionen i im Ring. War ganz ok. 


TERMIN “19.4 April 2013 


Wertungstendenz 
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beliebte Strategie 
Ein Klassiker der 
Konsolengeneration wird mit HD- 
Auflósung, im Idealfall auch mit ver- 
besserten Texturen, Effekten so- 
wie Extra-Inhalten, versehen und 
dann zum Schnáppchenpreis ver- 
öffentlicht. Ungewóhnlich ist je- 
doch, was uns Capcom bald mit 
Resident Evil: Revelations anbieten 
wird, denn die Vorlage für diese HD- 
Version ist kein Klassiker für PS2 


vergangenen. 2012 für 


oder Xbox, sondern ein Pändheld- 


Spiel! Revelations erschien Anfang 


intendos 305 und bot 


“für die begrenzte Hardware-Power 
des 3D-Handhelds eine tolle Grafik 
und begeisterte dank des soliden 
Gameplays, guten Umfangs und der 
stimmungsvollen Atmospháre. Wir 
konnten eine recht fortgeschrittene 
Vorab-Version für Xbox 360 anspie- 
len und herausfinden, wie sich das 
Abenteuer auf dem großen Bild- 
schirm macht. 
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^ Würg: Die Gegener E alle- 
- samt herrlich widerwártig aus. 


d= ide wie PS3 neu su, 
einigen Extra- Taten. Wir haben uns das mal genauer angeschaut! 


Ihr: 
lentine, die für die Anti-Bioterror- 


Y % А 
I«Schreckmoment: Immer wieder mal werdet ihr von 


AMonstern überrumpelt. Da kommt Spannung auf! 


"Nachschub s ichen: Mit dem Scanner kénnt i г 


steckte Items wie Kräuter. oder Munition aufspüren. ` 


(íi: BS 


d 
v d 
euzfahrt 
üpft in die Rolle von Jill Va- 


Truppe BSAA arbeitet und irgend- 
wo im Mittelmeer auf der Suche 
nach Chris Redfield ist. Diese Hand- 
lung spielt 2005, zwischen Resi 4 
und 5. Zusammen mit ihrem Part- 
ner Parker Luciani folgt Jill Chris' 
Spur und stößt dabei auf ein Kreuz- 
fahrtschiff, das scheinbar verlassen 
auf dem stürmischen Meer treibt — 
die Queen Zenobia. Doch wie so oft 
in der Spielereihe stolpert ihr bald 
über Mutanten, diesmal alle vom 
t-Abyss-Virus befallen. Die schlei- 
migen, bleichen Gestalten erinnern 
an Tiefseewesen, sind an das Le- 
ben im Wasser angepasst und stel- 
len herrlich eklige Widersacher dar. 
Traditionell erkundet ihr im Spiel- 
verlauf eure Umgebung, lóst simple 
Rátsel, óffnet neue Wege, begegnet 
skurrilen Figuren, deckt Verschwó- 
rungen auf und setzt euch immer 
wieder gegen die Monsterbrut zur 
Wehr — stets mit einem recht knap- 
pen Munitionsvorrat. 


felations 


mit HD-Optik und 


Ruhiges, klassisches Tempo 

Beim Zocken fállt uns schnell auf, 
dass wir hier keinen reinrassigen 
Heimkonsolen-Titel vor uns haben. 
Alles wirkt ein wenig limitiert: Move- 
Repertoire, Gameplay-Vielfalt oder 
Grafikpracht. Dennoch wirkt Resi- 
dent Evil: Revelations rund und gut 
spielbar. Der Spielverlauf ist recht 
ruhig. Es geht etwas gemáchlicher 
und damit auch spannender zu 
als in Resident Evil 5 und 6. Ihr be- 
kommt es nicht mit Gegnermassen 
zu tun, sondern stets mit nur weni- 
gen Monstern, die euch dafür umso 
mehr überraschen. Schón! Da- 
durch kommt ein wenig mehr von 
dem Grusel auf, der die Spielerei- 
he einst so populár machte. Auch 
wenn die Inszenierung mit ihren 
simplen Menüs, den etwas hólzer- 
nen Animationen und eher zweck- 
mäßig inszenierten Cutscenes nicht 
ganz zeitgemá wirkt, unterhált uns 
der erste Streifzug durch die Queen 
Zenobia ordentlich. Revelations hat 
einen netten Rhythmus aus Kámp- 
fen, Erkunden und Rátseln. Auch 
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Nautisch: Die Monster basieren allesamt 
auf Wasser- und Tiefsee-Kreaturen. 
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das eigenwillige aber überlebens- 
wichtige Scan-Feature, mit dem ihr 
jederzeit eure Umgebung nach ver- 
borgenen Items absucht, fügt sich 
ordentlich ein. Wir sammeln also 
Schlüsselkarten, lósen  Schalter- 
rätsel, erkunden die verwahrlos- 
te Kombüse des Schiffs, upgraden 
Maschinenpistole und Schrotflinte 
und ballern ab und an ein bleiches 
Monster aus dem Weg. Am Ende 
des Vorschau-Levels jagen wir dann 
einen Bossgegner, der immer wie- 
der in den Lüftungsscháchten des 
Schiffs verschwindet. Das macht 


durchaus Spaß, lässt aber keine 
Kinnladen nach unten klappen. 


Satter Umfang, lahme Extras 

Mit etwa zwólf Stunden Spielzeit ist 
die Solo-Kampagne von Revelations 
recht ordentlich bemessen, außer- 
dem kónnt ihr euch am Raid-Modus 
versuchen. Darin gilt es, ähnlich wie 
im Mercenaries-Modus vergangener 
Resident Evil-Teile, möglichst flott 
und treffsicher bestimmte Level-Ab- 
schnitte von Monstern zu reinigen. 
Dabei levelt ihr eure Spielfiguren 
nach und nach auf, verpasst ihnen 


bessere Ausrüstung sowie Spezialfä- 
higkeiten und versucht, immer neue 
Highscores zu erreichen. Der Modus 
ist online auch zu zweit spielbar, ein 
Splitscreen-Modus fehlt leider. Beim 
Probezock erweist sich dieser Mo- 
dus als deutlich schwächer als die 
Hauptkampagne. Ohne die Hinter- 
grundstory und auf das reine Bal- 
ler-Gameplay reduziert, wirkt der 
Titel also etwas altbacken. Immer- 
hin dürfte dieser Bonus-Modus eine 
nette Bereicherung darstellen, falls 
ihr tatsáchlich nicht genug von Re- 
velations bekommen habt. SST 


AE 
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аһ und an spontan angesprungen. | 


„Unterhaltsam, kann seine 
Wurzeln aber nicht verbergen" 


Sebastian Stange в 


m“ 


Im Vergleich zum ohnehin nicht allzu modernen 
Resident Evil 6 wirkt Revelations schon 
reichlich altbacken und limitiert. Ihr habt nur 
eine Handvoll Waffen, weniger Kampfmanöver 
und weniger Spielfiguren zur Auswahl, die 
Grafik wirkt schlichter und es gibt weniger 
Schauplätze. Spaß machte mein Probezock 
dennoch — weil Revelations erfreulich unkom- 
pliziert ist. Die Resident Evil-Formel wird hier 
auf das Nötigste reduziert: Ihr erkundet einen 
mysteriösen Schauplatz und werdet immer 
wieder von Gegnern überrascht. Keine Cross- 
Play-Coop-Experimente, keine übermäßigen 
Quick-Time-Events, kein Dauer-Geballer. Damit 
ist Revelations ein netter kleiner Survival- 
Horror-Sommersnack. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten eine recht fortgeschrittene Vorschau- 
Version auf Xbox 360. Wir zockten dabei das vierte 
Kapitel sowie zwei verschiedene Raid-Missionen. 


HERSTELLER 


ENTWICKLER 
Koushi Nakanishi, Co-Leiter von Resident Evil 5, ist 


Capcom 
Capcom 
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mwork gefragt: In Defiance gibt's knackige Kämpfe am Stück, 2, 3 


Für Einzelgänger ist der Mehrspieler-Titel schwere Кот. 
Ф e Че 5 


9 Defiance 


ONLINE-SHOOTER | Mit dem Re- 
lease des Spiels Defiance am 2. Ap- 
ril soll die Spiele- und Fernsehwelt 
revolutioniert werden. So lautet zu- 
mindest der Plan von Spieleent- 
wickler Trion Worlds (Rift, End of Na- 
tions) und dem Fernsehsender Syfy, 
die mit Defiance eine Symbiose zwi- 
schen beiden Medien erschaffen 
wollen. Kurz vor Release analysieren 
wir die wichtigsten Features. 


ES Das Besondere an Defiance? 

Der MMOG-Shooter im Stil von 
Borderlands wird eng mit der 
gleichnamigen TV-Serie verknüpft. 
Im Gegensatz zu bisherigen Spiel- 
Serien-Kombinationen basiert 


"Arkfall-Everits ist dieser hier noch klein ausgefallen. || (а 
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aber keines von beidem auf dem 
anderen, sondern die Geschehnis- 
se im Spiel und in der Serie beein- 
flussen sich gegenseitig. Haupt- 
Gameplay-Elemente von Defiance 
sind  actionreiche kooperative 
Kámpfe gegen gigantische Boss- 
gegner, PvP-Schlachten sowie 
eine epische Story, die sich stán- 
dig weiterentwickelt. 


А Die Story des Spiels 

Defiance spielt in einer post- 
apokalyptischen nahen Zukunft. 
Ein über Jahre andauernder, in- 
terstellarer Krieg zwischen ver- 
schiedenen Alienrassen und der 
Menschheit hat das Erscheinungs- 


bild der Erde, wie wir sie kennen, 
für immer verändert. Die Über- 
lebenden beider Seiten begin- 
nen sich langsam von den verhee- 
renden Folgen zu erholen. In der 
verwüsteten, lebensfeindlichen 
Landschaft müssen Aliens und 
Menschen nun gleichermaßen ler- 
nen, miteinander zu leben. Auf den 
Trümmern der zerstórten US-Stadt 
Saint Louis wurde die neue Stadt 
mit dem namensgebenden Titel 
Defiance (auf deutsch: Trotz, Her- 
ausforderung) errichtet. Doch der 
Wiederaufbau läuft alles andere 
als reibungslos und konfliktfrei und 
der junge Frieden steht auf wacke- 
ligen Beinen ... 


Aus zwei mach eins: Wenn 
Spiel- und Fernsehwelt zu- 
sammenwachsen sollen. 


EJ Wie eng verzahnt sind Spiel und 
Serie? Kann ich Letztere auch in 
Deutschland sehen? 

Die Serie startet im April im ameri- 
kanischen Fernsehen. Spiel und Se- 
rie sind im selben Universum ange- 
siedelt, sodass sich die jeweiligen 
Geschichten auch untereinander 
beeinflussen und sich schließlich 
zusammen zu einer übergreifenden 
Story entwickeln sollen. Der deut- 
sche Ableger des amerikanischen 
Pay-TV-Senders Syfy ist in Deutsch- 
land über mehrere Anbieter wie Ka- 
bel Deutschland oder Sky zu emp- 
fangen. Die Pilotdoppelfolge láuft in 
Deutschland am 16. April (ein Tag 
nach der US-Premiere) um 20.15 
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«Aliens wurde unsere Heimatwelt nahezu vollständig verwüstet: 
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In der TV-Serie hat Bürger- 
meisterin Amanda (Julie Benz, 
links) alle Hände voll zu tun, die 
Ordnung in Defiance aufrechtzu- 


erhalten. Ein weiterer Hauptcha- 
rakter ist der mysterióse Nolan 


n 


(Grant Bowler, bekannt aus True Pi 
Blood, ganz rechts) der in seine 


alte Heimat zurückkehrt. 


Uhr, die weiteren Folgen werden 
dienstags 21.00 Uhr gesendet. 


E Was kriege ich für mein Geld? 
Der MMOG-Shooter hat einen gro- 
Ben Umfang. Allein die voll vertonte 
Hauptstory soll euch gut 20 bis 30 
Stunden bescháftigen. Ihr habt die 
Wahl, ob ihr allein losziehen oder die 
Quests in der Gruppe angehen wollt. 
An jeder Ecke locken zusátzlich Ne- 
benauftráge und dynamisch auf- 
tretende, zeitlich begrenzte und für 
alle Spieler offene Welt-Events (sie- 
he Punkt 9). Wollt ihr euch mit an- 
deren Spielern messen, tretet ihr im 
PvP an. Für kooperativen Spaß ste- 
hen gesonderte Koop-Missionen be- 
reit. Genial: Ihr kónnt, ohne den Ser- 
ver wechseln zu müssen, mit eurem 
Charakter an allen Spielarten teil- 
nehmen. Findet ihr etwa im PvE-Mo- 
dus eine coole Waffe, steht euch die- 
se dann auch in anderen Modi zur 
Verfügung. 


H Welche Ähnlichkeiten hat das 
Spiel mit Borderlands? 

Defiance spielt sich wie ein typi- 
sches Online-Rollenspiel, nur eben 
mit Third-Person-Anstrich. Zunächst 
erstellt ihr mithilfe des umfangrei- 
chen Editors einen Charakter. Mit 
diesem zieht ihr dann durch die 
Spielwelt, erledigt Quests und haut 


unzählige Gegner aus den virtuel- 
len Socken. An Borderlands erinnert 
vor allem, dass es immer und über- 
all Loot zu erbeuten und außerdem 
auch unzählige Waffen gibt. 


[3 Waffenmodifikationen 

Die Wummen unterteilen sich wie 
in Borderlands auch in Qualitätsstu- 
fen. Sie sind zum großen Teil zufalls- 
generiert und oft auch richtig abge- 
fahren. So stolpert ihr neben den in 
Shootern üblichen Pistolen, Geweh- 
ren, Shotguns und Raketenwerfern 
etwa über die Infector-Gun. Mit die- 
sem fiesen Gerät ballert ihr Gegnern 
mit Mutagenen geladene Pfeile in 
den Körper, die nicht nur Schaden 
über eine bestimmte Zeit bewirken, 
sondern sie auch entstellen. Dem 
Getroffenen wachsen Kokons am 
Körper, aus denen riesige käferar- 
tige Wesen schlüpfen, die Feinde 
attackieren. In Defiance könnt ihr 
Waffen ganz nach euren Wünschen 
individualisieren. Bastelt euch doch 
einfach einen speziellen Granat- 
werfer, der Granaten verschießt, die 
Feinde am Boden festkleben. 


In welcher Form erscheint das 
Spiel und was kostet es? 

Die PS3-Verkaufsfassung von Defi- 
ance wird 59,99 EUR kosten. Darü- 
ber hinaus wird der Titel auch noch 


> 


Charismatischer Held: Hauptcharakter Nolan ist im Spiel in der San 
| Francisco Bay unterwegs, die Serie spielt in St. Louis. 


in einer Sammler- (89,99 EUR) so- 
wie einer Ultimate Edition (119,99 
EUR) veróffentlicht. Die Digitale 
Deluxe Edition kostet 89,99 Euro. 
Wer sich frühzeitig dafür entschie- 
den hatte, Defiance in der Standar- 
dvariante vorzubestellen, bekam 
vor der Veröffentlichung Zugang zur 
Beta. Außerdem erhalten Vorbestel- 
ler im fertigen Spiel diverse Ingame- 
Items: eine exklusive Waffe, einen 
Dodge Challenger als Fahrzeug, ein 
Grenzländer-Outfit, den Ingame-Ti- 
tel „Eiserner Dämon“ sowie einen 
Erfahrungs-Boost für drei Tage. Eine 
Monatsgebühr gibt es nicht. Ob- 
wohl laut Publisher ein Ingame-Shop 
„hoch nicht geplant“ sei, gehen wir 
davon aus, dass es ihn (später) ge- 
ben wird. Verräterisch: In der Ultima- 
te Edition sind 1.200 Einheiten der 
Ingame-Währung Bits enthalten ... 


El Season Pass 

Entscheidet ihr euch für einen 
Season-Pass, dann erhaltet ihr die 
ersten fünf DLC-Pakete gratis. Er 
kostet etwa 30 Euro und ist über 
PlayStation Network erhältlich. Die 
DLCs erscheinen nach dem Release 
von Defiance und werden neben 
neuen spielbaren Alienrassen auch 
zusätzliche Missionen, Waffen und 
Fahrzeuge sowie Boni, etwa eine Tru- 
he und ein Basecap, enthalten. 
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E Die Arkfalls 

Wenn Wrackteile der seit Jahrzehn- 
ten im All schwebenden Raumschif- 
fe auf die Erde krachen, wird das als 
Arkfall (Fall der Archen) bezeich- 
net. Bei diesen dynamischen Welt- 
events kämpft man gegen giganti- 
sche Bossgegner, die nur durch viele 
Spieler zu erledigen sind. 


E Was ist denn Ark Hunter 
Chronicles? 

Die Mini-Videoreihe Ark Hunter 
Chronicles (www.youtube.com/De- 
fianceUniverse) dient als Story-Ein- 
führung: Sie erzáhlt unter anderem 
die Geschichte der Archenjäger in 
mehreren Episoden. 


Meinung 


MB 


Marc Brehme Redakteur lik 


Ja, das Paket aus Features und Möglichkeiten 
klingt zunáchst sehr ambitioniert und revoluti- 
onär. Allerdings wird sich die Wechselwirkung 
zwischen Serie und Shooter während der ersten 
Filmepisoden wohl auf Änderungen im Spiel 
beschränken (müssen) - die erste Staffel ist 
nämlich bereits abgedreht. Und ob es eine 
zweite geben wird, entscheidet man beim Sender 
sicherlich erst, nachdem ein Erfolg der Reihe 
absehbar ist — oder eben vielleicht auch nicht... 
Wie spaßig und gut ausbalanciert die Kämpfe im 
fertigen Spiel sein werden, lässt sich jetzt noch 
nicht abschätzen. Die Antwort darauf können wir 
hoffentlich Anfang April geben, wenn wir uns für 
den Test in Spielwelt und Serie gestürzt haben. 


e? 


Wir durften Defiance auf verschiedenen Platt- 
formen im Rahmen diverser Veranstaltungen, 
Messen und Beta-Events ausführlich anspielen. 


Infos 


4 En NAMCO Bandai 
ENTWICKLER Trion Worlds 
Das erste Projekt der Online-Experten war das 


MMORPG Rift. Aktuell arbeitet man an End of Nations. 


ALTERNATIVE Dust 514 
Aufwendige Schlachten mit vielen zahllosen Mitspielern soll 
auch der von CCP Games entwickelte Online-Shooter bieten 


2. April 2013 


Bun 
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ACTION '| E M The Third 
war ein Fest für den Anarchisten 
in jedem Videospieler. Die grandi- 
ose und politisch über alle MaBen 
inkorrekte Open-World-Action de- 
finierte den Begriff „Over the top“ 
für Videospiele quasi neu und lie- 
ferte uns geisteskranken Action- 
Spaß, der vor verrückten Ideen 
nur so strotzte. Entsprechend ge- 
spannt waren wir, als wir Volitions 
Ruf nach London folgten und uns 
vor Ort ein erstes Bild vom vierten 
Teil der Saints Row-Serie machen 


- 


Cool; Wird es uns angesichts c der г Gegnermassen zur i heiß, greifen 
wir iñ unsere Superkrafte-Trickkiste und f feuern Eis-Blitze au 
— = 


durften. In einem zu einem lila be- 
leuchteten Mini-Kino umfunkti- 
onierten Raum des angesagten 
Londoner Cable Clubs präsentier- 
te uns ein sichtlich stolzer Produ- 
zent Greg Donovan mit einem brei- 
ten Grinsen die neuen Features des 
vierten Teils. 


Mit Dubstep gegen Aliens 

Wir waren zugegebenermaßen 
skeptisch, ob Saints Row 4 auf ir- 
gendeine Art und Weise irrwitziger 
werden könnte als The Third. Doch 


48 | 05.2013 | play? 


bereits nach den ersten Sekun- 
den, die uns Donovan zeigte, wa- 
ren die Zweifel beseitigt. Wir sehen 
den muskelbepackten Anführer der 
Saints im zum Zerreißen gespann- 
ten Uncle-Sam-Outfit. Hintergrund: 
Er ist nun Präsident der Vereinigten 
Staaten und verteidigt die Stadt 
Steelport und natürlich die Saints- 
Gang gegen eine fiese Alien-Ras- 
se, genannt die Zin. Diese Zin ha- 
ben über der Metropole zahlreiche 
Raumschiffe in Stellung gebracht 
und verfolgen nur ein Ziel: nach 


und nach alle Planeten der Galaxie 
zu unterjochen. Die ekelhafte ex- 
traterrestrische Brut besitzt — ähn- 
lich dem T-1000 aus Terminator 2 
— ganz offensichtlich die Fähigkeit, 
die Gestalt anderer Personen anzu- 
nehmen. So sehen wir auf uns zu- 
rennende Polizisten, die plötzlich 
die Körperform der Aggressoren 
aus dem All annehmen. Da trifft es 
sich gut, dass uns die Entwickler ei- 
nige neue Waffen an die Hand ge- 
ben. Da hätten wir beispielsweise 
die Inflatio-Ray, die die Köpfe un- 


die F einde „die sogleich erstarren. Nu 


ш утта 
| 


percut das 3 che Glas-, -, рага 
Jppercu gegen as frische Glas-, pardon; 


och ein fa еш = 
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= 
‘Big Mech: Im überdimensionalen Kampfroboter SS 
assen sich die Aliens komfortabel ausschalten. IN AN 
M каза са М бай 


serer Opfer wie Ballons aufbláht 
und schlieBlich zum Platzen bringt, 
oder die Dubstep-Gun: Ein geziel- 
ter Schuss aus diesem Baby und 
schon ertónen charakteristisch wa- 
bernde Dubstep-Effekte, die NPCs 
zappeln in der näheren Umgebung, 
als wáren sie gerade auf der Tanz- 
fláche im Club, und Autos wippen 
rhythmisch auf und ab. Das sah 
so urkomisch und absurd aus, wie 
man es nur von Saints Row kennt. 
Die ersten Lacher hatte Donovan 
damit schon auf seiner Seite. Wei- 
tere folgten, als unser virtueller 
Uncle Sam in einen Monster Truck 
steigt und sich auf den Weg zum 
Waffen-Laden macht. Hier gibt uns 
Donovan einen Einblick in das auf- 
gebohrte Editier-System. Waffen 
kónnen nun nicht nur verbessert 
werden, sondern auch einer opti- 
schen Frischzellenkur unterzogen 
werden. Da sieht die Bazooka nach 
der Modifizierung schon mal wie 
ein Gitarrenkasten aus! 


Zu Fuß geht's schneller! 

Die sogenannten Aktivitáten aus 
dem Vorgánger werden ebenfalls 
erweitert. Warum nicht einmal 
beim Mech-Suit-Mayhem in ei- 


=e. bose Bube Zerfallt in tausend Ei zelteile. Eiska gehandelt, 
"kann mar da nur sagen! Freut euch auf viele Wei ere iperkräfte! é 
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nem Kampfroboter Platz nehmen 
und auf der Jagd nach dem High- 
score die Umgebung in Schutt und 
Asche legen? Ein ebenso destruk- 
tiver wie unterhaltsamer Spaß! 
Das náchste coole Feature folgte 
sprichwórtlich auf dem FuBe. Da 
wir es ja nun mit einer ausgewach- 
senen Alien-Bedrohung zu tun ha- 
ben, versteht es sich von selbst, 
dass der Saints-Leader und Prási- 
dent der Vereinigten Staaten von 
Amerika nun über Superkráfte ver- 
fügt. Da ist man bei der Verfolgung 
von Fahrzeugen im Zweifelsfall zu 
Fuß schneller unterwegs, denn es 
ist euch nun móglich, mit aberwit- 
ziger Geschwindigkeit durch die 
StraBen von Steelport zu rennen. 
Das sah dermaßen flüssig und ra- 
sant aus, dass wir uns im ersten 
Moment spontan an WipeOut er- 
innert fühlten. Und obwohl das ge- 
zeigte Material laut Volition auf ei- 
nem PC ablief, versicherten uns 
die Entwickler, dass die Konsolen- 
fassungen exakt die gleiche Optik 
bieten sollen — abgesehen von der 
Auflósung, die auf dem PC hóher 
ausfallen wird. Roadrunner-Quali- 
táten sind dabei aber noch lange 
nicht das Ende der Fahnenstan- 


"e 
М 
ws © 
e: Aus dem Sturzflug heraus landet ihr krachend auf dem 


alt und die Gegner fliegen wie Bowling-Pins auseinander. 
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Der macht Algen: 


ge: In bester Superman- oder Neo- 
Manier könnt ihr euch vom Boden 
abstoßen und entweder aus dem 
Stand auf Wolkenkratzer springen 
oder gleich zum Flug ansetzen. 
Das erinnert ein Stück weit an /n- 
famous und Prototype 2 und tat- 
sáchlich gibt Lead-Designer Scott 
Phillips zu: „Wir haben Superhel- 
den-Spiele wie Prototype 2 und In- 


„Durchgeknallter 
als je zuvor!““ 


Sebastian Zelada 


Das irre Grinsen von Greg Donovan wird mich 
noch eine Zeit lang verfolgen. Man merkt, dass 
die Jungs bei der Entwicklung einen Heidenspaß 
hatten und ganz offensichtlich ihrer Kreativität 
freien Lauf ließen. Wenn sich das Ganze so spaßig 
spielt, wie es den Anschein erweckte, werde ich 
mir im August erst einmal Urlaub in Steelport 
nehmen, herumfliegen, Leute einfrieren, Autos, 
Passanten und Straßenlaternen durch die 
Gegend fliegen und mit meinem Wunderantritt 
Usain Bolt vor Scham im Boden versinken lassen. 
Für einen Chaoten und Krawallmacher wie mich 
also das ideale Spiel. Bleibt zu hoffen, dass 
Volition neben dem Wahnsinn auch das Gameplay 
perfektioniert hat und die Superkräfte die Spiel- 
balance nicht komplett aus den Angeln heben! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Im Rahmen einer Präsentation zeigten uns die 
Entwickler die neuen Features und Besonderheiten 
des vierten Teils. 


HERSTELLER Deep Silver 


ENTWICKLER Volition 
Experten für Zerstörungsorgien: Auch die Red-Faction- 

Reihe stammt aus der Volition-Feder! 

ALTERNATIVE 

Trotz des deutlich realistischeren Grundtons kommt 
Rockstars Hit Saints Row noch am nächsten. 


TERMIN 
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er Inflatio-Ray ist das aufgeblasene == 
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famous natürlich gespielt und uns 
angesehen, was sie falsch und was 
sie richtig gemacht haben.“ Dabei 
hat man sich, so Phillips, die Rosi- 
nen herausgepickt und die Game- 
play-Elemente so verbessert, wie 
man es für richtig hielt. So könnt 
ihr im Sturzflug auf die Erde schie- 
Ben, in bester Matrix-Manier auf- 
schlagen und durch die dadurch 
entstandene Schockwelle die Geg- 
ner von den Füßen reißen. Ängs- 
te vor dreisten Plagiaten der oben 
genannten Vorbilder hält Phillips 
trotz der offensichtlichen Paralle- 
len für unbegründet: „Ihr werdet 
frische Superkräfte in unserem 
Spiel sehen, die nichts mit Super- 
kräften anderer Spiele zu tun ha- 
ben und die es so bisher nicht ge- 
geben hat.“ Sehen durften wir, 
neben oben genannten, immerhin 
noch zwei: die Freeze-Blast-Fähig- 
keit, mit der Objekte und Personen 
eingefroren und danach in tausend 
klirrende Einzelteile zerschlagen 
werden können, sowie die Teleki- 
nese. Dadurch könnt ihr Objekte 


Verrückt; Dank neuer Personáisierungsoptionen kënnt ihr nun 
cS eurer Waffen 3 ändern. Hier: die Gitarren- Bazooka! A : 


r Lei 
#Flinker Geselle: Durch Steelport bewegt ihr euch dank Super: 
kräften im Zweifelsfall zu Fuß schneller fort als auf vier Räde rm. 


und Feinde schweben lassen und 
dann mit Wucht herumschleudern. 
Zugegeben: Nichts, was wir nicht 
schon einmal gesehen hätten, je- 
doch sah das in Bewegung derart 
spaßig aus, dass wir uns vorstellen 
können, stundenlang Gegenstän- 
de durch Steelport zu schleudern. 
Die Aliens haben übrigens eben- 
falls superkraftstrotzende Krieger 
in petto. Die Entwickler verspre- 
chen uns epische Kämpfe, die vom 
Bordstein bis zur Skyline ausge- 
fochten werden und den gesamten 
Raum der Stadt nutzen sollen. 


Völlige Freiheit 

Das Steelport in Saints Row 4 ist 
(durch den Einbezug der vertika- 
len Elemente) übrigens nicht nur 
größer, sondern auch noch virtu- 
ell. Also virtuell virtuell sozusagen. 
Denn die Zin haben euch in ein Ab- 
ziehbild der Metropole verfrach- 
tet und versuchen dort euren Wil- 
len zu brechen. Wir sind gespannt 
darauf, was die Story unter dieser 
vielversprechenden Prämisse an 


abgefahrenen Wendungen bereit- 
hält, denn wie die Entwickler uns 
verrieten, wird man an bestimm- 
ten Stellen zwischen dem virtuel- 
len und dem realen Steelport hin- 
und herspringen können. Können 
ist übrigens ein gutes Stichwort: 
Nachdem wir der ausführlichen 
Präsentation beiwohnen durften 
und Produzent Greg Donovan ge- 
meinsam mit Designer Scott Phil- 
lips interviewten (siehe Kasten), 
können wir euch versichern, dass 
wir uns am liebsten gleich selbst 
einen Controller geschnappt hät- 
ten, um das neue Steelport zu er- 
kunden. Denn es ist bereits jetzt 
abzusehen, dass Saints Row 4 min- 
destens so krank und unterhalt- 
sam wird wie Teil 3. Zudem scheint 
Volition bemüht, die Fehler des 
Vorgängers zu beseitigen. Wenn 
sich also durch die neuen Super- 
helden-Features nicht gravierende 
Gameplay-Probleme ergeben soll- 
ten, dürfte der dritte Teil von sei- 
nem Nachfolger locker in die Ta- 
sche gesteckt werden! SZ 
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Anzeige 


Jetzt: Freund werben oder sich selbst werben 
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lassen und eine tolle Prämie kassieren! 
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FF Dos kenen bereet ge 


*NOCH NICHT USK-GEPRÜFT. 
Lieferbar, sobald verfügbar und solange Vorrat reicht. Prämie mit Zuzahlung, 


QR-Code scannen 
und hinsurfen! 


Das Tests 


Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play3-Experten! 


DIE BUTTONS 


DER TESTKASTEN 


DE 


DOWNLOAD 


DOWNLOAD 
Vorschau-Spiele, 
die nur per Down- 
load erhältlich 
sind, werden mit 
dieser schicken 
Plakette versehen. 


VIDEO AUF DVD 


GESCHNITTEN 


VIDEO AUF DVD 
Richtig geraten: 
Dieses Symbol 
bedeutet, dass 
das jeweilige Spiel 
auch mit einem 
passenden Video 
auf unserer Heft- 
DVD vertreten ist. 


GESCHNITTEN 
Die deutschen 
Gesetze sorgen im- 
mer wieder dafür, 
dass Spiele hierzu- 
lande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 
Super Sache: Spie- 
le, die diese bluti- 
ge Plakette tragen, 
kommen auch 

in Deutschland 
unzensiert auf den 
Markt — früher sel- 
ten, heute háufig. 


: st: 
08/2011 


PS3-EXKLUSIV 
Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschließlich für 
die PS3 auf den 
Markt — Xboxler 
und Nintendo- 
Spieler schauen in 
die Röhre. 


PLAY3-AWARD 
Besonders tolle 
Spiele mit einer 
Gesamtwertung 
von mindestens 
85 bekommen von 
uns den begehrten 
goldenen play3- 
Award. 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat’s gemacht, wer bringt es in den 
Handel, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 
16 oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Den Preis geben wir 
übrigens mit „ca.“ an, da PS3-Spiele bei vielen verschiede- 
nen Händlern zu vielen verschiedenen Preisen erhältlich sind. 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 

10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! Auf 
mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die Gesamt- 
wertung eines Spiels (siehe unten) wird also nicht irgendwie 
mittels der Einzelwertungen ausgerechnet! 


Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflösungen unterstützt es, 
wird ein 3D-Modus angeboten? Über diese Dinge informieren 
wir euch im Grafik-Bereich des Kastens. 


Sound 
Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte und Tonformate 
werden hier erläutert und bewertet. 


Bedienung 
Move-Unterstützung, Vibrationsfunktion, Installationsgröße 
und die Qualität der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 


Einzelspieler 
Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, wie wird gespeichert? 


Mehrspieler 
Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von PS3- 
Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Unterwertung. 


STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel“ ist nur ein 
kleines Ärgernis, während „Miserable Steuerung“ deutlich 
mehr ins Gewicht fällt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


өз Große Stärke Өз Dickes Ärgernis 
CH Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Final Fantasy ХШ-2 


Termin: 3. Februar 2012 
Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Square Enix 

'* _ USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 55 Euro 


See eee 
720р М] 1080plv| optionaler 3D-Modus 


Bis ins letzte Quántchen durchgestylt und mit 
Abstand das schickste Japan-RPG bisher. 


SOUND uuuuuuuHEM о 
Stereo|v| Dolby Digital 5.1 |V] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Meist sehr guter, vereinzelt sogar überragender 
Soundtrack und gute, englische Sprecher. 


BEDIENUNG Huaaaaadaarn8 
Sixaxis-Steuerung| | Vibrationsfunktion [v] 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 23 MByte (pro Spielstand) 


Teils leicht verschachtelte Menüführung, anson- 
sten funktioniert alles super und geht fix vom Pad. 


EINZELSPIELER SO 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (2 Stufen) 


Speichersystem: freies Speichern und Autosave 


Wendungsreiches Fantasy-Epos mit knallhartem 
Ende und noch knallhärterem Cliffhanger. 


MEHRSPIELER FEEEEREEEREER - 


Spieler online: - Spieler offline: - 
Wer Final Fantasy online spielen móchte, muss 
derzeit noch zu FF XI greifen. Teil 14 verspätet 
Sich nach seinem Fehlstart am PC noch bis 2013. 


PRO & CONTRA 


@Ҥ] Packende, ernste Handlung 


GRAFIK 


& Praktisches Zeitreise-Feature 
GH) Fantastische Inszenierung 
& Motivierende Monstersammelei 
CH Hochinteressanter Antagonist 


өэ Fieser Cliffhanger am Schluss 


Wertung & Fazit 


Flotte Kämpfe, starke 
Präsentation, wen- 
dungsreiche Story! 


GESAMTWERTUNG (Errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


90 bis 100 | Göttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 


empfehlen wir euch uneingeschränkt, die muss man gespielt haben! 


80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 


70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 
interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 


50 bis 59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfáhigkeit von euch. 

1 bis 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erklären? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 
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Unsere Hauptdarsteller — jeder eine Ikone. 


Thorsten Küchler // Redaktionsleitung Video 
Spielt gerade: Tomb Raider und erstaunlich viel 3DS 


Schaut gerade: auf dem Globus, wo er hinreisen will! 
Sieht gerade: Tatort, Sportclub und glücklich aus! 


Reist gerade: in der halben Welt herum! Dänemark, San 
Francisco, Norddeutschland, Island — was kommt als Nächs- 
tes? Ideen gibt es genug, mal schauen, was der Sommer so 
bringt. Und im Winter: Halbmarathon in Skandinavien ... 
Top-Titel der Ausgabe: Bioshock Infinite 


Flop-Titel der Ausgabe: Dead or Alive für PS Vita 


Sebastian Stange // Redaktion 
Spielt gerade: Path of Exile (PC), Bioshock Infinite 
Isst gerade: Beef Brisket von Boogie’s BBQ in Nürnberg 
Sieht gerade: RU faster than a redneck (US-Trash-TV-Perle) 


Und sonst: Direkt nachdem diese Ausgabe mit einem 
liebevollen Klaps auf den Po in Richtung Druckerei geschickt 
wird, geht es zur GDC nach San Francisco. Das lóst Vorfreu- 
de aus, hoffe ich doch auf tolle PS4-Ankündigungen. Angst 
habe ich aber auch: eine Woche allein mit Thorsten! Нш... 


Top-Titel der Ausgahe: Bioshock Infinite 
Flop-Titel der Ausgahe: Dynasty Warriors 7: Empires 


Uwe Hónig // Redaktion 
Spielt gerade: Bioshock Infinite 
Hört gerade: Hugo Boston - Air Boss Vol. 3 (Beatport Mixes) 
Sieht gerade: Mann beißt Hund (Blu-ray) 


Und sonst: Uwe hat schon wieder eine Wette verloren und 
musste danach Putzteufel spielen. Der Wetteinsatz erfor- 
derte es nämlich, mit dem Staubsauger durch die Redaktion 
zu wirbeln. Nun gut, die Wettschuld wurde beglichen, auch 
wenn Uwes Begeisterung dabei zu wünschen übrig ließ. 


Top-Titel der Ausgabe: Bioshock Infinite 
Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7: Empires 


| Matthias Schöffel // Layout = = = | 
Spielt gerade: Bioshock Infinite 
Hört gerade: Kvelertak — Meir 


Und sonst: Mal wieder beim Frisör gewesen. Nackenfrei. 
Und was hat man davon? Das Reißen. Da zieht es zwei, drei 
Mal hinten hinein und schon kann man nur noch geradeaus 
gucken, wenn man nicht will, dass einem der Schmerz ins 
Genick fährt. Der Stange macht's richtig: wenn schon keine 
Haare, dann entweder hochgeschlossen oder Schal. 


Top-Titel der Ausgahe: Bioshock Infinite 
Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7: Empires 


| David Mola // Layout ` OE 


Spielt gerade: Risen (PC), Zero Escape: Virtue’s last 
Reward (Vita), Uncharted (PS3) 


Hört gerade: Steven Wilson — The Raven that refused to sing  ! 


Sieht gerade: die ersten Rennen der neuen Formel- 
1-Saison! Es wurde aber auch echt Zeit ... 


Und sonst: Hmmm, sonst nach wie vor fleißig am Musizie- 
ren. Bis Mai stehen noch ein paar schöne Gigs mit meiner 
Band an, da ist beinahe jedes Wochenende Action angesagt. 


Top-Titel der Ausgabe: Thief, Bioshock Infinite 
Flop-Titel der Ausgabe: Saints Row 4 


Wolfgang Fischer // Redaktionsleitung Print 


Spielt gerade: God of War: Ascension, Starcraft 2: Ної$ 


Hört gerade: Iced Earth, Warrel Dane, Iron Maiden 
Sieht gerade: Homeland, Staffel 2 


Und sonst: Freut sich, weil er direkt nach der Play3- 
Produktion nach Boston fliegen durfte, um dort erstmals die 
PAX-Messe zu erleben. Ganz besonders, weil dort Blizzards 
Höllenfürst auf ihn wartet! 


Top-Titel der Ausgabe: Bioshock Infinite 


Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7: Empires 


Sascha Lohmüller // Redaktion 
= -— 


Spielt gerade: Sim City (na ja), Starcraft 2 (oh ja) 
Hört gerade: Ensiferum in Dauerschleife 
Liest gerade: Listen mit Zigtausend Spielen 


Und sonst: Ließ seine letzten Nerven bei der mühsamen 
Umgestaltung der Topspiele-Rubrik und nahm die von Layou- 
ter Dave gleich mit ins Jenseits. Ich hoffe aber, die Mühen 
haben sich gelohnt und euch gefallen die neuen Seiten. Falls 
nicht: Wolfgang ist schuld. Grundsätzlich. 


Top-Titel der Ausgabe: God of War: Ascension (again) 
Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7: Empires 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: Pixeljunk Monsters (wieder), Gravity Rush und 
Ni No Kuni — diesmal auf der Privatkonsole 


Sucht gerade: gemeinsam mit der Freundin fleißig neue 
Möbel und eine Küche für die neue Wohnung. 


Ist furchtbar gespannt: wie Vik in Japan bei euch so 
ankommt. Ich habe in Zukunft mit dieser neuen Rubrik noch 
so einiges vor. Mal sehen, ob mir die Chefs auch genug Luft 
lassen, um jeden Monat was Feines auf die Beine zu stellen! 
Top-Titel der Ausgabe: Bioshock Infinite, Jeanne d’Arc 


Flop-Titel der Ausgabe: Resident Evil: Revelations 


Stefanie Zehethauer // Layout 
Spielt gerade: Dead Space 3 
Sieht gerade: Game of Thrones 
Liest gerade: Fool on the Hill 


Und sonst: Hofft, dass ihre Fähigkeiten in Bienenhaltung, 
Hühnereinfangen, Tomatengießen und im Ziegenbock-von- 
den-Damen-Fernhalten locker ausreichen, um im Sommer 
einen wunderschönen Berghof їп der Schweiz zu hüten, 
während sich die anderen am Jazz Festival rumtreiben. 


Top-Titel der Ausgabe: Watch Dogs 
Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7 


David Martin // Online-Redaktion 


Spielt gerade: Civilization Revolution 
Hört gerade: The Distillers 
Sieht gerade: Die Simpsons 


Und sonst: Fragt sich, warum sein Schreibtisch während 
des Urlaubs mit Grumpy Cats zugepflastert wurde. Sei es 
drum: Grund zur Freude gibt es mit der PlayStation 4, die 
endlich die nächste Generation der Konsolen einläutet. 
Pünktlich zu Weihnachten geht's los! 


Top-Titel der Ausgabe: Watch Dogs 
Flop-Titel der Ausgabe: Dynasty Warriors 7: Empires 
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Genialitát oder Wahnsinn? 
Dieser Shooter wird 
Diskussionen auslósen. 


n 


II 
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Verliebtin Columbia: Elizabeth N E we 


Die junge Elizabeth ist der wohl beste Computerspielpartner, 
den wir in den letzten Jahren an unserer Seite hatten: 


DIE HELDIN IM KAMPF 


In Gefechten geht Elizabeth selbststándig 

in Deckung. Ab und zu wirft Ihnen die Gute 
Geld, Munition, RH Salze oder Lebensenergie 
zu, was viele Kampfsituationen deutlich 
entschärft. Mithilfe ihrer Riss-Fähigkeit 
verfrachtet das Mádchen sogar aktiv 
Strukturen auf das Kampfgebiet, etwa 
Geschütztürme ЕЗ, Deckung, Munitionsvor- 
räte oder Greifhaken. Außerdem knackt das 
Mädel Türschlösser. 


Elizabeth folgt euch nach ungefähr einer Stunde im Spiel. Um sie 
kümmern müsst ihr euch nicht, die junge Dame kann gut auf sich 
selbst aufpassen. Sie kämpft zwar nicht aktiv mit, unterstützt euch 
aber immer wieder. Außerdem ist sie herzallerliebst emotional. 


DAS GEWISSEN AN EURER SEITE 


Die junge Frau hat einen eigenen 
Willen — das macht sie so 
erstaunlich menschlich. Im- 

mer wieder zeigt Elizabeth 
Mitleid, Zorn, Trauer oder 
Begeisterung, strahlt 

euch beim Tanzen 

begeistert 


an Е oder bricht 
angesichts 

ihres Schicksals in 
Tränen aus. Ihre 


kindliche Freude 
und eine viel zu 
erwachsene todtrau- 
rige Ernsthaftigkeit 
haben uns immer 
wieder mitgerissen. 


i Mn und Feuerwaffen bahnt sich Held Booker DeWitt einen Weg durch 


di stische Himmelstadt Columbia. a. Sein in Ziel: die schöne Elizabeth befreien. 


ie fa 


Was ihr über Bioshock Infinite wissen S 


ot 


Wenn ihr Bioshock Infinite spielt, solltet ihr wissen, was euch 
erwartet. Denn nicht alle im Vorfeld geschürten Erwartungen Irrational Games mehrere Gameplay-Trailer heraus. Darin 
werden erfüllt. enthaltene Elemente (etwa die Szene mit dem verletzten 
№ Pferd oder das Herumgealbere іт Souvenirladen) wurden 
Falsche Erwartungen an den Shooter sind Gift für das Spielerleb- ersatzlos gestrichen. AuBerdem im Video zu sehen: Eine 
nis. Wir sagen euch deshalb, worauf ihr euch einlasst: Entwaffnungsfertigkeit von Booker. Gibt's auch nicht. 
€ Kein System Shock 2: Bioshock Infinite will kein modernes 
System Shock 2 sein! Anders als das erste Bioshock verzich- 
tet der jüngste Teil nahezu komplett auf Action-Adventure- 
Elemente. /nfinite ist daher ein reinrassiger Shooter, alles 
andere ist schmückendes Beiwerk. 


© Gestrichene Inhalte: Im Laufe der Entwicklung brachte 


Kulissenhaftes Columbia: Anders als in den Gameplay- 
Videos bleibt die Stadt in den Wolken nur oberflächlich 
lebhaft. Wachen reagieren nicht auf Bedrohungen mit der 
Schusswaffe, NPCs stehen starr herum, und frei erkundbar 
ist Columbia auch nicht. 


Kaum Entscheidungen: In einigen Interviews verkündete 
Irrational-Chef Ken Levine stolz, welche Tragweite Entschei- 
dungen im Spiel haben würden. Pustekuchen. Wir kónnen 
die Stellen mit Entscheidungen an einer Hand abzáhlen. 
Auswirkungen? Nicht der Rede wert. 


@ Unwichtige Sky-Line: Die Schienen, an denen Booker durch 
den Himmel über Columbia flitzt und deren Benutzung wirk- 
lich Spaß macht, wirkten im Vorfeld wie ein groß angelegtes 
Transportsystem, mit dem sich große Strecken überwinden 
ließen. Jetzt findet ihr die Schienen nur selten und könnt da- 
rauf allerhöchstens innerhalb des Abschnittes herumflitzen. 
Zu Катрїеп auf den Schienen (wie eindrucksvoll in Videos 
zu sehen) kommt es auch nicht. 


@ Entdecker, zu Hause bleiben: Wer wie in Bioshock gerne 
jeden Winkel pixelgenau erforscht, wird in Infinite weniger 
Freude haben. Erforschung wird kaum belohnt, zumal die 
Areale meist streng begrenzt sind. 


FAZIT: Viele Features, die für /nfinite angekündigt waren 
oder die Fans von einem solchen Titel erwarten, haben es 
nicht in das fertige Spiel geschafft. Das ist árgerlich, denn 
so sieht man dem Spiel seine kompromisslose Konzentra- 
tion auf die Geschichte allzu deutlich an. 


ten zu den besten Eg 

unserer Zeit. Das Entwi O 
Irrational Games hat unter der Füh- 
rung von Ken Levine ein Übriges 
beigetragen, um die Vorfreude mit 
beeindruckenden Videos und voll- 
mundigen Versprechen zu шше 
Eingehalten wurd n 


ion sicher nicht seir 
schehnisse nun das 
Werk eines genia 
erzáhlers sind 


Vigors: Magie aus der Flasche 


BEHERRSCHUNG TEUFELSKUSS KILLERKRÄHEN 
Eure erste Kraft, unheimlich praktisch: Mit Recht banal: Ihr werft Feuerkugeln oder 


Spektakuläre Kraft: Ihr hetzt Krähen auf 


SHOCK JOCKEY 


Perfekt für mechanische Feinde. Außerdem 


Beherrschung zieht ihr Maschinen auf eure setzt explosive Feuerfallen. Gut für Gegner- 
Seite, später sogar menschliche Feinde. massen! Einige Feinde sind dagegen aber 
Endet Beherrschung, begehen die Gegner immun, sodass wir Teufelskuss recht selten 
Selbstmord. Makaber! benutzt haben. 


eure Gegner, die diese ablenken und schwer 
verletzen. Das sieht spektakulär und brutal 
aus und kann ganze Feindgruppen auf ein- 
mal ablenken. 


elektrisiert ihr damit menschliche Gegner, 
natürlich mit entsprechender Zappel-Ani- 
mation. Wasserpfützen könnt ihr ebenfalls 
unter Strom setzen. 


www.playdrei.de 
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Der Handy Man gehürt zu den schwersten, Gegnern. ў 
‘Er ist zäh und im Vergleich zu seiner Größe ziemlich Gi 


Der Schwierigkeitsgrad von Bio- 
shock Infinite ist lácherlich einfach. 
Da hilft nur der Hardcore-Modus: 


Den schaltet ihr allerdings erst nach einmali- 
gem Durchspielen frei. Wer einen Modus der 
alten Schule, also knallhart und ohne jegli- 
che Hilfsmittel erwartet, der wird enttáuscht. 
Der 1999-Modus macht lediglich die Kämpfe 
schwerer, das Wiederbeleben nach dem 
virtuellen Tod kostet mehr Geld. Habt ihr das 
nicht, geht es zurück ins Hauptmenü — wo 
ihr einfach direkt wieder einsteigen könnt. Ir- 
gendwie sinnfrei. Dafür wird Bioshock Infinite 
im 1999-Modus anständig schwer, sodass 
ihr wirklich auf Deckung, Heilung und Geld 
angewiesen seid. Die praktische Navigations- 
hilfe gibt es selbstverständlich nicht – dafür 
blinken lootbare Gegner noch immer auf- 
fällig, das nervt, sämtliche Hilfen könnt ihr 
allerdings selbst im Optionsmenü abstellen. 
Das solltet ihr in jedem Fall tun! 


mE Len d mV 


Meinung 
„Packender Shooter, der 
nicht jedem gefallen will. 
Felix Schütz Redakteur 


Man sollte das Spiel gleich mit einem Gesprächs- 
partner ausliefern. Denn nach dem Finale wird 
man reden wollen — wer eigentlich wer ist, was 
genau da passiert ist und warum das Spiel par- 
tout nicht gewöhnlich sein will. Ich glaube, das 
wird manche Spieler nerven. Andere werden’s 
loben — und zu denen mag ich mich zählen. 
Infinite ist manchmal anstrengend und setzt 
seine Story stets an erste Stelle — auch vor das 
Gameplay. Am Ende war ich aber doch gefesselt. 
Weil Elizabeth toll ist. Weil mich die Story zum 
Rätseln anregt. Weil die Action einfach Spaß 
macht. An das erste Bioshock, das wenigstens 
noch ein paar Elemente aus System Shock 2 bot, 
kommt Infinite für mich zwar nicht ran — doch 
auch so bleibt mir dieser Shooter sicher noch 
lange im Gedáchtnis. 


w 7? py. | 
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BOCKENDER BRONKO LADUNG SOG ZURÜCK AN ABSENDER 
Ein Erdbeben (mit Pferdewiehern), das Geg- Die einzige Nahkampfkraft. Ihr spurtet auf Entweder stoßt ihr eure Feinde um (gerne Leicht übermächtige Fähigkeit, die ihr erst 
ner in die Luft schleudert und sie dort einige den Gegner zu und rammt ihn von der Bild- an Abgründen) oder zieht sie mit einem spät im Spiel bekommt. Damit errichtet ihr 
Sekunden wehrlos festhält. Superpraktische fläche. Macht Spaß, sollte allerdings nur in Tentakel aus dem Wasser in unmittelbare einen undurchdringlichen Schutzschild und 


Kraft, die bei vielen Feinden ein Muss ist. Wer 
schwebt, kann sich nämlich nicht wehren! 


Verbindung mit einem ausgebauten Schild 
genutzt werden. 


Nähe. Nützlich, wenn die Gegner mit einem schleudert absorbierten Schaden auf den 


Luftschiff auftauchen. 


Gegner zurück. 


en Upgrade- | 
die Bedeu- 
ständigen 


Dieses seltsäme Pärchen ist det fleischgewordene = 
WTF-Moment. Die beiden wi en mehr als ihr! 
mr > 


^e Im ersten Drittel besucht ihr ein Museum über die 
Schlacht am Wounded Knee. Sehr stimmungsvoll! 


www.playdrei.de 


HIS SET: 
Bioshock, Infinite strotzt nur so vor r religiöse Kitsch. 
Da weiß man kaum ob man weinen oder lachen soll. % 


Die meisten eu sind reines Копол ttem rotzdem 
macht es ище sie mit den Vigor-Kräften zu vermöbeln. 


485 un EIER 
Erlebnis, das nachhallt." 
Robert Horn Redakteur 


Bioshock Infinite erzählt so kompromisslos seine 
Geschichte, dass dabei einige Dinge auf der 
Strecke bleiben. Die Spielwelt bleibt Staffage, 
die Waffenauswahl ist Standardkost und von den 
angepriesenen weit reichenden Entscheidungen 
habe ich keine einzige gesehen. Ich hatte mir 
vom Shooter vor allem eine grandiose Geschichte 
erhofft und auch wenn die teils arg verschwur- 
belt daherkommt, bin ich schwer begeistert. 

Kein einziger Shooter der letzten Jahre hat es 
geschafft, mich so verblüfft, so sprachlos, so 
verwirrt nach dem Abspann sitzen zu lassen. Das 
bedeutet aber auch: Reine Shooter-Fans sind bei 
Popcorn-Titeln wie Crysis 3 oder Far Cry 3 besser 
aufgehoben. Bioshock Infinite zelebriert seine 
Geschichte, nichts anderes. 


Termin: 26. Márz 2013 
Hersteller: 2K Games 
Entwickler: Irrational Games 
USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
X» Preis: ca. 60 Euro 


Sees 
720p|v| 1080р optionaler 3D-Modus 


Hübsch, bunt, aber nerviges Tearing und matschi- 
ge Texturen. Performance auf Dishonored-Niveau. 


SOUND Py IE 
Stereo|v] Dolby Digital 5.1|v| РСМ 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Wunderbare Dialoge, dazu Musik vom Beginn des 
20. Jahrhunderts. Tipptopp! 


BEDIENUNG SuuuuuuHMr rS 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion м] 
PlayStation Move: erforderlich optional wi 
Installationsgröße: - 


Solide Shooter-Steuerung, das Anlegen der Waffe 
mittels R3-Taste ist jedoch gewöhnungsbedürftig. 


EINZELSPIELER Hd" 9 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (4 Stufen) 
Speichersystem: Rücksetzpunkte 


Schwer ist der Einzelspieler-Modus sicher nicht. 
Aber es geht um die Geschichte! 


MEHRSPIELER PRP PPP Pree - 
Spieler online: - Spieler offline: - 
Einen Mehrspielermodus gibt es zum Glück nicht. 
Die Entwickler haben sich stattdessen voll und 

ganz auf die Kampagne konzentriert 


PRO & CONTRA 


+) Emotionale, ungewóhnliche Story 


GRAFIK 


hal GH) Knackiger und gelungener Shooter-Part 


+) Wunderschóne, fantasievolle Spielwelt 


Ti 19 Grandiose, glaubwürdige Protagonisten 


Kulissenhaftes Columbia 


Viele oberfláchliche Spielelemente 


Ungewóhnlich, bewe- 
gend, mitreißend: Ein 
einzigartiges Spiel! 


ZERFALLEN LASSEN 
I, 


Á ч? — ЛӘН = 
Zeit wird's: Bei den Rátseln manipuliert ihr unter anderem auch die 
Zeit. So wird etwa aus einem Trog voller Asche ein loderndes Feuer. 


Sexy: Blanke Brüste gehören genauso zum God of War-Inventar wie 
übertrieben brutale Finisher. Erwachsenenkost eben. 


ld 


> ! IH 


2 à AN . 
Bahnfahrt: Die Prasentation sucht wieder einmal ihresgleichen. So fahrt 
ihr etwa auf riesigen metallischen Schlangen durch die Gegend. Sees ч 


PS3-EXKLUSIV 


God of War 
Ascension 


Der Olymp ist gestürmt, die Titanen vernichtet 
— Zeit also, sich der Vorgeschichte zu widmen. 


ACTION | In der letzten Ausga- 
be kam uns ja leider ein Embargo 
dazwischen, das es uns untersag- 
te, Ascension eine finale Wertung 
zu verpassen oder über die letz- 
ten zwei Drittel des Spiels zu be- 
richten. Schnee von gestern — nun 
lest ihr alles, was es über das neue 
God of War zu wissen gibt. 
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Jetzt wird's persónlich! 

Zugegeben, ganz so episch wie im 
dritten Teil der Reihe fállt die Hin- 
tergrundgeschichte von Ascen- 
sion nicht aus. Aber man kann halt 
auch nur einmal auf dem Rücken 
eines Titanen den Olymp erklim- 
men und das halbe Pantheon zer- 
háckseln. In Ascension steht dafür 


die emotionale Vergangenheit von 
Kratos im Mittelpunkt. Kurz nach 
dem Tod seiner Familie hat der 
Spartaner dem Kriegsgott Ares ab- 
geschworen. Für diesen Bruch ei- 
nes Blutschwures wird der glatz- 
kópfige Antiheld allerdings von 
den Furien, den Rachegöttinnen 
der griechischen und rómischen 


UNCUT VIDEO AUF DVD 


Ausgabe 
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Mythologie, gefoltert und mit Ши- 
sionen einer heilen Welt gefüttert. 
Letztlich wollen die Furien ihn so 
zurück auf die Seite des Kriegs- 
gottes Ares ziehen, mit dem die 
drei Damen unter einer Decke ste- 
cken. In Rückblenden und Traum- 
sequenzen zeigt Kratos hier noch 
einmal deutlich mehr Emotionen 
als im in dieser Hinsicht bereits 
bemerkenswerten PSP-Ableger 
Ghost of Sparta. An einer Stelle lä- 
chelt er sogar — kein Sch... erz! 

Aber auch wenn nicht ständig Göt- 
ter, Halbgötter, Titanen und ande- 
re riesige Mythenwesen durch das 
Bild rennen, gehört die Präsentati- 
on von Ascension zum Besten, was 
das Action-Genre zu bieten hat. 
Mehr noch, durch den spärlicheren 
Einsatz solcher Bombast-Szenen 
wirkt es gleich noch einmal viel epi- 


Alle Bilder: play? 


scher, wenn ihr auf dem Kórper des 
vielarmigen Hekatoncheiren Aega- 
eon (eine Art Titan) herumturnt und 
seine Extremitäten bekämpft, euch 
einem riesigen Seeungeheuer stellt 
oder auf einer schlangenförmigen, 
metallischen Bahn hockt. 


Hau den Lukas 
An der Gameplay-Front hat sich im 
Vergleich zum Vorgänger wenig ge- 
tan: Wie von der Serie gewohnt, 
wechseln sich auch in Ascension 
Rätsel, Geschicklichkeitspassagen 
und Kämpfe ab. Und wie von der 
Serie gewohnt, ist der Mix gelun- 
gen. Die Rätsel sind knackig und mal 
mehr, mal weniger umfangreich, die 
Kämpfe fordernd und die Geschick- 
lichkeitspassagen gut ins Spielge- 
schehen eingebettet. Nervige Stel- 
len wie das Balancieren aus dem 
zweiten Teil der Reihe fanden sich 
schon im dritten Teil nicht mehr und 
Ascension setzt das fort. Mehr noch, 
die Geschicklichkeitsszenen sind 
nun viel besser ans Gesamtbild der 
Levelarchitektur angepasst. Sprich: 
Auffällige Balken oder unrealis- 
tisch platzierte Vorsprünge gehörten 
(größtenteils) der Vergangenheit an, 
dafür kraxelt ihr an Minifelskanten 
und rostigen Metalllöchern entlang. 
Dass sich Kratos dabei deutlich flin- 
ker als im Vorgänger bewegt, macht 
das Ganze gleich noch einmal fluffi- 
ger. Aber auch die Rätselfans kom- 
men voll auf ihre Kosten. Wenn ihr im 
Verlauf des Spiels erst einmal diver- 
se Spezialgegenstände findet und 
miteinander kombinieren müsst, 
werden die grauen Zellen durchaus 
gefordert. Dann erzeugt ihr mit dem 
ersten Gegenstand einen Doppel- 
gänger von euch, der einen Hebel 
festhält, spult mit dem zweiten Ge- 
genstand die Zeit vor und entzaubert 
mit dem dritten eine Illusion der Fu- 
rien — witzig! Allerdings führt diese 
Rätselstruktur mit ihren verschiede- 
nen Zeit- und Illusionsebenen dazu, 
dass ihr einige Bereiche der Levels 
gleich mehrmals durchwandert. 
Als wirklich störend empfanden wir 
dieses Backtracking zwar nicht, er- 
wähnt werden muss es aber allemal. 
Beim wichtigsten Punkt, dem 
Kampfsystem, haben sich nur De- 
tails geändert. Klar, wenn eine Serie 
bereits den sechsten Ableger (inklu- 
sive der beiden PSP-Teile) hervor- 
bringt, dann wirft man nicht mehr 
ganze Konzepte über Bord, son- 
dern macht sich an die Feinjustie- 
rung. Im Falle von Ascension sieht 
die wie folgt aus: Die Waffenvielfalt 
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cKnifflig: Dieser Aufzug hält glei 


‘Checkpoints? Erst im obersten Stockwerk. Ein Patch soll hier jedoch Abhilfe schaffen 


des dritten Teils ist Geschichte. Ihr 
wechselt nicht mehr zwischen Arte- 
mis-Bogen, Cestus-Fäustlingen und 
unterschiedlichen Schwertern hin 
und her, sondern vertraut voll und 
ganz auf Kratos’ Chaosklingen. Als 
Ausgleich dafür sammelt ihr erstens 
regelmäßig relativ unspektakuläre, 
temporär nutzbare Zweitwaffen ein, 
deren Nutzen sich auf eine Hand- 
voll Szenen beschränkt, und könnt 
zweitens eure Chaosklingen mit un- 
terschiedlichen Gottesmächten ver- 
zaubern. Eine Zeusklinge elektrisiert 
und betäubt eure Gegner, eine Po- 
seidonklinge friert sie fest, Ares steht 
für das Feuer und Hades für Schat- 
tenmagie und Lebensentzug. Zwi- 
schen diesen vier Gottesmächten 
könnt ihr bequem per Steuerkreuz 
umschalten und sie beeinflussen so- 
gar eure jeweiligen Spezialattacken 


und Magie-Fähigkeiten. Was also an- 
fangs nach Vereinfachung klingt, ist 
im Grunde nur eine andere Art der 
Komplexität. Wir mógen's, allen ge- 
fallen wird es aber wohl nicht. 


Wo bin ich?? 

Was auch wir gar nicht gutheiBen, ist 
die Kameraführung in einigen Sze- 
nen. Zwar ist es der starren Kame- 
ra zu verdanken, dass Kratos' neu- 
es Abenteuer so unverschämt gut 
aussieht, denn immerhin müssen 
sich die Entwickler um nichts ande- 
res darum herum kümmern, wenn 
sie den Bildausschnitt selbst bestim- 
men. Der Nachteil an der ganzen Sa- 
che: Oft geht dabei leider die Über- 
sicht flóten. Gerade in den etwas 
umfangreicheren, grófer angeleg- 
ten Szenen ist es mitunter schwer, 
seine Spielfigur in einem Wust aus 


Braver Wauzi: Kratos streichelt diesen Damonenhund nur. Spaß beiseite m - 
die Finisher sind wie immer nichts für schwache Mägen./ 


play? test 


herumeilenden Pixelfigürchen zu 
entdecken. Dafür sind manche Nah- 
aufnahmen so nah, dass heranstür- 
mende Gegner erst dann auszu- 
machen sind, wenn sie sich schon 
in Schlagreichweite befinden. Das 
kann mitunter sowohl Nerven als 
auch das Bildschirmleben kosten. 
Fast genauso nervig: das Spei- 
chersystem. Gerade im letzten Vier- 
tel des Spiels sind wir an ein, zwei 
Stellen fast verzweifelt. Hier folgen 
mehrere schwere Kämpfe direkt 
aufeinander. Checkpoints zwischen- 
drin? Fehlanzeige. Da ihr zudem in 
einem laufenden Spiel nicht den 
Schwierigkeitsgrad ändern dürft, 
wirkt das Ganze noch frustrieren- 
der. Ihr könnt nicht einmal einen Ka- 
pitelstartpunkt mit einem anderen 
Schwierigkeitsgrad anwählen. Wer 
es leichter (oder schwerer) haben 
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Meinung 3 


„Nicht so bombastisch wie 
Teil 3, trotzdem klasse.“ 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Mehrspielermodus, Untertitel, im Vorfeld kaum 
Infos zur Story - ich war mir sicher, hier kommt ein 
God of War auf einem ähnlichen Qualitätslevel wie 
die PSP-Ableger. Falsch gedacht. Ascension ist ein 
vollwertiger Teil, nur dass er eben die Story nicht 
fortführt, sondern eine Vorgeschichte erzählt. An- 
sonsten ist hier wirklich alles drin: tolle Atmosphäre, 
Top-Präsentation und der gewohnt gute Gameplay- 
Mix aus Kämpfen, Rátseln und Klettern. Dass das 
Geschehen im Vergleich zum Vorgänger nicht gar so 
episch ausfällt, kann ich locker verschmerzen, auch 
wenn vielleicht ein gewisses Etwas zum absoluten 
Klassiker fehlt. Nichtsdestotrotz lässt Sony zum 
Ende der Konsolengeneration noch mal die Muskeln 
spielen. Und wer mit Action ansatzweise etwas an- 
fangen kann, sollte sich das nicht entgehen lassen. 


God of War: Ascension 


Termin: 13. März 2013 

Я Hersteller: Sony 

у Entwickler: Sony Santa Monica 
USK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


GRAFIK eee 10 
720р] 1080р optionaler 3D-Modus 


An der Grafik gibt es überhaupt nichts zu 
mäkeln — ein absoluter Augenschmaus. 


SOUND COCCOLE) 
Stereo wl Dolby Digital 5.1 |V] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Der neue deutsche Kratos-Sprecher mag unge- 
wohnt klingen, der Rest der Soundkulisse ist top. 


BEDIENUNG NHHHHHHNHN" 9 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion м 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


An der sehr guten Steuerung hat sich kaum etwas 
geändert; hier und da nervige Kameraführung. 


EINZELSPIELER HH M HMM 9 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (4 Stufen) 
Speichersystem: automatisch an Checkpoints 


Mit der Kampagne seid ihr 8—9 Stunden be- 
schäftigt, der Bombast des Vorgängers wird nicht 
erreicht — Laune macht's trotzdem. 


MEHRSPIELER SHEP 8 
Spieler online: 2—8 Spieler offline: - 
Vier Modi mit bis zu sieben anderen Spielern, sehr 
ordentlich und typisch GoW, aber kein Kaufgrund. 
PRO & CONTRA 


& Klasse Atmosphäre, sehr persönliche Story 


SE WAR 


(++] Technisch geradezu herausragend 

& Typisches God of War-Gameplay 

CH Wirklich nette Multiplayer-Dreingabe 
Teils unübersichtliche Kameraperspektiven 


Unkomfortables Speichersystem 


Werung & Fazit 


Erreicht nicht das Niveau 
des Vorgängers, bietet 
aber jede Menge Action. 
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Kraftvoll: Die unterschiedlichen Waffenverzauberungen verleihen euren Chaosklingen 
Verschiedene Effekte — Hadesklingen etwa sorgen für Bonus-Gesundheits-Orbs. es | 


will, muss ein neues Spiel starten — 
unverstándlich und unkomfortabel, 
gerade in der heutigen Zeit. 

Der Rest der technischen Umset- 
zung hingegen ist Spitzenklasse. So- 
gar im Vergleich zum ohnehin schon 
brillanten God of War 3 steigern sich 
die Macher noch einmal, gerade was 
die Mimik der Charaktere angeht. 
Bei den rasanten Kamerafahrten, 
den Zeitlupen-Finishern in Nahauf- 
nahme und in den Cutscenes wirkt 
Kratos lebendiger als je zuvor. Aber 
auch der Rest des Spiels sieht fan- 
tastisch aus, ganz gleich ob Licht- 
effekte, Schattenwurf, Spiegelungen 
oder Animationen, Sony leistet hier 
ganze Arbeit. An der Soundfront hat 
sich nicht sonderlich viel getan, aber 
das musste es ja auch nicht. Bereits 
im Vorgánger waren Soundtrack, Ef- 


fekte und die Sprecher (sowohl in 
der deutschen als auch in der eng- 
lischen Version) nah an der Perfek- 
tion. Kleiner Wermutstropfen: Kratos 
bekam eine neue Synchronstimme 
verpasst. Die reicht nicht ganz an die 
bisherige heran, ist aber immer noch 
besser als das meiste, was man in 
Sachen Synchro im heutigen Spiele- 
sektor aufgetischt bekommt. 

Kurz vor Redaktionsschluss er- 
reichte uns sogar noch die Retail- 
Version für den Mehrspielermodus. 
In insgesamt vier Modi prügelt ihr 
euch hier mit bis zu sieben anderen 
Spielern. Hinter „Gunst der Götter“ 
verbirgt sich ein Domination-Klon, 
hinzu kommen ein kooperativer Mo- 
dus, in dem ihr Gegnerwellen be- 
kämpft, Capture the Flag und ein 
klassisches Deathmatch. Alle Modi 


spielen sich sehr kurzweilig und vor 
allem wie ein typisches God of War. 
Mit der Zeit schaltet ihr für euren 
Streiter neue Waffen, Rüstungen 
und Gegenstánde frei, je nachdem 
für welche von vier Gottheiten ihr 
euch zu Beginn entschieden habt. 
Auch das Matchmaking und die Ser- 
verstabilitát funktionieren nach an- 
fánglichen Problemen mittlerweile 
problemlos. Der Mehrspieler-Part ist 
sicherlich nicht umfangreich genug, 
um als alleiniger Kaufgrund zu die- 
nen, bietet aber einen netten Mehr- 
wert und vor allem noch etwas God 
of War-Bescháftigung nach Beendi- 
gung der Story. Kleiner Wehrmuts- 
tropfen für Gebrauchtkáufer: Wie 
bei Sony üblich, benótigt ihr einen 
Network Pass, um den Online-Mo- 
dus zu nutzen. SL 
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Fortschritt: Mit Atelier Ayesha gehen die SE Eng Dialogen mit 
starren Charakterporträts zu animierten Gesprächen mit Umschnitten über. 


Anime-Look: Atelier Ayesha setzt auf eine Cel-Shading-Optik, die 
schicke Charaktermodelle zaubert, aber nur maue Texturen liefert. 


lj ` " 


= H L3 
| bech Besondere Ereignisse werden n mit hochwertigen Artworks illustriert, 
taie ihr euch nach dem Durchspielen in der Galerie nochmals ansehen könnt: 
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Atelier Ayesha 
Ihe Alchemist of Dusk 


Das neue Kapitel bringt frischen Wind in die Spielmechanik. 


ROLLENSPIEL | Nachdem Gust 
mit Atelier Meruru letztes Jahr die 
Arland-Trilogie abgeschlossen hat, 
schlagen die Japaner nun ein neues 
Kapitel in ihrer Alchemisten-Serie 
auf. Den Beginn der neuen Trilogie 
macht Atelier Ayesha: The Alche- 
mist of Dusk, das in einer neuen 
Welt angesiedelt ist und bei dem die 
Entwickler auch einige Spielmecha- 
niken überarbeitet haben. 

An der Grundprámisse hat sich 
seit den Vorgángern dennoch nichts 
geändert. Auch in Atelier Ayesha 
geht es darum, die Welt zu erkun- 
den und Rohstoffe in den teils ma- 
lerischen, teils abgefahrenen Ge- 
bieten zu sammeln. Diese Rohstoffe 
vermischt ihr dann in der Alchemie- 


Werkstatt miteinander, um so per 
Synthese allerhand Items und Aus- 
rüstungsgegenstände herzustellen. 
Dazu schlüpft ihr in die Plateau- 
schuhe der jungen Ayesha, die zu 
Beginn des Spiels mehr oder minder 
unbewusst die Kunst der Alchemie 
praktiziert. Wie in vorherigen Teilen 
verzichten die Macher auf eine kli- 
scheebehaftete Geschichte über die 
Rettung der Welt oder den Kampf 
gegen eine böse Macht. Stattdes- 
sen möchte Ayesha einfach nur ihre 
kleine Schwester Nio finden, die ei- 
nes Tages spurlos verschwunden ist. 
Doch um das Geheimnis hinter Nios 
Verschwinden zu ergründen, muss 
Ayesha gleichzeitig die Geheimnis- 
se der Alchemie enträtseln. 


Voller Neuerungen 

Das mit dem Ergründen der Alche- 
mie gilt auch für euch als Spieler, da 
das Alchemie-System am stärksten 
überarbeitet wurde. Das fängt damit 
an, dass Rohstoffe keine Zufallswer- 
te mehr besitzen, sondern jeder Roh- 
stoff nun fixe Daten aufweist. Der 
Vorteil daran: Die Rohstoffe werden 
im Sammelkorb nun endlich gesta- 
pelt, wodurch ihr wesentlich länger 
auf Erkundungstour gehen könnt, 
bevor ihr für eine Pause zurück in 
die Stadt müsst. Außerdem erleich- 
tert euch das die Herstellung neuer 
Gegenstände, da so das Durchfors- 
ten eures Lagerbestandes nach den 
hochwertigsten Rohstoffen wegfällt. 
Der klare Nachteil: Die Vielfalt an 
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Alle Bilder: play? 


Der Reihe nach: Die Kämpfe sind nach wie vor rundenbasiert 
und bieten bis auf Detailänderungen gewohnte Afelier-Kost. 


Officer 
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Items, die ihr herstellen könnt, ver- 
ringert sich dadurch. Auch das Syn- 
thetisieren an sich funktioniert nun 
anders. So spielen die Zauberpunk- 
te eurer Alchemistin beim Mixen kei- 
ne Rolle mehr, sondern nur Ayeshas 
Stufe als Alchemistin. AuBerdem be- 
stimmt ihr nun nicht nur, welche Ma- 
terialien beim Brauen zum Einsatz 
kommen, sondern auch, in welcher 
Reihenfolge sie in den Alchemie- 
kessel wandern. So beeinflusst ihr, 
welche Zusatzeffekte auf das fertige 
Item übertragen werden. Insgesamt 
ist das neue Alchemie-System leich- 
ter zu erfassen, bietet aber weiterhin 
viel Tiefgang. 


Freiheit kontra Zeitbegrenzung 

Wie für die Reihe üblich, ist gutes 
Zeitmanagement notwendig. Denn 
die Spielzeit ist erneut auf drei Jah- 
re begrenzt und die meisten eurer 
Aktionen lassen die Zeit verstrei- 
chen. Dabei lässt euch Atelier Aye- 


www.playdrei.de 


are 


56/100} 


"Wealthy Card 
ee GEET 
eo 


Pursuit 
Back Attack 


f coca w Pimia AE 
We? 


sha allerdings so viel Freiraum wie 
bisher kein anderer Atelier-Able- 
ger. Etappenziele gibt es diesmal 
nicht, es ist also euch überlassen, 
wie schnell ihr der Suche nach Nio 
nachgeht und wie viel Zeit ihr in 
die Erkundung der Welt, die Her- 
stellung von besonders máchtigen 
Items oder in Nebenauftráge in- 
vestiert. Gleichzeitig vermittelt das 
neueste Atelier aber ein schlechte- 
res Fortschrittsgefühl als die letzten 
beiden Ableger. Das liegt am Man- 
gel eines übergreifenden Systems 
analog zur Abenteurergilde in Ateli- 
er Totori oder dem Ausbau des Kó- 
nigreichs in Atelier Meruru. Als Er- 
satz dient eine Mechanik, bei der 
Ayesha wichtige Ereignisse als Er- 
innerungen in ihrem Tagebuch nie- 
derschreibt. Das kostet euch soge- 
nannte Memorypoints, die ihr für 
die meisten Tátigkeiten, das Besie- 
gen von Monstern oder das Erledi- 
gen von Nebenauftrágen etwa, er- 


haltet. Für jede niedergeschriebene 
Erinnerung werdet ihr im Gegenzug 
mit dauerhaften Boni belohnt. 


Gewohnt motivierend 

Ánderungen hin oder her, eines 
bleibt unverándert klasse: Auch in 
Atelier Ayesha greifen die Spielme- 
chaniken wieder so geschickt inei- 
nander, dass ein enorm fesselnder 
Kreislauf entsteht. Mit den gesam- 
melten Rohstoffen erschafft ihr 
stets bessere Items, die euch wie- 
derum stark genug machen, um ge- 
fáhrlichere Gegenden zu erkunden. 
Und dort findet ihr natürlich wieder 
bessere Materialien, um so NOCH 
máchtigeres Equipment herzustel- 
len. Dieses Zusammenspiel aus Er- 
kundung der Spielwelt und Herstel- 
lung neuer Gegenstánde sowie das 
Verfolgen der vielen, charakterbe- 
zogenen Handlungsstránge motivie- 
ren bis zum Schluss. Auch trotz der 
mittelmáBigen Prásentation. VIK 


Meinung 

„Anders als die Vorgänger, 

aber ebenso fesselnd.“ 

Viktor Eippert Redakteur 4 


Mit Atelier Ayesha macht die Reihe weder einen 
Schritt vor noch zurück. Es ist eher ein Schritt zur 
Seite. Ayesha ist schlichtweg ein wenig anders 

als die letzten Teile. Dank der Anderungen ist das 
neue Atelier vor allem ein guter Einstiegspunkt in 
die Serie. Es bietet mehr Komfortfunktionen, mehr 
Erklárungen und ist leichter durchzuspielen. Die 
Charaktere und Dialoge sind diesmal nicht ganz 
so abgedreht, aber immer noch quirlig genug, um 
Serienkenner anzusprechen. Außerdem ist den 
Entwicklern mit dem neuen Alchemie-System eine 
gute Balance gelungen. Wer einfach nur die Story 
erleben möchte, kommt mit den Alchemie-Grund- 
lagen ans Ziel. Doch wer sich, wie ich, so richtig tief 
in das System einarbeiten will, dem bietet Atelier 
‚Ayesha reichlich Raum für Entwicklung. 


Ayesha 


Termin: 8. März 2013 
Hersteller: Tecmo Koei 
Entwickler: Gust 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 45 Euro 


ГОГЕНА 


720р/м] 1080р optionaler 3D-Modus 


Prásentation und Detailgrad der Spielwelt sind 
mittelmäßig. Hier reißt es das tolle Design raus. 


SOUND COCCO T 7 
Stereo м] Dolby Digital 5.1 V] PCM 7.1 


Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Die magere Vertonung ist in Ordnung, die Musik- 
stücke teilweise sogar sehr schön. 


BEDIENUNG ` ggaggaggggrtr з 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 1.575 MByte (erforderlich) 


Gut durchstrukturierte Menüs und eine saubere 
Steuerung geben keinen Anlass zum Meckern. 


EINZELSPIELER Ss 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (1 Stufe) 
Speichersystem: Speicherpunkte 

Sofern ihr nicht durchhetzt, seid ihr mit Atelier 
Ayesha locker 40 Stunden und mehr bescháftigt. 
MEHRSPIELER EEEREEEEENE 


Spieler online: - Spieler offline: - 


Viele Einzelspieler-Reihen setzen heutzutage ja 
auf einen aufgesetzten Mehrspielerpart. Diese 
Reihe kommt zum Glück ohne aus. 


PRO & CONTRA 


GF) Enorm fesselndes Spielprinzip 


GRAFIK 


@d Alchemie zugänglich und doch tiefgriindig 

CH Starker Umfang mit 10 Endsequenzen 
Die Kämpfe nutzen sich mit der Zeit ab. 
Über weite Strecken nicht vertont 


Schlechteres Fortschrittsgefühl als zuvor 


Wertung & Fazit 
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Motivierendes Rollen- 
spiel mit extensiver 
Crafting-Mechanik 
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test play? 


Meinung c 


„Selbst mir ist der Titl Ж. 7 
einen Tick zu freakig!“ 
Sebastian Stange Redakteur 


Von allen Redakteuren hier im Verlag bin ich der 
Dynasty Warriors-Reihe noch am ehesten zuge- 
tan. Ich mag den Flow dieser Spiele: Spektakulär 
metzeln, optimale Spielweisen für die Schlachten 
finden, neue Waffen freischalten, Offiziere entwi- 
ckeln und später auf den hohen Schwierigkeits- 
graden immer wieder mal fluchen. Da stört mich 
auch die altbackene Technik kaum. Nur habe 
selbst ich meine liebe Not, mit Empires warm 

zu werden. Der Strategie-Part ist schrecklich 
undurchsichtig. Zwar wird jedes Feature erklärt, 
dennoch vermittelt mir das Spiel kein Gefühl 
dafür, wie ich diesen Teil des Spiels richtig spiele. 
Typisch japanisches Game-Design: Nur mit viel 
Übung und Ausprobieren kommt man weiter. Da 
ist selbst für mich die Frustgrenze erreicht. 


р < 


| Hersteller: Тесто Koei 

А Entwickler: Omega Force 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 45 Euro 


GRAFIK 


ËTT Tal dal 


PS3-EXKLUSIV 


Der Neue: Dürfen wir vorstellen? Xu Shu! Der einzige neüe Offizier 


spielt sich allerdings auch nicht wirklich anders als seine Kollegen. 


Dynasty Warri 
EM DI res Spin-off mit Fokus auf Strategie 


720p|v| 1080р optionaler 3D-Modus 


Die Anzahl an Gegnern beeindruckt. Die miesen 
Texturen, Detail-Pop-ups und Ruckler nerven. 


SOUND 
Stereo М] Dolby Digital 5.1 |V] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: englisch/japanisch 


Maue Soundeffekte und klassisch nervóses 
Japan-Rock-Gedudel als Hintergrundmusik 


BEDIENUNG 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion м 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 3757MByte (erforderlich) 


Bis auf gelegentliche Kameraprobleme steuert 
sich der Titel recht unkompliziert und griffig. 


EINZELSPIELER Hl" 6 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (5 Stufen) 
Speichersystem: Manuell, zwischen Schlachten 


Anfänger kommen bereits auf „Normal“ ins 
Schwitzen. Empires wendet sich klar an Kenner. 


MEHRSPIELER Hull" rrrr5 


Spieler online: 2 Spieler offline: 2 


Solider Splitscreen-Koop. Online-Mitspieler 
hingegen müssen auf einige Gameplay-Features 
verzichten. Alles in allem mäßiger Mehrspieler. 


PRO & CONTRA 

9 Die Massenschlachten machen Spaß. 

CH Der Strategie Teil bringt Abwechslung ... 
... Wird aber sehr schlecht erklärt. 
Technisch kein groBer Wurf 
Auf Dauer arg monotones Gameplay 


Dürftiger Online-Modus 


TTT Tal dal 


LEELEE ET aak: 


Wertung & Fazit 


Dank sperrigen Strate- 
gie-Uberbaus nur etwas 
für Leidensfähige! 
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ACTION | In Japan ist Dynasty War- 
riors 8 bereits erschienen, bei uns 
hat es aber gerade erst die Em- 
pires-Erweiterung für Dynasty War- 
riors 7 in die Láden geschafft. Der 
Titel funktioniert zwar auch ohne 
die Basis-Version, verlangt aber ei- 
nige Vorkenntnisse der Serie. 


Strategie und Gemetzel 

Am grundlegenden Gameplay der 
Reihe ändert sich auch in Em- 
pires nix: Ihr entscheidet euch für 
einen von Dutzenden Generálen 
und kämpft euch mit ihm durch 
die Schlachten der Chinesischen 
Geschichte. Dabei haut ihr Hun- 
derte 08/15-FuBtruppen aus dem 
Weg, nehmt Basen ein, um den 
Verlauf der Schlacht zu verándern, 
und stellt euch gegnerischen Ge- 
nerálen, den einzigen fordernden 
Gegnern im Spiel. Nur gesellt sich 
bei Dynasty Warriors 7: Empires 
ein Strategie-Metaspiel hinzu. Je 
nachdem, ob ihr euch für einen 
Herrscher oder Offizier als Spiel- 
figur entscheidet, lenkt ihr die Ge- 
schicke eures Kónigreiches oder 
folgt den Befehlen eures Vorge- 
setzten. Pro Monat kónnt ihr eine 
Aktion ausführen, etwa eure Ar- 
meen aufrüsten, die Infrakstruk- 
tur eures Reiches stárken, Diplo- 
matie betreiben oder eben in die 
Schlacht ziehen, was dann als Mis- 
sion mit gewohntem Dynasty War- 
riors-Gameplay abläuft. Leider ist 


das Strategie-System recht sper- 
rig und wird mit den trockenen Tu- 
torial-Texten nur mäßig erklärt. Das 
Gameplay der Kampfeinsätze un- 
terscheidet sich nur in kleinen De- 
tails von dem der bisherigen Spiele. 
So könnt ihr in Empires bestimmte 
Stategie-Items mit in die Schlacht 
nehmen, die euch dann beispiels- 
weise Tiger-Leibwachen verpas- 


PEE E 
SS 


Wa 


sen oder euch erlauben, eure Ba- 
sen vor Angreifern zu schützen. 
Wer bereits das normale Dynasty 
Warriors 7 sowie die Xtreme Le- 
gends-Erweiterung durchgespielt 
hat und immer noch mehr willl, 
kann zugreifen. Wer aber nur mal 
in die schrullige Spielereihe hinein- 
schnuppern will, ist mit Empires 
ganz klar falsch. SST 


dw M iM aem Tr 
Stumpf, aber gut: Der Titel mag technisch und spielerisch veraltet кше 
sein, einen gewissen Reiz üben die Massenschlachten dennoch aus.” >» Y á X 
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Am "me 


Große Hürde: Es ist alles andere als leicht, sich in den 


Pace 


Training bye 


| Stategie-Part des Titels einzuarbeiten. Er wird nur mäßig erklärt. < 
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zGriffig: Das Kampfsystem ist schnell begriffen, aber nur schwer 


gemeistert. Auch Anfänger feiern hier schnell erste Erfolge. um SEE 


BEAT 'EM UP | Hinter Dead or 
Alive 5 Plus verbirgt sich ein Port 
der bereits im Herbst 2012 er- 
schienenen PS3-Vorlage. Auf PS 
Vita erhaltet ihr dieselben Stages, 
dieselben Kämpfer und dassel- 
be Gameplay. Obendrein kónnt 
ihr online gegen PS3-Zocker an- 
treten und problemlos Savegames 
oder DLC-Kostüme mit beiden Fas- 
sungen gleichzeitig nutzen. Zudem 
wurden der Plus-Edition einige Ex- 
tra-Inhalte verpasst. 


Toller Port, gute Extras 

In Sachen Gameplay erwartet euch 
das DoA-typische Stein-Schere-Pa- 
pier-Prinzip aus Angriffen, Würfen 
und Kontermanóvern. Da hierfür 
prinzipiell drei Tasten ausreichen, 
funktioniert die Vita-Steuerung pri- 
ma, sofern man sich mit den klei- 
neren Tasten des Handhelds arran- 
giert hat. Schwerpunkt des Spiels 
ist sein umfangreicher Story-Modus 
— voller alberner Szenarien, hane- 
büchener Verschwórungen und be- 
bender Busen. Die Entwickler bau- 
ten nicht nur jede Menge knapper 
Kostüme ein, sondern verpassten 
den Kámpferinnen auch durchweg 
üppige Oberweiten. Vita-exklusiv 
kónnt ihr sogar einstellen, ob die 
Brüste eher realistisch wippen oder, 
wie in den alten DoA-Teilen, absolut 
unrealistisch auf und ab glibbern. 
Was für ein herrlicher Unsinn. Und 
was für eine feine Vita-Portierung. 
Grafisch kommt der Titel dem PS3- 
Vorbild erfreulich nahe. Und auch 
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das Angebot an Boni ist prima, so 
wurde dem Titel ein neuer Tutorial- 
Modus verpasst, es gibt nun Com- 
bo-Challenges, detailliertere Infos 
zu den Moves und eine freie Aus- 
wahl der Hintergrundmusik. Und 
dann wáren da noch die holprigen 
Touch-Battles, bei denen ihr aus 


der Ego-Ansicht kámpft und eure 
Gegner mit euren Fingerspitzen an- 
greift. Die einzige echte Schwáche 


des Spiels! SST 


Gegen die Wand: Moves?bei denen ihr eure Gegner gegen Objekte 
am Rand der Kampfarena schleudert, sind spektakulär inszeniert. 


play? test | 


„Oldschool-Brustwackel- 
Physik? Spiel des Jahres!“ 
Sebastian Stange Redakteur 


Ich finde es klasse, dass sich Team Ninja 

einfach für nix schämt und das spielerisch echt 
gelungene Dead or Alive 5 für die PS Vita auch 
noch um ein paar Perverso-Optionen erweitert. 
Die Klassik-Brustwackel-Physik freut Lustmetehe 
Nostalgiker wie mich und dieser Touch-Modus ist 
dermaßen behámmert, dass er fast wieder gut 
ist. Wie schön, dass Dead or Alive 5 Plus dennoch 
ein derart gelungener Titel ist und dass für die 
Vita-Fassungen auch einer meiner Kritikpunkte 
am PS3-Spiel beseitigt wurde: das mangelhafte 
Tutorial. Insgesamt stimmt hier das Gesamtpa- 
ket: guter Umfang, gute Technik, gutes Gameplay. 
Profis empfinden die Spielereihe vielleicht als 
etwas zu seicht, für mich bietet das Spiel aber 
den optimalen Mix aus Anspruch und Spielspaß. 


№. Alive 5 Pus 


Termin: 22. Marz 2013 

4 Hersteller: Tecmo Koei 

4 Entwickler: Team Ninja 
USK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


ГГА: 
limitiert 
Nicht ganz so brillant wie auf PS3, aber tolle, 


GRAFIK 


SN Screenshot-Funktion: immer kl 


"| flüssig dargestellte Grafik und kurze Ladezeiten 


SOUND ГГА: 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/jp. o. englisch 

Solide Effekte und DoA-typische Japano-Hinter- 
grundmusik. Toll: optional japanische Stimmen. 


BEDIENUNG gagnggggagnggr 9 
Front-Touchscreen: erforderlich optional lw 
Back-Touchscreen: erforderlich optional 
Gyrosensor: erforderlich optional v 
Kamera: erforderlich optional 


Griffige, prázise Steuerung. Keine nervigen Touch- 
Einlagen in den Haupt-Modi. Ein Segen! 


EINZELSPIELER Hd 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (8 Stufen) 
Speichersystem: Autosaves 
Speicherkarte erforderlich Ім! Größe: unbekannt 


Großer Umfang, genügend Modi und ausführlicher 
Story-Modus. Solo-Spielern wird viel geboten. 


MEHRSPIELER SHES 


Spieler Ad-hoc: 2 Spieler online: 2 


Der Online-Modus ist leider etwas begrenzt und 
teils mit langen Wartezeiten verbunden. 


PRO & CONTRA 
В+) Gelungener Port eines tollen PS3-Spiels 


В+) Stattlicher Umfang 


CH Wertvolle Bonus Features 


CH Cross Play, Cross Bu & Cross Save 
Arg kleine Bildschirmschriften 


Tag-Team-Modus wurde entfernt 


Wertung & Fazit 


Üppig, sexy, schnell und 
spektakulär — ein echt 
gelungener Vita-Prügler! 
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RETRO-SAMMLUNG | Capcom 
nimmt sich ein Beispiel am Ge- 
scháftsmodell von Zen Pinball 2, 
wo ihr eine Basis-Software run- 
terladet und euch dafür verschie- 
dene Tische kauft. Das Capcom 
Arcade Cabinet ist also nur eine 
Plattform für Capcoms Automa- 
ten-Klassiker, kommt aber immer- 
hin mit dem Gratisspiel Black Tiger 
sowie Demo-Versionen von 1943 
sowie Avengers. Das Arcade Cabi- 
net ist dabei mehr als nur ein Emu- 
lator. Alle Spiele wurden speziell an 
die Software angepasst und bieten 
Tropháen-Unterstützung, Online- 
Highscores, einen Casual-Modus 
und teils sogar Online-Mehrspie- 
ler! Hierfür solltet ihr aber Zock- 
Dates mit Freunden verabreden, 


8350 HI 
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Der japanische Publisher lädt zur Reise in die Arcade- 
Ara ein — mit einem cleveren Retro-Portal. 


denn die automatische Spielersu- 
che blieb bei unserem Test erfolg- 
los. Schade! Dafür erstaunte uns 
die Optionsvielfalt. Ihr könnt di- 
verse Bildformate einstellen, das 
Bild kippen, die Grafik glätten oder 
Scanlines einstellen. In jedem Spiel 
könnt ihr Bildergalerien freischal- 
ten, euch den Soundtrack anhören 
oder gar Replays eurer Leistungen 
speichern. Und wer die japani- 
schen Originalversionen der Titel 
zocken will, kann auch das einstel- 
len. Kritik üben wir nur an der ma- 
geren Auswahl an Demos. Wieso 
kann man nicht jeden Retro-Titel 
Probe zocken? Stattdessen erhält 
man weitere Demos nur beim Kauf 
von Spiele-Paketen. 


Etwas chaotisches Angebot 

Zum Testzeitpunkt konnten wir 
Ghosts ’n Goblins, Gun Smoke, 
1943, Avengers und Section Z er- 
werben. Die Spiele gibt es teils als 
Einzeltitel für 3,99 Euro, teils als 
Spielebundle. Der Baller-Klassi- 
ker 1943, zusammen mit dem Ac- 


30000 


Кіа ег: Mit, Section 7 hatten Hair richtig Si Set per ТЕПААТ ana BE 
müsst ihr hier nämlich immer wieder die Schussrichtung ändern. 
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Gratis dabei: Black Dragon liegt der bud gratis 
charmanter, spielerisch aber eher gewöhnlicher Retiontitel. 


tiontitel Avengers kostet etwa 4,99 
Euro. Die drei Klassiker Ghosts ’n 
Goblins, Gun Smoke und Section Z 
kosten als Bundle wiederum 9,99 
Euro. Verwirrend, dieses Bundle- 
Chaos! Aber letztendlich müsst ihr 
selbst entscheiden, welche Retro- 
Klassiker euch wie viel Geld wert 
sind. Die Preise erscheinen uns al- 
lerdings teils recht hoch. Das Cap- 
com Arcade Cabinet macht aber 
als Basis-Software für den Retro- 
Zock eine gute Figur. SST 


Infos 


SPIELER 


20. Februar 2013 
Gratis (Basis-Software) 


Wertung & Fazit 


Gelungenes Retro- 
Portal mit nettem 
Gratis-Bonus und 
modernen Features 


WILL Ais BAe 
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H 
latzverschwendung: Wer seinen. Fernseher nicht drehen will, 
zockt mit diversen Hintergründen. Hier läuft übrigens 1943. 
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Einige Grafikfilter schießen übers Ziel hinaus. Dieser soll si- 
mulieren, wie ihr anderen Spielern über die Schulter guckt. 
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бакшага Resurrection 


Wenn in den Arcades kein Platz mehr ist, kommen die Toten als DLC zurtick. 


BEAT "EM UP | Was hat uns Cap- 
com nicht in den vergangenen zwei 
Jahrzehnten das virtuelle Prügeln 
schmackhaft gemacht. Sei es das 
allgegenwärtige Street Fighter, die 
zahlreichen Crossover-Prügler wie 
Capcom vs. SNK und Marvel vs. 
Capcom oder Brawler der Marke 
Final Fight: Wenn es darum geht, 
sich gepflegt eins auf den Deckel 
zu geben, ist die japanische Spie- 
leschmiede oft die erste Wahl. So 
manche populäre Serie, die in den 
90ern ihren Hóhenflug erlebte, hat 
sich seit dem großen Beat-'em-Up- 
Niedergang vor knapp zehn Jahren 
jedoch nicht mehr wirklich blicken 
lassen. In diese Sparte einordnen 
lásst sich ohne Zweifel Darkstal- 
kers, das in den letzten Jahren nur 
durch Gastauftritte diverser Cha- 
raktere bei anderen Serien von 
sich reden machte. Was bei den 


EU, 


QLEVEL 


Einfaches 
sprinten 


EI. 


100 Sprints 
ausführen, 
d während du auf 
dem Boden stehst 
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Neuauflagen von Street Fighter III: 
3rd Strike und Marvel vs. Capcom 
Origins klappte, soll nun auch bei 
Darkstalkers Resurrection funkti- 
onieren. 


Vielfalt für das Auge 

Genau wie den beiden gerade auf- 
gezáhlten Kollektionen wurden Re- 
surrection optionale Grafikfilter 
spendiert. Auf Wunsch könnt ihr 
mit den gleichen Pixeln wie früher 
zocken oder einen Weichzeichner 
drüberlegen, was aber ein recht 
matschiges Ergebnis hinterlässt. 
Für die volle Automaten-Authen- 
tizität können Scanlinien und die 
Perspektive geändert werden, so- 
dass es aussieht, als würdet ihr ei- 
nem Spieler am echten Automaten 
über die Schulter schauen. Sicher- 
lich ein nettes Gimmick, aber kei- 
ne Option, mit der man dauerhaft 
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Ze 


Viele Charakter haben Darkstalkers als Sprungbrett benutzt, 
um in anderen Serien aufzutreten. Paradebeispiel: Feliciazma 


spielen wird. Inhaltlich wurden bei- 
de Titel nahezu unverändert von 
der PSX-Version auf die PlaySta- 
tion 3 portiert. Die Anzahl der ur- 
sprünglichen Spielmodi ist also 
sehr überschaubar. Mehr als Ar- 
cade, Versus und Training sind 
nicht enthalten, was aber darauf 
zurückzuführen ist, dass beide Ti- 
tel schon mehr als 15 Jahre auf 
dem Buckel haben. Um den Ein- 
stieg ins Spiel dann doch etwas 
leichter zu gestalten, sind Tutorials 
integriert worden, welche je nach 
Figur qualitativ aber stark schwan- 
ken. Werden die Basics bei Mor- 


1QLEVEL , 
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ansparen 


rigan noch ausreichend erklärt, 
stellt zum Beispiel das Tutorial von 
B. B. Hood einen Move in den Vor- 
dergrund, der gemeinhin als ziem- 
lich schlecht eingestuft und so gut 
es geht vermieden werden sollte. 
Das seit Jahren etablierte Wiki zum 
Spiel solltet ihr beim Üben also pa- 
rat haben, um nicht die falschen 
Sachen zu lernen. Ist die Lernhür- 
de gemeistert, bietet Darkstalkers 
Resurrection angenehm flotte Prü- 
geleien, coole Charaktere und sehr 
humorvolle Animationen. Dafür 


muss man nicht mal ein Fan von 
Horror und Splatter sein. 


MC 


Auf alle Inhalte, die ihr während eurer Matches reispielt, t 
werdet int links am am Rand „freundlicherweise“ hingewiesen ted 
aM = >. ^ -— ` A 
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N ee 12 
ENTWICKLER Iron Galaxy Studios 
DOWNLOAD-GROSSE 371,01 MByte 
PREIS 14,99 Euro 
Wertung & Fazit 
Inhalt etwas dünn, 
dafür gibt's einen der 
besten Capcom- 
Prügler überhaupt 
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Sumioni: 


Demon Arts 


Grafisch malerisch, spielerisch leider keine große Kunst. 


GESCHICKLICHKEIT | In Sumio- 
ni spielt ihr den Tintendämon Agu- 
ra, den ihr durch einzelne Stages 
steuert und dabei allerhand Gegner 
niederstreckt. Allerdings hat Sumio- 
ni zwei Besonderheiten: Zum einen 
ist die Abfolge der Stages nicht fest, 
sondern als Baumstruktur mit unter- 
schiedlich langen Routen aufgebaut. 
Je besser ihr euch in einer Stage an- 


stellt, desto härtere Routen schlagt 
ihr im Verlauf ein. Zum anderen be- 
herrscht Agura Tintenmagie, die an 
die Pinselmechanik aus Okami er- 
innert. Mit einem Wischen über den 
Bildschirm erschafft ihr Tintenstri- 
che, die Agura als solide Plattform 
dienen. So umgeht ihr Hindernisse 
oder gelangt an erhöhte Stellen. Au- 
Berdem könnt ihr mit der Tintenkraft 


feindliche Projektile neutralisieren, 
Feuer legen und máchtige Tintengót- 
ter zu Hilfe rufen. Was jetzt ganz cool 
klingt, artet in der Praxis nur leider 
oft in Hektik und Chaos aus. Denn 
um mit den vielen Gegnern, Fallen 
und Geschossen in den spáteren 
Levels fertig zu werden, müsst ihr 
stándig zwischen den Analogsticks 
sowie  Actionbuttons und dem 


Infos 


SPIELER 1 


9,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Cooles Konzept, 
das leider von der 
mauen Umsetzung 
sabotiert wird 


Touchscreen wechseln. Das ist nicht 
nur unkomfortabel, es klappt oben- 
drein meist nicht schnell genug, was 
zu unnótigem Frust führt. VIK 


A x ы 
Bollwerk: Am Ende Eines! me erwartet euch meist eine Samurai: г» 


, burg/ die ihr mit Watfenfünd Pinselgewalt einreiBeTmssty m 


Orgarhythm 


Rhythmus im Blut? Dann gib auf dem Schlachtfeld den Ton an! 


MUSIKSPIEL/STRATEGIE | In 
Orgarhythm verkörpert der Spie- 
ler den „God of Light“ und dirigiert 
per Touchscreen seine Unterta- 
nen Overlord-mäßig über den Bild- 
schirm. Der Gag: All das geschieht 
im Rhythmus der Musik! So wählt 
man taktisch verschiedene Skills 
aus, die das Volk zum Beispiel zu Bo- 
genschützen oder Kriegern machen. 


Bekommt man das gut hin, steigt 
man als Gott schnell in der Stufe auf 
und wird stärker, je länger die ausge- 
führte Antipp-Combo anhält. 

Am Ende jedes Schlachtzugs 
wartet ein Endgegner, der mit der 
richtigen Strategie aber ziemlich 
schnell besiegt ist. Bei Abschluss 
einer Mission winken neue Maps 
oder Power-ups. Dabei harmoniert 


Combo-Gott: Durch Tippen,auf die Symbole ‚steigt eure Combozahl. 
Che länger die Combo, desti stärker werden eure Anhänger. : 
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die Musik sehr gut mit dem Game- 
play und variiert sowohl akustisch 
als auch mit der Taktgeschwindig- 
keit. Von Rock über Alternative bis 
Orchestral ist hier alles dabei! 
Trotz der guten Musik sieht man 
schnell rot und schickt seine Trup- 
pen einfach willkürlich durch die 
Gegend — zumal in spáteren Levels 
wenig Zeit bleibt, um strategisch 


Infos 


ENTWICKLER 


- Nilo/Aquire 


14,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Top Soundtrack. 

7 4 Dennoch wenig Lang- 
zeitmotivation durch 
monotones Gameplay. 

zu agieren. Auch wenn das Spiel 

nach einiger Zeit monoton wird, ist 

Orgarhythm fiir Musikbegeisterte 

trotzdem einen Blick wert. JW 


| Praktisch: Eure Anhánger können nicht nur mit a Schwert- 
‘umgehen, situativ erfolgt ein Wechsel auf Bogen odef Katapult. 
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Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action Topspiele 2.0 (oder neuerdings Best of PlayStation) — was ist neu? 


Bayonetta 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 | Wertung: 86 
Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos — fertig ist der Action-Cocktail 


Dante's Inferno 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 | Wertung: 86 
Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komódie-Story. 


Dead Space 3 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 | Wertung: 90 

* Dead Space 2 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 88 

* Dead Space 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 88 

Der Horrorfaktor lässt nach Teil 1 nach, aber der Spaßfaktor bleibt gleich. 


Dishonored: Die Maske des Zorns 


Bisher haben wir uns ja in den meisten 
Fällen auf eine Top 5 beschränkt, was 
unsere Kauf-Empfehlungen angeht. 
Sind wir ehrlich: Das wird manchen 
Genres einfach nicht gerecht. Daher 
sind wir in mühevoller Kleinarbeit ALLE 
Genres durchgegangen, haben uns je- 
des Spiel, das jemals einen Award bei 
uns bekommen hat, zur Brust genom- 
men und in unser heutiges Wertungs- 
system gepresst. Das Resultat: proppe- 
volle Listen mit wirklich allen Spielen, 


die wir auch heute noch vorbehaltlos 
empfehlen kónnen. Spiele-Reihen mit 
mehreren empfehlenswerten Titeln 
führen wir ebenfalls entsprechend auf. 
Nur bei den Sportspielen beschränken 
wir uns auf den jeweils aktuellen bzw. 
besten Teil der Reihe. Und natürlich er- 
gänzen wir nach wie vor jeden Monat 
weitere Spiele, die die Aufnahme in die 
Listen verdient haben, und evaluieren, 
ob der Platz von so manchem älteren 
Spiel aufgrund aktueller Entwicklungen 


noch gerechtfertigt ist. An der Dynamik 
und Aussagekraft der Listen ändert sich 
also nichts. Was ihr künftig ebenfalls 
auf diesen Seiten findet, sind Online- 
Nachtests, DLC-Reviews, die Special 
Charts sowie besondere Empfehlungen 
der Redaktion. Und natürlich den 
play?-typischen Nonsens. Anmer- 
kungen, Vorschläge und Kritik sind 
trotzdem gern gesehen, schreibt einfach 


an sascha.lohmueller@computec.de. 
Viel Spaß beim Schmökern! 


Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 90 
Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt — klasse. 


DmC: Devil May Cry 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 | Wertung: 89 
Der Reboot rund um Held Dante gehórt zu den absoluten Action-Highlights. 


God of War 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 | Wertung: 93 
e God of War Collection: Vol. II 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 87 
* God of War: Ascension 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 | Wertung: 91 
Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos' Abenteuer gespielt haben. 


Grand Theft Auto IV 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 | Wertung: 93 
* Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 | Wertung: 90 
Die GTA-Reihe steht für Action, Umfang und Humor — bald kommt Teil 5. 


Hitman: Absolution 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 88 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss 
Infamous 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 08/11 | Wertung: 87 

* Infamous 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 | Wertung: 85 

Held wider Willen Cole McGrath stellt sich fiesen Mutanten — toll inszeniert. 


Max Payne 3 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/12 | Wertung: 89 
Vom Film-noir-Flair der Vorgánger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Top-Action. 


Metal Gear Rising: Revengeance 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 | Wertung: 87 
Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkämpfe. 


Prototype 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 | Wertung: 87 
Ein Mutanten-Held, ein Virus und jede Menge brutal-übertriebene Action 


Red Dead Redemption 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 | Wertung: 90 
Das Open-World-Western-Epos der GTA-Macher kommt mit grandioser Atmo. 


Resident Evil 6 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 87 
* Resident Evil 5 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 | Wertung: 86 
Survival-Horror ist's zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 


Vanquish 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 | Wertung: 85 
Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — nur diesmal Sci-Fi 


ACTION | Held dieses sechs 
Episoden (das Hauptspiel hat- 
te 20!) umfassende Story-DLCs 
ist nicht Dante, sondern sein 
Bruder Vergil. Dieser schnet- 
zelt sich verletzt und von Ra- 
chegelüsten getrieben durch 
Gegnerhorden. Mal abgese- 
hen davon, dass Vergil natür- 
lich über andere Fáhigkeiten 
als Dante verfügt, ándert sich 
am grundsätzlichen Game- 
play recht wenig: Ihr hüpft von 
Plattform zu Plattform und 
plättet in DmC-typischen Are- 
nakämpfen diverse Gegnerty- 
pen. Sogar zwei neue Arten von 
Widersachern haben sich die 


Dre ursprüngliche Fassung von 
„Tausendundeine Nacht" beginnt mit 
den Worten „Aladdin war ein Kier- 
ner chinesischer Junge". Watt? 


Entwickler ausgedacht. Wisps 
sind flinke, fliegende Widersa- 
cher und die stark gepanzer- 
ten Imprisoner treten zweimal 
als Minibosse auf. Im Rahmen 
der etwa zwei Stunden lan- 
gen Bonus-Kampagne entwi- 
ckeln sich die Fähigkeiten von 
Vergil weiter — natürlich viel 
schneller als das bei Dante im 
Hauptspiel der Fall war. Was 
nicht fehlen darf, ist ein Boss- 
kampf, der jedoch unspekta- 
kulär ausgefallen ist. Ebenfalls 
recht simpel gehalten sind die 
Zwischensequenzen, die — an- 
ders als in DmC — in eigenwil- 
liger Comic-Grafik präsentiert 


DmC: vergi's Downfall 


Fortsetzung der Story aus der Sicht von Dantes Bruder 


werden. Knapp neun Euro will 
Capcom für diesen DLC, an- 
gesichts des Wiederspielwerts 
durch Secrets und Bonus-Modi 
ist der hohe Preis gerade noch 


vertretbar. WF 

DLC-Infos — — 1. 
SPIELER 1 
ENTWICKLER Ninja Theory 
DOWNLOAD-GRÖSSE 1.84 GByte 
TERMIN 5. März 2013 
PREIS ` 8,99 Euro 


DLC-Wertung & Fazit 
Vergils Fähigkeiten 
machen Spaß, Preis 

und Umfang des DLCs 
leider nicht. 
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EGO-SHOOTER | Der finale 
Multiplayer-DLC für Battlefield 
3 trágt den Namen End Game, 
kostet stolze 15 Euro (Pre- 
mium-Abonnenten erhalten 
den DLC gratis) und erweist 
sich als erfreulich runde Sa- 
che. Zwei neue Spielmodi gibt 
es: den Mehrspieler-Klassiker 
Capture the Flag sowie den Air- 
Superiority-Modus, bei dem 
ihr ausschlieBlich an Bord von 
Kampfjets unterwegs seid und 
versucht, die Lufthoheit über 
mehrere Kontrollpunkte zu ge- 
winnen. Dieser Modus sorgt 
für spannende Dogfights und 
stellt endlich eine brauchbare 
Móglichkeit dar, Erfahrungs- 
punkte für Jets zu sammeln. 
Das war bislang eher müßig, 
aber auch Anfángern gelingt 
hin und wieder das Einnehmen 
eines Kontrollpunkts in Air Su- 
periority. Und damit verdient 
man ordentlich Punkte. Der 


VIDEO AUF DVD 


zweite wichtige Neuzugang im 
End Game-DLC sind die flot- 
ten Gelände-Motorräder. Mit 
denen rasen bis zu zwei Pixel- 
Soldaten pfeilschnell über die 
vier neuen Maps des DLC-Pa- 
kets. Die Dinger könnten sich 
einen Tick griffiger anfühlen, 
machen aber dennoch Spaß. 
Sie sorgen für viel Dynamik 
auf dem Schlachtfeld und er- 
möglichen mit genügend Pla- 
nung kreative Kampftaktiken. 
Ebenfalls neu im Fuhrpark: 
ein Humvee mit Raketen- 
werfer, ein leichter Anti-Luft- 
Panzer sowie das Dropship. 
Das lässt sich, ähnlich wie 
das Gunship im Armored Kill- 
DLC, durch Einnehmen einer 
bestimmten Flagge im Con- 
quest-Modus aktivieren. Es 
dient sodann als fliegender 
Spawn-Punkt und ermóglicht 
auBerdem den Abwurf eines 
Truppentransporters. Bei End 


Game greifen alle Elemen- 
te prima ineinander. Die vier 
neuen Outdoor-Maps mit ih- 
ren vielen Schleichwegen sind 
ideal für die neuen Motorräder 
geeignet. Die wiederum er- 
möglichen herrlich hektische 
Capture-the-Flag-Matches. 
Allerdings hat das DLC-Paket 
für Freunde des Kampfs auf 
engem Raum wenig zu bieten. 
Alle Konflikte finden in offe- 
nem Gelände statt. Das muss 
man mögen. SS 


DLO-Infos 


SPIELER 124 
ig eee 
DOWNLOAD-GROSSE 1.760 MByte 
San "ës 
PREIS — 7 14,99 Euro 
DLC-Wertuna & Fazit 


Nicht megaspektaku- 
lárer, aber insgesamt 
erfreulich runder und 
ausgewogener DLC 


Battlefield 3: Endgame 


$ Gelungener DLC mit Dogfight-Modus und Motorrädern 


Ego-Shooter 


Battlefield 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 91 
* Battlefield: Bad Company 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 | Wertung: 90 
* Battlefield: Bad Company 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 | Wertung: 87 
Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, kommt an BF nicht vorbei. 


Bioshock 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 92 
* Bioshock 2 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 | Wertung: 88 
* Bioshock Infinite 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 | Wertung: 91 
Das Bioshock-Trio lebt vor allem von der fantastischen Atmosphäre. 


Borderlands 2 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 86 
Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


Bulletstorm 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 | Wertung: 85 
Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 | Wertung: 92 
* Call of Duty: Modern Warfare 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/10 | Wertung: 91 
* Call of Duty: Modern Warfare 3 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 91 
* Call of Duty: Black Ops 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/11 | Wertung: 90 
* Call of Duty: Black Ops 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/13 | Wertung: 87 
Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 
Crysis 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 | Wertung: 89 
e Crysis 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 | Wertung: 87 
Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen 


Far Cry 3 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 | Wertung: 90 
• FarCry2 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 87 
Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 


Half-Life 2: The Orange Box 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 | Wertung: 92 
Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 


Killzone 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/11 | Wertung: 93 

* Killzone 2 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 | Wertung: 89 

Was PS3-exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gibt. 
Rage 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 | Wertung: 87 
Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender KI. 


Resistance 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 | Wertung: 90 
* Resistance 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 86 
Die Resistance-Reihe kann nicht ganz mit Killzone mithalten — dennoch top. 


Unreal Tournament 3 
Hersteller: Midway | Wertung: 91 | Ausgabe: 03/08 


re 


Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — UT 3 rockt. 


_ test play? 


Rollenspiel 


Dark Souls 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 | Wertung: 87 
* Demon's Souls 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 08/10 | Wertung: 87 
Wer es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig — nur für Profis! 


Dragon Age: Origins 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 | Wertung: 85 
* Dragon Age 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 | Wertung: 85 
Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist's dennoch. 


Fallout 3 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 91 
Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. 


Final Fantasy XIII-2 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 02/12 | Wertung: 90 
* Final Fantasy XIII 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/10 | Wertung: 87 
Seit mehr als 20 Jahren unterhalt die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. 


Mass Effect 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 90 
* Mass Effect 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11 | Wertung: 90 
Der erste Teil erschien nie für PS3 — doch auch so ist das Sci-Fi-RPG klasse. 


Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 | Wertung: 91 
Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3 


Resonance of Fate 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 04/10 | Wertung: 85 
Schráge Helden und ein einzigartiges Konzept zeichnen den Geheimtipp aus. 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 90 
Wer Open-World-RPGs mag, kommt nicht um die TES-Reihe herum. 


Rennspiel 


Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 | Wertung: 88 
Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile NfS-Spiele. 


Dirt 3 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/11 | Wertung: 88 
* Colin McRae Dirt 2 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 | Wertung: 87 
Teil 2 bietet Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beides toll. 


Driver: San Francisco 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 87 
Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Klingt so lustig, wie es ist. 


F12013 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 88 
Ihr mögt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. 


Gran Turismo 5 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 86 
Es gibt wohl kaum eine Renn-Simulation mit mehr Umfang als GT 5. 


Motorstorm: Apocalypse 


Skyrim i! C-Dreierpack 


Nach langer Warterei erscheinen endlich alle DLCs für PS3. 


DRAGONBORN 


Dragonborn 


ROLLENSPIEL | Die erste und 
größte Erweiterung Dragon- 
born punktet nicht nur mit ei- 
ner grandiosen Geschichte 
über das erste Drachenblut 
Miraak, sondern lässt euch 
auch die Insel Solstheim erfor- 
schen. Die ausgezeichneten 
Nebenquests halten für min- 
destens 20 Stunden bei Laune 
und schicken den Dohvakiin 
kreuz und quer über das Ei- 
land. Interessante Menschen, 
neue Gegenstánde und Waf- 
fen sind dabei nur ein Teil des- 
sen, was dieses Add-on aus- 
macht. Dabei wurde auch auf 
stárkere Widersacher geach- 
tet. Gegen Ende der Haupt- 
quest bekommt ihr endlich die 
Gelegenheit, einen Drachen zu 
reiten. Allerdings kónnt ihr ihn 
nur zum Angreifen und Landen 
animieren, das Fliegen über- 


Dawnguard 


ROLLENSPIEL | In die- 
sem Add-on wird nicht Jagd 
auf Drachen gemacht, son- 
dern auf Vampire. Der Spie- 
ler kämpft dabei entweder 
auf der Seite der Menschen — 
für die Dämmerwacht — oder 
schließt sich dem Vampirfürs- 
ten Harkon an. Dieser verwan- 
delt euch auf Wunsch dann 
ebenfalls in einen Blutsauger. 
Mit Dawnguard erhalten Vam- 
pire und sogar Werwölfe end- 
lich Talentbäume und stei- 
gen durch den Verzehr oder 
Biss von Menschen nun auch 
in mehreren Stufen auf. Neue 
Waffen wie die Armbrust und 
höherstufige Gegner finden 
nun ebenfalls den Weg nach 
Himmelsrand. Gute zehn bis 
zwölf Stunden verbringt ihr 
mit der Hauptquest, die sehr 
spannend und von gewohnt 


Yos eT fare рсизебең 


DAWNGUARD = 


Hearthfire 


ROLLENSPIEL | Euer Eigen- 
heim liegt bei Hearthfire nur 
ein paar Arbeitsschritte ent- 
fernt. Kauft euch ein Grund- 
stück und zieht die eigenen 
vier Wánde per Menüauswahl 
hoch. Genau wie beim Schmie- 
den braucht ihr verschiede- 
ne Rohstoffe und Materialien, 
die zum Teil selbst herstell- 
bar sind. So habt ihr binnen 
weniger Stunden ein kleines, 
gemütliches Häuschen oder 
eine riesige Villa — je nach- 
dem wie dick euer Geldbeutel 
ist. Danach kümmert ihr euch 
noch um die Inneneinrichtung 
und et voila: Ihr könnt einzie- 
hen. Wer sich jetzt allein fühlt, 
lässt neben Frau und Adoptiv- 
kind auch noch seinen Vogt 
und einen Barden einziehen. 
So macht der Hausbau Spaß! 
Leider bietet Hearthfire keine 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/11 | Wertung: 85 nimmt er selber — schade. JW hoher Qualität ist. JW weiteren Features. JW 

Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. 

Need for Speed: Shift 2 Unleashed [Б] GSIBmOS Ө ако DIL CIS 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 | Wertung: 86 SPIELER 1 SPIELER 1 SPIELER 1 

Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 | Wertung: 86 ENTWICKLER Bethesda ENTWICKLER Bethesda ENTWICKLER Bethesda 
° Need for Speed: Hot Purut ТТИ DOWNLOAD-GRÜSSE Са. 800 MByte DOWNLOAD-GRÜSSE 665 MByte DOWNLOAD-GRÜSSE Ca. 88 MByte 
ersteller: Electronic Arts | Ausgabe: ertung: 

Sowohl Renn-Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei MS auf ihre Kosten. TERMIN 27. Februar 2013 TERMIN 27. Februar 2013 TERMIN 27. Februar 2013 

Pure PREIS Ca. 17 Euro PREIS Ca. 17 Euro PREIS 4,99 Euro 

Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 | Wertung: 87 Я Е 7 

Ihr wollt Highspeed-Trickerserien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! )| ( - Wertung & Ea Z - D ( - Wertung & Еа A 

Race Driver Grid Mehr Spielumfang als Packende Hauptquest, Der Hausbau macht 

Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 | Wertung: 85 manche Vollversion; neue Waffen und Laune! Durch das Fehlen 

Die Mutter aller Next-Gen-Rennspiele bekommt bald einen Nachfolger. Must-Have für jeden Monster — nur der weiterer Extras ist der 

Sonic & All-Stars Racing Transformed Skyrim-Spieler! Schauplatz bleibt. DLC aber sehr kurz. 


Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 | Wertung: 88 
Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega — ein Heidenspaß. 


Split/Second: Velocity 
Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 | Wertung: 86 
Burnout auf Speed mit Explosionen — das beschreibt Split/Second ganz gut. 


SPLIT/SECOND: VELOCITY) 
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HEARTHFIRE 


Mass Effect 3: пе Citadel 


Der finale DLC zur Sci-Fi-Saga ist ein (guter) Witz. 


ROLLENSPIEL | Und zwar nicht 
nur wegen des saftigen Preises 
(15 Euro), sondern vor allem 
wegen der humorvollen Dia- 
loge. Citadel schickt euch auf 
die gleichnamige Raumstation, 
wo ihr eine äußerst vergnügli- 
che Nebenaufgabe absolviert. 
In deren Verlauf kommen noch 
einmal all die lieb gewonne- 
nen Gruppenmitglieder aus 
dem Hauptspiel zum Zug, ein 
Gag jagt den nächsten. Nach 
dem Abschluss der spannen- 
den neuen Geschichte samt 
befriedigendem Bosskampf ist 
Citadel aber noch nicht vor- 
bei: Zuerst gilt es, eine aben- 


PlayStation Vita 


teuerliche Party in Comman- 
der Shepards neuer Wohnung 
zu organisieren, auf der die 
Gefährten des Helden einmal 
mehr zu Wort kommen und für 
viele Schmunzler sorgen. In ei- 
nem neuen Abschnitt der Cita- 
del stehen anschließend eine 
Reihe von launigen Minispie- 
len und der überraschend kom- 
plexe Kampfsimulator zur Ver- 
fügung. Diese virtuelle Arena 
schickt euch zusammen mit 
euren Wunschpartnern in den 
Kampf gegen КІ-Серпег. Rund 
vier Stunden seid ihr so insge- 
samt bescháftigt. Obendrauf 
gibt es noch eine Handvoll fri- 


scher Waffen und die Móglich- 
keit, Shepards Wohnung mit 
neuen Möbeln auszustatten. 
Alles in allem ist Citade/ also 
ein super DLC — abgesehen 


vom Preis! PB 
DLC-Infos 
SPIELER 1 
De 
DOWNLOAD-GRÜSSE 3,94 GByte 
TERMIN 6. Màrz 2013 
PREIS 14,99 Euro 


Fan-Service pur mit 
/ 9 vielen denkwürdigen 


Charaktermomenten, 
aber hohem Preis 


play? test 


otrategie 


Disgaea 4: A Promise Unforgotten 
Hersteller: Nippon Ichi | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 85 
* Disgaea 3: Absence of Justice 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 | Wertung: 85 
Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 


Ruse 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 | Wertung: 85 
Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 


Sid Meier’s Civilization: Revolution 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 | Wertung: 85 
Der Klassiker der Runden-Strategie macht auch auf PS3 eine gute Figur. 


Valkyria Chronicles 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 85 
Auch Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


XCOM: Enemy Unknown 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 89 
Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 


„Das Hoschen einer Beachvol- 
heyball-Spielertn darf an der 
Außenseite ihres Oberschenkels 
nëcht breiter als 3,5 Zentimeter 
sein, anderntalls wird sie dis- 
qualifiziert." Endlich denkt sich 
ein Sportverband mal. sinnvolle 
Regeln aus! 


Musik- und Partyspiel 


DJ Hero 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 | Wertung: 90 
* DJ Hero 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 | Wertung: 89 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 


Sportspiel 


FIFA 13 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 90 
Im Vergleich zu PES spricht vor allem der Lizenz-Umfang für FIFA 13. 


Guitar Hero 5 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 | Wertung: 88 
* Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 | Wertung: 88 
* Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 | Wertung: 86 
* Guitar Hero: World Tour 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 | Wertung: 85 
Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte 


Fight Night Champion 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 | Wertung: 90 
Boxen ist spátestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS3. 


BlazBlue: Continuum Shift Extend 


Genre: Beat'em Up | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 88 
Auch auf Handhelds wird sich zünftig geprügelt — am besten mit BlazBlue. 


NBA 2K13 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 90 
Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist riesig. 


Dead or Alive 5 Plus 


Genre: Beat'em Up | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 87 
Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und Brustgewackel. 


NBA Jam 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 | Wertung: 85 
Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


Rock Band 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 | Wertung: 92 
* Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 88 
* The Beatles Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 | Wertung: 87 
* Rock Band 3 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 | Wertung: 85 
Spátestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 


FIFA Football 


Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 87 
FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab's kurz davor FIFA Football. 


NHL 13 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 89 


Umfang und Prásentation müssen sich vor einem F/FA nicht verstecken. 


Beat 'em Up 


LittleBigPlanet 


Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 87 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, da ändert auch die Vita-Version nix dran. 


Pro Evolution Soccer 2013 


Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 90 
PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im Fußball-Genre. 


BlazBlue: Continuum Shift 
Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 90 
Vor allem der eigenwillige Manga-Comic-Look hebt BlazBlue aus der Masse. 


Lumines: Electric Symphony 


Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 85 
Puzzlespiele sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


skate 3 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 | Wertung: 85 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf dem Buckel. 


Dead or Alive 5 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 87 
Das Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist gut. 


Metal Gear Solid HD Collection 


Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 | Wertung: 87 
Die wohl beste Konsolen-Schleich-Reihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 


SSX 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 86 
Völlig unrealistisch einen Berg herunterdüsen? Dafür gibt's doch SSX. 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 | Wertung: 86 
* Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 | Wertung: 85 
Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut 


Persona 4 Golden 


Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 | Wertung: 92 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


Tiger Woods PGA Tour 13 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/12 | Wertung: 89 


Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von Golf. 


Soulcalibur 5 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 87 
Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


Rayman Origins 


Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 85 
Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin — auf PS3 und Vita. 


Top Spin 4 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/11 | Wertung: 89 
Das beste Tennisspiel — sowohl was Umfang als auch was Gameplay betrifft 


Street Fighter X Tekken 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 | Wertung: 87 
Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFxT heraus. 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 


Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 04/12 | Wertung: 85 
Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat 'em Ups, wie dieses Spiel beweist. 


UFC Undisputed 3 


Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 90 
Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Sims. 


Super Street Fighter 4 Arcade Edition 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/11 | Wertung: 91 
Dank SF4 erfuhr das Prügelspiel-Genre seine verdiente Wiederauferstehung. 


Uncharted: Golden Abyss 


Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 85 
Nathan Drakes Vita-Ausflug erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Reihe. 


Virtua Tennis 4 


Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 | Wertung: 85 
Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 


Tekken Tag Tournament 2 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 | Wertung: 85 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kángurus kámpft. Immerhin! 


Zero Escape: Virtue's Last Reward 


Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 | Wertung: 88 
Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll 


WWE '13 


Hersteller: THQ | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 87 


Wrestling ist ein einziger großer Zirkus — der als Videospiel echt Laune macht. 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 85 
Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 
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(Action-)Adventure 


Assassin's Creed 2 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 | Wertung: 90 
* Assassin's Creed: Brotherhood 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 | Wertung: 90 
* Assassin's Creed: Revelations 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 88 
* Assassin's Creed 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 | Wertung: 88 
* Assassin's Creed 3 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 88 
Die Meuchel-Reihe gehórt mittlerweile zum Inventar. Bald kommt Teil 4. 


Batman: Arkham City 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 | Wertung: 92 
* Batman: Arkham Asylum 
Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 | Wertung: 90 
Comic-Versoftungen sind oft Káse — Batman ist die grandiose Ausnahme. 


Castlevania: Lords of Shadow 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 | Wertung: 86 
Werwölfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei Castlevania 


Catherine 
Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 85 
Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


Classics HD: Ico & Shadow of the Colossus 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 87 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 


Darksiders 2 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 | Wertung: 87 
* Darksiders 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 | Wertung: 86 
Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Reitern kann nur Laune machen? Stimmt. 


Naruto (Online-Nachtest) 


Die Nachwuchs-Assassinen infiltrieren das Internet. 


BEAT 'EM UP | Irgendwie hát- 
te man es sich ja denken kón- 
nen: Für Shippuden 3 haben 
sich die Entwickler in Sachen 
Neuheiten vermehrt auf den 
Einzelspielermodus und die 
damit verbundene Story kon- 
zentriert. Ninja-Schüler, die 
sich in die verbotenen Gefilde 
des máchtigen On Lain wagen, 
werden mit den üblichen Prü- 
fungsaufgaben konfrontiert. 
Erst Hauptfigur auswählen, 
zwei Kameraden dazuholen 


und dann auf in den Kampf. 
Das eigentliche Drücken der 
Combos ist, wie schon bei 
den Vorgängern, keine schwe- 
re Hürde. Gegen menschliche 
Spieler ist es entscheidender, 
sie mithilfe der eigenen und 
der Spezialattacken seiner 
Teammitglieder richtig zu zo- 
nen und den Kampfschauplatz 
zu kontrollieren. Ganz wie in 
einem klassischen Prügelspiel 
halt, nur eben aus einer ande- 
ren Perspektive. MC 


Infos 
HERSTELLER Namco Bandai 
ENTWICKLER - ` Namco Bandai 
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren 
TER e sn 
PREIS Ca. 60 Euro 


MEHRSPIELER Me 7 
Spieler online: 1-8 Spieler offline: 1-2 
Kein großer Unterschied zu Offline-Kämpfen, 
man muss lediglich mehr nachdenken. 


Wertung & Fazit 


Feiner Genre-Mix 
aus Priigelspiel und 
Abenteuer. Nicht nur 
fiir Fans der Reihe! 


Heavy Rain 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 | Wertung: 86 
Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein interaktiver Film. 


L.A. Noire 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/11 | Wertung: 86 
Das Detektiv-Spiel setzte vor allem mit der Mimik der Figuren MaBstabe. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 | Wertung: 90 
* Metal Gear Solid HD Collection 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 88 
Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story — Kojima kann's halt. 


Monkey Island: Special Edition Collection 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 | Wertung: 86 
Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke 


Prince of Persia: Die Vergessene Zeit 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 | Wertung: 86 
* Prince of Persia Trilogy 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 85 
Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Rätseln für Unterhaltung. 


Ratchet & Clank: All 4 One 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 | Wertung: 87 
* Ratchet & Clank: A Crack in Time 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 | Wertung: 87 
* Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/07 | Wertung: 85 
Die Plattformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


Tomb Raider 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 | Wertung: 87 
* Tomb Raider Trilogy 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 06/11 | Wertung: 85 
Die berühmteste Archáologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 


Uncharted 3: Drake's Deception 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 | Wertung: 93 
* Uncharted 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 | Wertung: 93 
* Uncharted 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 | Wertung: 90 
Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorbrachte. 


Jump & Run/Geschickl. 


LittleBigPlanet 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 91 
* LittleBigPlanet 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 | Wertung: 88 
Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im Hüpfspiel-Sektor. 


Portal 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 | Wertung: 93 


Die Ego-Knoblerei ist ein wahres Meisterwerk und zudem unfassbar witzig. 


Rayman Origins 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 | Wertung: 88 
Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante Comeback. 


Sonic Generations 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 | Wertung: 85 
Nach vielen mäßigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 
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Tomb Raider (Online-Nachtest) 


Halbgarer Mehrspielermodus nach Uncharted-Art. 


ACTION | Die Online-Gefech- 
te für bis zu acht Spieler fin- 
den auf fünf winzigen Karten 
statt, die langweilig aufge- 
baut sind und wenige optio- 
nale Pfade bieten. Hinterhalte 
an den Spawn-Punkten durch 
das jeweils andere Team gehó- 
ren somit zum (frustrierenden) 
Alltag. Neben zwei Death- 
match-Varianten (Freier Wett- 
bewerb und  Team-Death- 
match) stehen zwei asymme- 
trische Team-Disziplinen zur 
Auswahl, in denen ihr Arz- 
neikásten zu einer sicheren 
Zone schleppt (Rettung) oder 
Funktürme erobert (Schrei um 
Hilfe). Das ist solider Stan- 
dard, nicht mehr. Die gute 
Kampfsteuerung sowie fiese 


Fallen in den Levels sorgen für 
Kurzweil. So grillt ihr etwa un- 
vorsichtige Gegner mit Blitzen, 
die ihr mittels langer Eisen- 
stangen anlockt. 

Grafisch kónnen die eintó- 
nigen Umgebungen der On- 
line-Schusswechsel nicht mit 
den práchtigen Landschaften 
der Solo-Kampagne mithalten. 
Die Animationen der Charak- 
tere fallen auBerdem in die Ka- 
tegorie „Storch auf Stelzen“. 
Wer das müde Treiben länger 
als eine Stunde aushált, freut 
sich über die genretypischen 
Stufenaufstiege. Das Angebot 
an freizuschaltenden Schieß- 
eisen und Upgrades fállt im 
Vergleich zur Konkurrenz aber 
eher mager aus. 


Falls ihr unbedingt ein Third- 
Person-Actionspiel im Mehr- 
spielermodus erleben wollt, 
seid ihr bei Uncharted 3 oder 
Max Payne 3 deutlich besser 


aufgehoben. PB 
Infos 
HERSTELLER Square Enix 
ENTWICKLER Crystal Dynamics 
USK-FREIGABE Ab 18 Jahren 
TERMIN — — 5, März 2012 
ad e 


MEHRSPIELER MM 6 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: - 


Eine uninspirierte Kopie von Uncharted 3, die 
niemand braucht 


Wertung & Fazit 


87 Die tolle Solo-Kampag- 


ne ist der klare Fokus 
des Spiels, Online- 
Modus hin oder her. 


PlayStation Network Ш 
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Beyond Good & Evil HD 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 04/11 | Wertung: 88 


Braid 

Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/10 | Wertung: 90 
Crysis 

Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 12/11 | Wertung: 86 


Darkstalkers Resurrection 
Genre: Beat'em Up | Ausgabe: 05/13 | Wertung: 86 


Dead Nation 
Genre: Action | Ausgabe: 01/11 | Wertung: 87 


Final Fight: Double Impact 
Genre: Action | Ausgabe: 06/10 | Wertung: 86 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/09 | Wertung: 87 


Joe Danger 
Genre: Rennspiel | Ausgabe: 08/10 | Wertung: 85 


Journey 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 05/12 | Wertung: 90 


Lara Croft & The Guardian of Light 
Genre: Action | Ausgabe: 12/10 | Wertung: 86 


Lumines: Supernova 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/09 | Wertung: 85 


Mega Man 10 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 05/10 | Wertung: 86 


Might & Magic: Clash of Heroes 
Genre: Strategie | Ausgabe: 06/11 | Wertung: 87 


Oddworld: Strangers Vergeltung HD 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 | Wertung: 88 


Okami HD 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 01/13 | Wertung: 90 


Outland 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 07/11 | Wertung: 85 


Pac-Man Championship Edition DX 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/11 | Wertung: 85 


Peggle & Peggle Nights 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 05/10 | Wertung: 88 


Pflanzen gegen Zombies 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/11 | Wertung: 87 


Renegade Ops 
Genre: Action | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 86 


Resident Evil 4 HD 
Genre: Action | Ausgabe: 11/11 | Wertung: 90 


Skullgirls 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 05/12 | Wertung: 85 


Sóldner-X 2: Final Prototype 
Genre: Action | Ausgabe: 08/10 | Wertung: 85 


Splinter Cell: Chaos Theory HD 

Genre: Action | Ausgabe: 10/11 | Wertung: 85 

The Unfinished Swan 

Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 12/12 | Wertung: 86 


The Walking Dead: Season 1 
Genre: Adventure | Ausgabe: 02/13 | Wertung: 85 


Wipeout HD Fury 
Genre: Rennspiel | Ausgabe: 10/09 | Wertung: 88 


Zen Pinball 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 07/09 | Wertung: 90 
* Zen Pinball 2 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 11/12 | Wertung: 85 


Special-Charts 


An dieser Stelle prásentiert euch jeden Monat 
ein play?-Redakteur seine persónlichen Charts 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. 


Diesen Monat: Bioshock Infinite ist endlich da und verzaubert uns mit seiner Atmospháre und seiner tollen Story — 
eine Ausnahme im krawalligen Ego-Shooter-Genre. Sascha prásentiert euch daher diesmal fünf weitere Shooter, 
die neben jeder Menge Action auch tolle Hintergrundgeschichten und ein stimmungsvolles Setting mitbringen. 


5) Battlefield: Bad Company 


Wo der zweite Teil der Bad Company-Reihe eher dem mittlerweile 
im Genre etablierten Bombast-Pfad folgt, setzt der erste Teil der 
Battlefield-Spin-off-Serie noch auf eine interessante Story. Als 
Teil eines Kanonenfutter-Squads setzt ihr euch in einem fiktiven 
USA-Russland-Konflikt vom Rest der Streitkräfte ab und begebt 
euch auf die Suche nach den Goldvorräten einer mysteriösen 
Söldnertruppe. Das erinnert an die Kriegssatire Three Kings und 
ist auch genauso spannend und vor allem witzig. 


3) Half-Life 2 


Kleine Kinder sind gruselig. Vor allem dann, wenn sie genmanipu- 
liert, blutüberströmt und mit übersinnlichen Kräften ausgestattet 
sind. Und genau so ein Balg spielt die Hauptrolle in der Fear-Reihe. 
Der erste von drei Teilen ist dabei nicht nur spielerisch der beste, 
sondern setzt auch die Horror-Atmospháre grandios um. Sichtbar 
von Japano-Gruselschockern wie Ringu inspiriert, taucht das 
kleine Horrormädel Alma ständig irgendwo aus dem Nichts auf, 
um Dinge wie „Ich weiß, wer du bist“ zu hauchen. Fies! 


2 | Bioshock 


Was soll man noch groß Worte zu Half-Life 1, Half-Life 2 und 
den beiden Zusatzepisoden verlieren? Die mittlerweile zum 
absoluten Klassiker gereifte Reihe setzte nicht nur spielerisch 
neue Maßstäbe, sondern erschuf auch gleich ein komplett neues, 
enorm tiefgründiges, dystopisches Spieluniversum. In nicht allzu 
naher Zukunft ist die Erde von AuBerirdischen überrannt, die die 
wenigen überlebenden Menschen in durchnummerierten Stádten 
gefangen halten. Beklemmend und gleichzeitig äußerst spannend! 


1 The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena 


Klar, ohne ein Bioshock wäre diese Liste wohl unvollständig, 
schließlich war der neueste Teil Infinite ja der Anstoß für diese 
Special Charts. Meine Wahl fiel auf Teil 1, denn zum damaligen 
Zeitpunkt war die düstere Dystopie rund um die Unterwas- 
serstadt Rapture zumindest auf der PS3 etwas völlig Neues. 
Themen wie Drogenmissbrauch, Klassenkámpfe und die Manipu- 
lation des freien Willens sorgen für eine unvergleichlich düstere, 
erwachsene und vor allem realistische Atmospháre. 


+ 


Okay, ich gebe es zu. Ich bin ein Riesen-Fan der Riddick-Reihe und ganz gleich ob Realfilm, Comicfilm oder Videospiel, wenn der sarkas- 
tische Antiheld die Hauptrolle spielt, gefällt es mir automatisch. Logisch also, dass ich auch Assault on Dark Athena und den ebenfalls 
enthaltenen, auf HD polierten Vorgänger Escape from Butcher Bay verschlungen habe. Gerade die vielen Andeutungen an die Filme und 
die Einpassung in die Franchise-Hintergrundstory machen die beiden Spiele zu einer schönen Ergänzung. Und bald kommt ja auch noch 
der dritte Riddick-Streifen in die Kinos. In diesem Sinne: „It ain't the fall that gets you. It’s the sudden stop at the bottom." 
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Modisch: Karl Lagerfeld fällt nicht nur durch seine Mode auf, 
sondern auch durch seine extravagante Art und durch polari- 
sierende Äußerungen. In GTA 4 gibt er den Radiomoderator. 


Legendär: Einer der 
wohl besten Bands 
aller Zeiten wurde 
in Rock Band ein 
Denkmal gesetz 
den Beatles. 


. Stans; 
mA c 
Vid iele 
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Blizzard neben. A- Team-Star Mr-Tauch Chuck Norris? 


Qurchschnittlichen Sportspiel-Fan anspricht, bleibt ‚fragwürdig 
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Kate & Ashley Sweet 16: 
Licensed to Drive 


Weibliche Zwillinge werden oft zur plumpen Männerfantasie degradiert — dabei können 
sie einem auf so viele andere Arten schlaflose Nächte bereiten. Erinnert sich noch jemand 
an die zwei nervigen Mädels aus der TV-Serie Full House? Für das Duo Mary-Kate und 
Ashley Olsen war das Kinderschauspieler-Gruselkabinett erst der Anfang. Fortan spielten 
die Olsens in zahlreichen Filmen und Serien mit, bekamen stilecht einen gemeinsamen 
Wikipedia-Eintrag, erhielten wegen ihrer Fellmode-Passion den Spitznamen , Pelzhexen 
aus der Hólle" verpasst und gründeten ein Unternehmen. Unter dem Markennamen „та- 
ry-kateandashley" suchen seit 2000 Kleidung, Parfüm, Kosmetikprodukte, Modepuppen, 
CDs und vieles mehr kaufkráftige Eltern durchdrehender Teenager heim. Und was schenkt 
man sich selbst, wenn man schon jeden Pelz im Schrank hat? Eben: ein eigenes Video- 
spiel. Mary-Kate & Ashley Sweet 16: Licensed to Drive heißt das spielerische Kleinod für 
GameCube und PlayStation 2, in dem die Kinderstars gerade 16 geworden sind und — zum 
Leidwesen aller anderen Verkehrsteilnehmer — endlich legal hinters Steuer eines Wagens 
dürfen. Mit ihren Mádels tuckern die beiden durch die Stadt und sammeln Freunde ein, 
damit ihre Geburtstagsfeier zum regelrechten Zusammenschnitt der besten Momente 
aus My Super Sweet 16 gerät. Dazu fackelt der Mario Party-Klon ein Feuerwerk von Mi- 
nispielen ab, in dem die reichen Teenager tun, was reiche Teenager eben so tun: Jet-Ski- 
Rennen absolvieren, Felsen erklimmen und Geländewagen manövrieren. Wer die meisten 
Freunde auf die Party schleppt, gewinnt — fast so wie im echten Leben. Kurioser Aufdruck 
der Spielhülle: „Real Games for Real Girls“ — irgendwie beleidigend für weibliche Zocker, 
die sich mit mehr als Lockenwicklern und Pelzmänteln beschäftigen. 
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Playboy: The Mansion 


Den ganzen Tag in einem roten Bademantel daheim sitzen, umgeben von platinblonden 
Frauen — das mag für manch einen eher nach Hartz IV denn nach Glamour klingen. Doch 
eine Villa wie die von Playboy-Chef Hugh Hefner zahlt wohl kein Amt dieser Welt. Zocker 
dieser Mixtur aus Wirtschafts- und Lifestyle-Simulator für PC, PS2 und Xbox erwarten laut 
Produktbeschreibung „anspruchsvolle erotische Inhalte“. Doch in Wirklichkeit sieht's an 
der Sex-Front im Spiel áhnlich düster wie in der berühmten Grotte auf dem Anwesen des 
weiBhaarigen Magazingründers aus, denn tatsächliche Nacktheit enthält die Simulation 
nicht. Dafür warten eher nüchterne, wenig erotisch prickelnde Aufgaben wie die Heftpla- 
nung der kommenden P/ayboy-Ausgabe, für die Interviews mit Stars geordert und Foto- 
strecken erstellt werden wollen. Freilich darf ganz im Sims-Stil, bei dem sich The Mansion 
großzügig bedient, auch in einer erfundenen Quatsch-Sprache gebrabbelt und geflirtet 
werden, von Sex und Erotik sieht man aber nichts. Auch im Add-on Private Party wurde es 
nicht wirklich heiß. Da gab es zwar nackte Pixelfiguren zu sehen, allerdings mit unkennt- 
lich gemachten primáren und sekundáren Geschlechtsmerkmalen. 


Amber Strickland 
| Reistionship 


Michael Jackson’s Moonwalker 


Er hat alles erreicht, wovon gewöhnliche Menschen kaum zu träumen wagen. Mit einer 
anderen Hautfarbe sterben als der, die man bei der Geburt hatte, Kleinkinder aus Hotelzim- 
merfenstern baumeln lassen, sich einen kleinen Kumpel-Affen in putzigen Pullovern halten. 
Okay, das war fies, schließlich hat er mit seinen Songs auch Millionen Menschen erreicht 
und gilt nicht zu Unrecht als der König der Popmusik. Und nicht zu vergessen: Er hat sich 
einen eigenen Vergnügungspark und Zoo auf seinem Anwesen errichtet. Für den verstorbe- 
nen Moonwalk-König Michael Jackson war ein eigenes Videospiel also wahrscheinlich gar 
keine so große Sache. Wer mit MJs skurrilen Äußerungen und Taten vertraut ist, wird ob 
der seltsamen Handlung des Lizenzspiels Michael Jackson's Moonwalker mit keiner Wimper 
zucken. Das Spiel zum Film begleitet die Legende bei einer waghalsigen Rettungsaktion, in 
der er entführte Kinder aus den Klauen eines gewissen Mr. Big rettet — nein, das ist wohl 
nicht der Kerl aus Sex and the City. In dem 2D-Titel tanzt Michael die Kidnapper eher um, 
als dass er sie schlägt. Wie echte Entführer darauf reagieren würden? Wer weiß. Sicher ist 
hingegen, dass Exemplare des unter anderem für Commodore 64 erschienenen Titels auf 
eBay für bis zu 14.000 US-Dollar über die digitale Theke gehen. 
7500087777 
SPACE 
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Tanzbar: Vor Zeiten peinlicher Auftritte animierte Britney Spears in Britney's. 
Dance Beat Zocker zum Tanzen. Veröffentlicht wurde der Titel von THQ. 
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Verdrahtet: Für die 
Arbeiten an Beyond: 
Two Souls wurden 
Mimik und Körper- 
bewegungen der 
Hollywood-Darsteller 
Ellen Page und Willem 
Dafoe eingefangen. 


PA 
Mein Haug, теб ыо, mE 


Wu Tang: Taste the Pain 


Was passiert, wenn ein Haufen Rapper zu oft Prügelspiele spielt? Ganz einfach: Wu 
Tang: Taste the Pain (PlayStation/hierzulande nie erschienen). Als RZA, Ghost Face 
Killah, Method Man und Konsorten kloppen sich Spieler mit Schwertern oder Vor- 
schlaghämmern durch Arenen, schlitzen Leute auf und reißen Rüben von Schultern. 
Clan-Mitglied GZA schnetzelt sich mit einer Mikrofon-Kettenságe-Kombi-Waffe durch, 
Reakwon kocht seine Gegner hingegen lieber in einem groBen Topf. So bewaffnet galt 
es in diesem mit bis zu vier Teilnehmern spielbaren wilden Geprügel, sich durch die 
36 Chambers zu kámpfen — eine Anspielung auf einen Filmklassiker, nach dem der 
Rapper-Clan auch sein erstes Album benannte. Musik der Prügelknaben gab's natür- 
lich auch auf die Ohren. Von den Medien wurden die Wu-Tang-Randale überwiegend 
positiv aufgenommen. Highlight: die Spezial-Edition des Games, der ein Controller in 
Form des charakteristischen „W“-Logos der Formation beilag. 
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Home Improvement 


x i { 
Ne M 


Irre: Dädalus D be in God of War. 3 als Architekt, der Zeus ein 
Labyrinth erbaute, auf dass dieser ihm seinen Sohn Ikarus zurück- 
bringe. Zeus hielt sich nicht an den Pakt, Dädalus wurde wahnsinnig 
— gesprochen von Clockwork Orange-Star Malcolm McDowell. 


Dinosaurier, Sáure spuckende Mumien, Roboter: Bei diesen Monstren kommt einem eini- 
ges an Assoziationen in den Kopf, aber ganz sicher nicht die Neunzigerjahre-Heimwerker- 
Sitcom Hör mal, wer da hämmert. Trotzdem rückt man im passenden SNES-Spiel gegen 
genau diese bestialischen Gegner aus. Warum? Aus genau demselben Grund, aus dem 
die modifizierte Kettensäge im Spiel Energiewellen abschießt: keinem, den ein geistig ge- 
sunder Mensch jemals nachvollziehen kónnte. Nun, zumindest dürfen Fans in die Haut 
von Tim Allen schlüpfen, der jüngeren Semestern hauptsächlich durch seine Sprechrolle 
als Captain Buzz Lightyear aus Тоу Story bekannt sein dürfte. Neben seiner durchwach- 
senen Qualität bleibt das Tim-Allen-Spiel vor allem durch einen damals sehr unüblichen 
Umstand in Erinnerung. Dem Titel lag keinerlei Gebrauchsanleitung bei. Was heutzuta- 
ge durch das Aufrufen von Google sofort gelöst wäre, stellte 1994 jedoch mangels spär- 
lich ausgebauter Internetstruktur ein echtes Problem dar. Wer wissen wollte, wie man 
bestimmte Spezialmanöver gleich noch mal ausübte, schaute in die Röhre und wurde 
obendrein von einem lustig gemeinten Beipackzettel verhöhnt. Der besagte, echte Män- 
ner bräuchten keine Anleitung. Dieses verkorkste Spiel brauchen sowohl Männer als auch 
Frauen allerdings wohl auch nicht. 


m Jordan: Chaos i in ше у City 


. Did he say where? 
e What ts this place? 
SH + Okay. See wo, = 


?i»y. de Di 5 i *- keet Li 


Manch einer mag dem Irrtum erliegen, der Fantasy-Animationsfilm Space Jam sei die ein- 
zige kolossale Peinlichkeit in der Karriere von Basketball-Legende Jordan. Gegen Michael 
Jordan: Chaos in the Windy City ist sein Ausflug in die Cartoon-Welt von Bugs Bunny und 
Konsorten aber fast schon richtig cool. Worum geht's? Ähnlich wie in Space Jam muss MJ 
auch hier den Tag retten, denn Mitglieder seines All-Star-Teams sind von einem gewissen 
Dr. Max Cranium entführt worden. Dabei wollte er mit den Hünen doch ein Charity-Spiel 
veranstalten. Damit die Waisenkinder (oder wer auch immer) nicht traurig aus der Wásche 
schauen, begibt sich der Held natürlich prompt auf Rettungseinsatz. Für die Side-Scroller- 
Action hat der Star einige spezielle Bälle im Gepäck, die das Regelwerk der NBA regel- 
recht mit FüBen treten. Explosionen, Feuer, Eis, das den Boden gefriert: In den kugeligen 
Spielgeräten steckt definitiv so máchtiges Zauberwerk, dass man meinen könnte, Jordan 


praktiziere abseits vom Platz dunkle Magie. Vielleicht ist das auch gar keine so üble Idee, à SR 4 s 
schließlich wollen ihm in seinem Spiel modrige Zombies an die übergroßen Sneakers. t > infiziert: Mike Patton ist nicht nur Sanger der Band Faith No More, aus seiner Kehle 

Richtig cool war das SNES-Game selbst im Erscheinungsjahr 1994 nicht, aber fiir einen | | stammen auch die grotesken Geräusche der Zombies aus dem Koop-Shooter Left 4 . 
Trash-Doppelabend mit Shaq Fu ist's bestens geeignet. $ Dead, „Übrigens | leiht Mike auch der Finsternis aus The Darkness di markante Stimme. 
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E 
SpaBmacher: Mark Hamill, der als Jedi-Ritter Luke Skywalker 1977 Weltruhm erlangte, 
gab für die Vertonüng dés Jokers i in Batman; Arkham City seine Stimme her, | 


Legendär: Im PC-Weltraum-Epos Wing Commander 3: Heart of 
the Tiger von 1994 hatten Zahlreiche Hollywood-Stars einen 
Auftritt, darunter Mark Hamill (Luke Skywalker) als Captain Blair. 4 
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Jackie Chan's Action Kung Fu 
Jackie Chan ist ein seltsamer kleiner 
PlayStation, 


Mann. Er strahlt die meiste Zeit noch 
enthusiastischer als die Babyface- 
Sonne im Teletubbie-Land, hat die 
meditativ-neugierige Ausstrahlung 
eines Insektenforschers während 
eines Waldspaziergangs und hilft 
sicherlich alten Damen über die 
Straße, wenn ihm gerade lang- 
weilig ist. Und dennoch könnte 
er wahrscheinlich ganze Famili- 
en mit dem Nagel seines kleinen 
Fingers auslöschen und tritt in 
unzähligen Filmen Bösewichtern 
jedweder Couleur in den Hintern. 
Der Seitwärts-Scroller Jackie 
Chan’s Action Kung Fu ist von 
derselben eigentümlichen Am- 
bivalenz gezeichnet. Fünf große 
Abschnitte, etwa einen Shaolin- 
Tempel oder eine Höhle, muss Б) San 88 
Jackie durchqueren, um seine es | pes! STUATM 

neue Flamme aus den Fän- ASTER 
gen eines fiesen Zauberers E 
zu erretten. Mit dem Jackie- 
Chan-Dauerlácheln auf den Lippen verprügelt 
die Spielfigur mitunter arg merkwürdige Geg- 
ner wie fliegende Augäpfel, pinke Fledermäu- 
se, Yetis und bissige Tiger. Zudem glänzt das 
Jump & Run mit sehr intensiven Farben, so- 
dass das Hüpfspiel fast schon Super Jackie 
Land heißen könnte. Ab und an laufen Comic- 
Chan auch Frösche über den Weg, aus deren 
Mäulern nach einem harten Schlag Items 
herauspurzeln. Aber der Haudrauf-Meister 
aus Fernost machte nicht nur NES und Tur- 
boGrafx-16 unsicher. Jackie Chan Stunt- 
master für die PlayStation ist ein weiteres 
Chan-Game, in dem viel gekloppt wird, al- 
lerdings im Gegensatz zu Jackie Chan’s Ac- 
tion Kung Fu ohne große Sprungpassagen, 
mit erwachsenerem Look und einem Stak- 
kato an doofen Sprüchen, das die Schlag- 
Action begleitet. 


T FE 


c3 


play? | 05.2013 | 83 


magazin play? 


Shaq Fu 


DEMO MODE 


Gastauftrizzle: In True Crime: Streets of L.A. könnt ihr Rapper 
und Neu-Reggae-Star Snoop Dogg/Lion freischalten. 


, 
e 

а 

P 

[| 
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„Ich bin in Tokio, Downtown, und checke die lokalen Sehenswürdigkeiten am Tag mei- 
nes All-Star-Charity-Spiels aus, als ich auf ein Kung-Fu-Dojo aufmerksam werde.“ So 
beginnt die komplett absurde Story von Shag Fu, einem Prügelspiel für Super Ninten- 
do und Sega Mega Drive mit Basketball-Star Shaquille O'Neal in der Hauptrolle. Der 
alte Kauz im Dojo hält Shaq für einen großen Krieger, von dem die Sterne künden. Er 
soll irgendeinen Bengel namens Nezu retten, doch ,ich bin nur hier, um vor dem Spiel 
ein bisschen Sightseeing zu machen“. Als der mysteriöse Alte entgegnet, es bleibe 
keine Zeit und Shaq solle sofort durch das magische Portal hinter dem Mann treten, 
gehorcht der Hüne stoisch. Warum auch nicht, vielleicht ist ja noch gut Zeit über, bis 
das Charity-Duell beginnt. Plótzlich findet er sich in einem fernóstlich angehauchten 
Fantasieland wieder, legt sich mit Prinzen an, die ihr Outfit bei Disneys Aladdin abge- 
schaut haben, streitet mit zickigen Magierinnen und Techno-Cyber-Kerlen, die sich 
auch bei den X-Men gut machen würden. Wieso die Bewohner der Magiewelt so mies 
drauf sind, weshalb ausgerechnet ein amerikanischer Basketball-Profi der legendä- 
re Erlóser sein soll und vor allem wieso das Portal keinem der Dojo-Besucher jemals 
aufgefallen ist? Eigentlich alles total egal. Denn Shaq Fu hat so ziemlich alles, was 
Trash-Fans lieben dürften. Nämlich einen gealterten Sportler, der Fantasy-Trottel aus 
keinem ersichtlichen Grund verprügelt. Irgendetwas muss 1994 seltsam schiefgelau- 
fen sein, weil mit Michael Jordan: Chaos in the Windy City im selben Jahr ein ebenso 
eigentümliches Spiel rund um einen Basketball-Profi, ein All-Star-Charity-Spiel und 
skurrile Fantasy-Wesen in die Láden kam. 


Reach, aber ich spiele online. Ich spiele den Story-Modus nicht mehr wirklich. 
Die Zocker auf Xbox Live haben ja keine Ahnung. Sie machen sich über meinen 
Gamertag lustig, weil er zu albern ist. Die sind ein Haufen Kerle, es ist ihnen 
klar, dass ich ein Mádchen bin, und sie machen sich über meinen Gamertag lus- 
tig — und wissen gar nicht, über wen sie sich lustig machen." Trotz der doofen 
Sprüche ist Megan „absolut süchtig“ nach Reach. Ihre Games-Leidenschaft teilt 
sie mit Superbad-Komiker Seth Rogen, der seit seiner ersten Begegnung mit 
Pong im zarten Alter von vier Jahren leidenschaftlicher Spieler ist. Besonders 
Shooter haben es dem Kanadier angetan: „Ich liebe alle Teile von Call of Duty. 
Ich bekomm ziemlich einfach einen Schrecken wáhrend des Zockens, weil ich 
die Spiele nachts mutterseelenallein daddle, nachdem meine Freundin ins Bett 
gegangen ist. Und ich bin einer dieser Kerle, die glauben, ziemlich gut in Ego- 
Shootern zu sein. Dann bin ich online gegangen und wurde vernichtet." Seths 
Liebe geht so weit, dass er für seine Hochzeit eine Videospiel-Lounge forderte. 
Und wenn Justin Bieber nicht gerade Popsongs trállert oder sich mit Gasmaske 
von Paparazzi ablichten lásst, hángt der Jungspund auch am liebsten vor der 
Konsole ab — besonders auf Tour. Vielleicht kommt er ja deswegen in letzter 
Wer früher aufmerksam MTV Cribs geschaut hat, weiß es schon: Viele Celebritys lieben Vi- Zeit manchmal zu spat auf die Bühne. Bei spontanem Übermaß an Narzissmus kann der 
deospiele. Wer weiß, vielleicht hat manch einer sogar schon mit einem Star gezockt, ohne Bieber-Bub in NBA 2K13 sogar in die eigenen digitalen Sneaker schlüpfen, denn das Sport- 
es zu wissen. Für diejenigen, die sich schon immer gefragt haben, wie sie Megan Fox nahe spiel enthált neben Rapper Jay-Z auch Justin als spielbaren Charakter. Und wer in Grand Theft 
kommen könnten — eine Partie Halo: Reach könnte es richten. Aber freundlich bleiben, gerade Auto 4 mal einen der Comedy-Clubs besucht, staunt nicht schlecht darüber, dass dort Ricky 
wenn es um lustige Gamertags geht, denn das sagt Megan zu ihrer Passion: „Ich habe Halo: Gervais auf der Bühne steht, bekannt aus The Office und Nachts im Museum. 
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beherrschen. Nutzen Sie die volle Leistung Ihres iPad 
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Multimeo 


Nicht nur Spiele machen Spaß. Deswegen stellen wir euch hier nützliche 
Technik-Gadgets, neues Konsolenzubehör, Bücher, Filme und Musik vor. 


Blu-ray des Monats 


Ralph reichts 


KOMÖDIE | Videospiel-Bösewicht 
Ralph hat die Nase voll davon, im- 
mer nur den Fiesling zu spielen. 
Kurzerhand macht er sich auf die 
Suche nach Anerkennung und be- 
ginnt, auch andere Videospiele als 
seinen Stamm-Titel „Fit-It Felix Jr." 
einen fiktiven Donkey Kong-Klon, 
zu besuchen. Im quietschbunten 
Kart-Racer ,Sugar Rush" trifft er 
dann auf die kleine Vanellope, die 
ebenso wie Ralph ein AuBenseiter 
ist. Wáhrend Ralph reichts in den 
ersten 20 Minuten ein herrliches 
Feuerwerk an  Videospiel-Refe- 


renzen ist und voller Gastauftritte 
bekannter Gaming-Charakte- 
re steckt, wird der Film aber bald 
zum klassischen, liebevoll erzáhl- 
ten Disney-Abenteuer. Es geht um 
Werte wie Mut, Freundschaft und 
Selbstverwirklichung. Und auch 
wenn im spáteren Verlauf der Sto- 
ry die Schauplätze nicht mehr so 
oft gewechselt werden wie zu Be- 
ginn, so ist Ralph reichts doch ein 
durch und durch gelungener Ani- 
mationsfilm. Er erzählt eine schö- 
ne Geschichte, ist technisch klasse 
produziert, alle Charaktere kom- 


men sympathisch und erstaunlich 
glaubwürdig rüber und für uns Zo- 
cker gibt es auch beim zweiten An- 
sehen immer wieder neue Details 
zu entdecken. Ralph reichts macht 
Spaß und obendrein auf Blu-ray 
eine wirklich gute Figur. Wahlweise 
ist der Streifen auch als 3D-Version 
erhältlich und in beiden Fassungen 
findet ihr auch den orcarprä- 
mierten Kurzfilm /m Flug. Eine run- 
de Sache, dieser Film! SST 


Testurteil 


Sehr gut 


Gioteck SC-1 Wireless Sports Controller 
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Bei diesem Gamepad legt ihr fest, wie 
empfindlich die Analogsticks sind. 


CONTROLLER | Beim ersten An- 
fassen macht der Third-Party-Con- 
troller wenig Mut. Das Wireless- 
Dongle belegt einen der begehrten 
USB-Ports an der Konsole, R1 und 
L1 lassen sich nur unbequem drü- 
cken und die Tasten wirken etwas 
schwammig. Aber im Spieleinsatz 
schlágt sich der SC-1 ganz ordent- 
lich. Erwáhnenswert sind neben 
Turbo-Modus und zwei seltsam po- 
sitionierten Makro-Tasten (lösen 


eine beliebige Zwei-Tasten-Kombi- 
nation aus) vor allem die einstell- 
bare Empfindlichkeit der Analog- 
sticks. Auf voller Stufe muss man 
die Sticks kaum neigen, um im Spiel 
für vollen Ausschlag zu sorgen. Für 
FIFA und Co. ganz hilfreich. SST 


Hersteller Gioteck 
Plattform PS3 
Preis 34,99 Euro 


Testurteil Befriedigend 
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an Der Zubehór-Zoni Zeigt ... #05 
Turtle Beach Ear Force | MIT 


VOICE-CHAT-MIXER | Mit dem Ear Force TM1 
wendet sich Turtle Beach an ein sehr spezielles 
Publikum: Konsolenspieler, die im Clan zocken 
und ófters Turniere besuchen. Denn hinter der 
schwarzen Box mit ihren vielen Reglern ver- 
birgt sich ein Audio-Mixer, an den bis zu sechs 
Konsolen auf der einen Seite und bis zu sechs 
Heasets an der anderen Seite angeschlossen 
werden kónnen. Jeder Spieler hórt den Spiel- 
sound seiner Konsole, kann aber außerdem mit 
allen anderen angeschlossenen Teamkame- 


raden sprechen. Die Regler am Gerát dienen 
zum Abmischen von Chat- und Spiele-Lautstär- 
ke. Außerdem lässt sich der Mikrofon-Pegel so- 
wie das sogenannte Noise-Gate einstellen. Das 
bestimmt, wie empfindlich euer Mikro auf Ge- 
räusche reagiert. In lauten Umgebungen, etwa 
auf LAN-Partys oder Turnieren, kann dieser 
Regler helfen, unerwünschte Hintergrundge- 
ráusche im Voice-Chat zu vermeiden. Im Pra- 
xis-Einsatz funktioniert die Hardware gut. Mit 
korrekt angeschlossener Hardware verstehen 


Hier findet ihr Anschluss! 


VIDEO AUF DVD 


sich die einzelnen Zocker klar und ohne Verzó- 
gerungen. Spannend sind außerdem die Móg- 
lichkeiten, zwei Drei-Mann-Voice-Chats auf- 
zumachen oder durch den Anschluss eines 
zweiten TM1 einen Zwölf-Mann-Chat zu rea- 
lisieren. Nicht genutzte Anschlüsse können 
zum Einspeisen von Trainer-Hinweisen genutzt 
werden, nicht belegte Ausgänge können ana- 
log abgegriffen und beispielsweise bei Web- 
Streams verwendet werden. Das Gerät hat also 
Hand und Fuß, uns nerven jedoch die vielen Be- 
schränkungen, die sich im Praxis-Einsatz auf- 
tun. Surround-Sound via Dolby Headphone er- 
halten ausschließlich Nutzer der Turtle Beach 
SEVEN- oder SIERRA-Modelle und die können 
dann die Regler am Gerät nicht nutzen. Die 
funktionieren nur mit dem analogen Stereo- 
Sound. Und um den von euren Konsolen ab- 
zuzweigen und vom TM1 an eure Headsets zu 
leiten, sind allerlei Adapter nötig, von denen 
kein einziger dem Gerät beiliegt. Für optima- 
len Sound solltet ihr außerdem ein Headset mit 
USB-Stromversorgung nutzen. Alles in allem ist 
das TM1 ein sehr spezielles Werkzeug für ein 
sehr begrenztes Einsatzgebiet. Angesichts des 
stolzen Preises solltet ihr also vorher gut über- 
legen und recherchieren, ob dieser Audio-Mixer 


euren Anforderungen entspricht. SST 
Hersteller Turtle Beach 
System Alles, was Tóne erzeugt 
Preis 329,99 Euro 


Testurteil Befriedigend 


Vorderseite 


Rückseite 


1 


Headset-Anschlüsse an der Vorderseite 


Analog-Headsets finden via Klinken-Kabel Anschluss und via 
USB-Buchse Strom. Dazu gibt es einen 9-Pol-Stecker für das 
SIERRA/SEVEN-Headset von Turtle Beach - die einzige Mög- 
lichkeit, Spiele mit Surround-Sound zu zocken. 
2|Konsolen-Anschlüsse auf der Rückseite 

Das Audio-Signal eurer Konsole speist ihr mittels Klinke ein. 
Der Digital-Audioeingang funktioniert nur im Zusammenspiel 
mit den oben genannten Turtle-Beach-Headsets. 


3| USB-Passthrough 
Wer ein USB-Headset nutzt, kann hier ein USB-Kabel zur Kon- 


4| Erweiterungs-Buchse 

Hier wird ein zweites TM1 per Klinke-Kabel angeschlossen. 
Oder ihr greift hier den Voice-Chat zur Aufnahme ab. 
AUX-Eingang analog und optisch-digital 

Hier könnt ihr entweder ein Trainer-Signal einspeisen — oder 
Akustik-Timer oder sonstige Töne. Oder ihr schließt hier eine 
Konsole an, deren Sound dann alle hóren. Nützlich ist das etwa 
bei Prügel- oder Sportspielen. 


л 


sole anschließen, falls er auch den Game-Voicechat nutzen will. 
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Home Serien 
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All you can watch: 


Für knapp neun Euro im Monat schaut man beim neuen Video-on-Demand-Anbieter 
Watchever so viel, so oft und vor allem wo man will. Wir haben das mal ausprobiert! 


VIDEO ON DEMAND | Knapp 
neun Euro im Monat verlangt 
Watchever für den unbegrenzten 
Zugang zu seinem Video-on-De- 
mand-Angebot. Für Unentschlos- 
sene gibt es den branchenübli- 
chen Gratis-Probemonat. Dieser 
wandelt sich nach Ablauf der 
Testphase automatisch in ein Abo 
um, das jedoch jederzeit monat- 
lich kündbar ist. Wáhrend viele 
Dienste die Kündigungsoption ir- 
gendwo auf der Webseite verste- 
cken, findet man den entspre- 
chenden Button bei Watchever 
sofort in den Konto-Details. Das 
ist alles ausgesprochen fair! 


Überall, auch im Originalton 

Watchever ist auf verblüffend vie- 
len Geráten nutzbar — im Brow- 
ser am Computer, auf Smart-TVs 
von Samsung, LG, Panasonic und 
bald auch Philips, via Apple TV, 
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auf allen iOS-Geráten und Andro- 
id-Tablets. Nur PlayStation 3 und 
Xbox 360 fehlen derzeit noch in 
der Liste kompatibler Geráte, sol- 
len aber in Kürze folgen. Bis zu 
fünf verschiedene Endgeráte dür- 
fen auf ein User-Konto zugreifen, 
davon sogar drei gleichzeitig. Es 
ist also zum Beispiel móglich, im 
Hotel auf Gescháftsreise einen 
Film auf dem Tablet zu schau- 
en, wáhrend der Partner zu Hau- 
se am Fernseher ebenfalls auf 
Watchever zugreift. Auch Freun- 
de der Originalfassung auslán- 
discher Produktionen kommen 
auf ihre Kosten, denn Filme las- 
sen sich wahlweise mit deutscher 
oder Originaltonspur abspielen. 


Adaptives Streaming 

Um auch bei DSL-Anschlüssen 
mit geringer Bandbreite oder bei 
Schwankungen der  Leitungs- 


qualitát einen konstanten Video- 
stream zu gewáhrleisten, setzt 
Watchever wie die meisten Vi- 
deo-on-Demand-Anbieter (VoD) 
auf das sogenannte adaptive 
Streaming. Bei dieser Methode 
wird das Video in mehreren Quali- 
tátsstufen auf dem Server gespei- 
chert und in sehr viele Abschnitte 
— jeder nur wenige Sekunden lang 
— unterteilt. So ist es móglich, in- 
nerhalb des laufenden Streams je 
nach Verbindungsqualitat die Bit- 
rate zu wechseln. Bei einer DSL- 
Leitung mit anständiger Band- 
breite (16 Mbit/s) bekommt ihr 
davon sehr wahrscheinlich gar 
nichts mit und dürft davon aus- 
gehen, dass ihr die bestmógliche 
Bildqualitát genieBt. Wenn es je- 
doch Einbrüche in der Bandbrei- 
te gibt, verándert sich die Qua- 
litát des Videos schlagartig und 
auffällig. In unserem Test ha- 


ben wir mutwillig die Internetlei- 
tung mit allerlei Downloads und 
Videostreams belegt und muss- 
ten am Fernseher (via Apple TV) 
zusehen, wie unser HD-Film auf 
ein Qualitátsniveau abrutschte, 
das man selbst zu VHS-Zeiten 
als schlecht empfunden hátte. 
Hier lauern Stolpersteine, falls ihr 
Mitbewohner oder Familienmit- 
glieder habt, die das Internet sehr 
intensiv nutzen. 


Offline-Modus 

Greift man mit einem Mobilgerát 
auf das Watchever-Angebot zu, 
besteht die Móglichkeit, beliebig 
viele Filme und Serienfolgen auf 
das Gerát herunterzuladen. So 
kann man sie auch abseits vom 
heimischen WLAN und auch im 
Flugzeug schauen. Eine áhnliche 
Funktion hátten wir uns auch für 
die Wiedergabe am PC und vor 
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Durch den Einsatz von adaptivem Streaming sorgt Watchever zwar 
dafür, dass Filme direkt starten und ohne Unterbrechung durchlau- 
fen, tut dies aber bei Leitungsengpässen auf Kosten der Qualität. 
Unser Beispiel unten zeigt Breaking Bad-Hauptdarsteller Bryan 
Cranston in hoher und niedriger Bildqualität. Selbst bei einer DSL- 
Leitung mit gutem Datendurchsatz und hoher Bandbreite kann es zu 
Einbrüchen in der Übertragungs- und somit der Bildqualität kommen. 
Dieses Phánomen wáre vermeidbar, wenn Watchever neben dem 
adaptiven Streaming auf Wunsch auf geeigneten Geráten (PC, Mac, 
Apple TV) eine Pufferung des Streams anbieten würde. 


Vergrößerung: hohe Qualität 


Vergrößerung: niedrige Qualität 


... aus dem Film- und Serienangebot 


Mit einem klassischen VoD-Anbieter, der 
auch topaktuelle Filme im Einzelabruf an- 
bietet, ist Watchever nicht zu vergleichen. 
Die Auswahl ist mit „ein Kessel Buntes“ 
treffend beschrieben. Viele, teilweise 
steinalte (was ja nicht unbedingt schlecht 
sein muss!) Titel bilden das Grundrau- 
schen, aber es finden sich auch hoch- 
karátige Inhalte im Portal. Wir haben die 
Highlights zusammengestellt. 


* Breaking Bad — Staffel 1—5 
(aktuell komplett) 


e Two and a Half Men — Staffel 1-5 
(aktuell läuft Staffel 10) 


* The Big Bang Theory — 
Staffel 1-3 
(aktuell läuft Staffel 6) 


The Sopranos — Staffel 3 und 4 
(6 Staffeln, abgeschlossen) 


* Der Tatortreiniger — 
Staffel 1 und 2 
(aktuell komplett) 


e Sherlock — Staffel 1 und 2 
(aktuell komplett) 


* Heroes — Staffel 1—3 (komplett) 


* Scrubs — Staffel 1-8 
(9 Staffeln, abgeschlossen) 


• 30 Rock — Staffel 1-2 
(aktuell läuft Staffel 5) 


* Mad Men - Staffel 1-3 
(aktuell läuft Staffel 4) 


Ете — 5 à à 3 | 
* | Am Legend 


* The Transporter 

* Pulp Fiction 

* The American 

* The Book Of Eli 

* Burn After Reading 

• 300 

* Gran Torino 

* Departed — Unter Feinden 
* Brügge sehen und sterben 


allem auf Apple TV gewünscht. 
Nicht, um Filme und Serien off- 
line zu schauen, sondern um sie 
stets in der bestmóglichen Qua- 
litát genieBen zu kónnen. App- 
le macht es auf Apple TV vor: 
Auf Wunsch werden Filme in der 
bestmöglichen Qualität (Full HD, 
1.080p) gestreamt. Um eine kon- 
stante Übertragung zu gewáhr- 
leisten, muss der Film zunáchst 
gepuffert werden. Das dauert je 
nach Bandbreite zwischen we- 
nigen Sekunden bis hin zu einer 
halben Stunde oder sogar lánger. 
Schade, dass diese Funktion bei 
Watchever fehlt. 
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Kleine Schönheitsfehler 

Auf den ersten Blick prásentiert 
sich das Watchever-Interface als 
angenehm übersichtlich. Beim 
Durchstóbern des Film- und Se- 
rien-Katalogs fällt jedoch schnell 
auf, dass etwa jede Staffel einer 
TV-Serie einzeln geführt wird. 
Klickt man im Browser auf HD- 
Serien, werden allein auf der 
ersten Seite fünf Positionen von 
Breaking Bad und zwei von Sher- 
lock eingenommen. Ebenfalls ver- 
wunderlich ist die Tatsache, dass 
wir nur sehr selten einen Trailer 
bei den Detail-Infos eines Films 
vorfanden. Wenn man sich auf- 


grund des guten Serienangebots 
für Watchever entscheidet, är- 
gert man sich schon bald darü- 
ber, dass bereits angeschaute 
Folgen nicht entsprechend mar- 
kiert werden und man sich mer- 
ken muss, welche Folge man zu- 
letzt gesehen hat. Etwas ratlos 
hat uns zudem die Nutzerwer- 
tung zurückgelassen. Zwar wird 
zu jedem Film und zu jeder Seri- 
enstaffel die klassische Bewer- 
tung im 5-Sterne-System ange- 
zeigt, nicht jedoch die Anzahl von 
User-Bewertungen. Das verwás- 
sert die Aussagekraft dieser Wer- 
tungen leider enorm. FW 


Watchever ist auf jeden Fall eine willkom- 
mene Bereicherung der deutschen Video- 
on-Demand-Landschaft. Wir kónnen 
jedem interessierten Leser nur dazu raten, 
den VoD-Dienst kostenlos auszuprobie- 
ren. Und auch wenn Watchever noch viel 
Entwicklungspotenzial — sowohl inhaltlich 


als auch technisch — hat, sind wir von der 


Vielzahl an unterstützten Geráten sowie 
dem absolut fairen Preis und den groß- 
zügigen Nutzungsrechten begeistert. Ins- 
gesamt hat uns das Serienangebot mehr 
angesprochen als die bereitgestellten 
Filme. Insbesondere, weil man hier einfach 
richtig viel Geld spart. Selbst für alte Seri- 
en zahlt man pro Staffel auf DVD locker so 
viel wie für einen Monat Watchever. 
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Die vier ?? 7? 
( und die ganze Wahrheit 


Offen, wortreich und nur in der play: Unser Redaktionsleiter Thorsten 


beantwortet eure vier hártesten Fragen — gnadenlos ehrlich! 


DAS FRAGEZEICHEN 


Kónntet ihr eine 2. Tonspur bei den 
Game-Videos machen ohne eure Kom- 
mentare? Sodass man das Spiel ganz in Ruhe 
auf sich wirken lassen kann? Weil manchmal 
sind eure Kommentare ... kindisch. Bestes 

Beispiel: Anarchy Reigns. 
PETER KRZEMINSKI PER MAIL 


Oder doch lieber nicht? 


Für die vorgelesenen Kommentare auf der 
letzten DVD gab es zu Recht máchtig auf den 
Sack. Was bei anderen Heften geht, passt bei 
der play? noch lange nicht. play-Spirit halt. Du 
sorgst doch dafür, dass das eine Ausnahme 
bleibt, oder? 


H Halt mal den Mund?! 


FALCONER75 PER MAIL 


Thorstens Antwort: Zwei exemplarische Fragen, zwei 
Meinungen, eine Problematik! Die Vertonungen unserer 
DVD-Videos gefallen offenbar nicht allen Lesern — und das 
finden wir natürlich extrem doof. Die Idee mit der zweiten 
Tonspur, die eben nur den Spielsound enthált, ist sicher- 
lich nicht schlecht. Allerdings hat sie einige kleine Haken. 
Wir werden das aber für euch prüfen und gegebenenfalls 
möglichst bald anbieten. Ob nun Vertonungen mit zwei 
Redakteuren oder eben nur von einem einzigen Menschen 
eingesprochene Videos toller sind — darüber kann man ge- 
teilter Meinung sein. Ich selbst bin auch eher ein Fan der 
amüsanten, kompetenten Streitgespráche. Und deshalb 
wird es auch in Zukunft zumeist so sein, dass wir unsere 
Filmchen von zwei Redakteuren einsprechen lassen. Al- 
lerdings bestátigen Ausnahmen die Regel — und manch- 
mal ist es schlichtweg zeitlich nicht möglich, gleich zwei 
play3-Kollegen vor das Mikrofon zu zerren. Generell würde 
ich da gerne eure Meinung wissen: Schreibt mir einfach, 
was euch gefällt! Wollt ihr lieber lustige Videos oder lieber 
ernste? Wollt ihr lieber zwei Sprecher oder lieber nur ei- 
nen? Wollt ihr mehr Stange oder weniger Küchler?;) 


Intime Geständnisse 

Ihr seid ja nicht nur Redakteure, 
sondern auch Privatmenschen. Sucht 
ihr euch eure Partner(-innen) eigentlich 
danach aus, ob sie sich mit Videospie- 
len auskennen und selbst zocken, oder 
ist euch das völlig egal? 

EMIL RASMUSSEN PER MAIL 


Thorstens Antwort: Privatmenschen? Wir?? Ein 
Leben außerhalb der play3??? Gibt's nicht! Wenn 
Stange, Fischer, Lohmüller und Eippert nach 15 
Stunden Schreiberei in den Feierabend gehen, 
dann nur, um im heimischen Wohnzimmer vor 
der PlayStation zu sitzen und dort zu zocken. 
Okay, mal im Ernst: Klar geht jeder von uns 
privat seinen Hobbys und mancher eben auch 
dem weiblichen Geschlecht nach;) Ob es bei 
der Suche nach einer besseren Hälfte eine Rolle 
spielt, ob diese zockt, das muss jeder Redakteur 
für sich selbst entscheiden. Und wenn die holde 
Dame mit den Begriffen „Kojima“, „Oculus Rift“ 
und „Cloud Gaming“ nichts anfangen kann, dann 
wird sie eben fachmännisch geschult ;) 


2 Moderne Kanalisation 

W Als Deutschlands bestes PlaySta- 
tion-Magazin solltet ihr endlich mal da- 
rüber nachdenken, euch einen eigenen 
Youtube-Kanal zuzulegen. Wie sieht’s 
denn damit aus? 


Thorstens Antwort: Ihr liegt absolut richtig! Dass 
wir noch keinen Youtube-Kanal haben, ist einer 
der größten Skandale der letzten Jahrhunderte. 
Und genau deshalb werden wir das schleunigst 
ändern. Spätestens Mitte April findet ihr alle un- 
sere play3-Anmod-Videos dann auch online auf 
Youtube — fein säuberlich sortiert und aufberei- 
tet. Das Ganze ist dann also eine Art kostenloses 
Archiv! Ja, manchmal sind wir fast schon zu so- 
zial. Die jeweils aktuellsten Anmods bleiben aber 
natürlich der Heft-DVD vorbehalten, es muss 


sich also kein Heftkäufer verschaukelt vorkom- 
men. Wann genau es so weit ist, das verkünden 
wir dann im Heft und parallel auch auf unserer 
Facebook-Seite www.facebook.com/playdrei 
Letztere wird in den kommenden Wochen und 
Monaten übrigens deutlich cooler, aktueller und 
unterhaltsamer — werdet also unbedingt einer 
unserer Online-Freunde ;) 


H Haarige Angelegenheit 
Herr Küchler, Ihr Bartwuchs ist 
ja nun wirklich nicht gerade berau- 
schend! Warum also tragen Sie diese 
furchtbaren, gewagten Koteletten? 
DIVERSE, IMMER WIEDER ... 


Thorstens Antwort: Einerseits fühle ich mich ja 
geehrt, dass sich so viele Menschen Gedanken 
über meine Gesichtsbehaarung machen. Ande- 
rerseits verstehe ich die ganze „Aufregung“ nicht. 
SchlieBlich sind meine Koteletten nun wirklich 
nicht besonders auffállig oder gar spannend. Die 
Sache mit dem Bartwuchs hat sich aber anschei- 
nend zu einer Art Running Gag entwickelt und ich 
bin weiterhin gerne bereit, Hohn und Spott zu er- 
tragen — schließlich teile ich gerne aus und kann 
dementsprechend auch was einstecken. Viel- 
leicht sollten wir uns mal eine kleine Wette über- 
legen ... So nach dem Motto: Wenn der Küchler 
dies oder jenes (nicht) schafft, dann muss er sich 
die Koteletten stutzen. Hat jemand eine schöne 
Idee? Nur her damit, wir filmen das dann! 


Msi fürd He uet Sebastian und 
Thorsten (ohn ne Bart!) auf der aktuellen DVD! 
—— —— 


HER MIT EUREN FIESESTEN FRAGEN! SCHREIBT EINE E-MAIL AN thorsten.kuechler@computec.de 
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Vier play3-Mitarbeiter äußern sich kritisch 


und subjektiv zu einem 


aktuellen Thema aus 


der Welt der Videospiele. Dieses Mal geht 


es um: ein Jahr PS Vita — wir ziehen Resümee. 


ME Sebastian Stange DDR 


1. Sebastian Stange 3. Viktor Eippert 


2. Sascha Lohmüller 4. Wolfgang Fischer 


MM Sascha Lohmüller D 


1. 
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SF 


Redakteur 


Sebastian Stange 3. Viktor Eippert 


4. Wolfgang Fischer 


Sascha Lohmüller 


SEBASTIAN: 

Etwas über ein Jahr ist es schon 
her, dass ich ganz früh am Mor- 
gen durch Tokio stapfte, um mich 
beim órtlichen Elektronikhandel 
in die Warteschlange einzureihen 
und eine der ersten weltweit ver- 
kauften PS Vitas für die Redakti- 
on zu ergattern. Hach, spannend 
war das. Nach einem Jahr hat sich 
meine Meinung zu Sonys neuem 
Handheld kaum verändert Nach 
wie vor liebe ich das Ding allge- 
mein, also das grandiose Display, 
die Haptik, die Grafikleistung so- 
wie die flotte Bedienung. Es hängt 
halt alles an den Spielen und da 
hat sich seit dem Launch nicht 
schrecklich viel getan. Zu viele 
Ports von Spielen, die ich auch auf 
PS3 haben kann, zu wenige echte 
Must-have-Titel, die es nur auf 

PS Vita gibt. Immerhin stehen mit 
Killzone: Mercenary und Tearaway 
zwei echte Knaller für 2013 an 
und ich wette, Sony wird spátes- 
tens zur E3 noch weitere Top-Titel 
für Vita ankündigen. Ich hoffe, das 
beschert der PS Vita endlich kom- 
merziellen Erfolg. Erst dann wird 
das Ding für Entwickler und Pu- 
blisher richtig spannend. 
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SASCHA: 

Das größte Problem, das ich ak- 
tuell mit der Vita habe, ist der 
bereits von Sebastian erwáhnte 
Mangel an exklusiven, guten Spie- 
len. Selbst die Titel, die für mich 
im Vorfeld als móglicher Kauf- 
grund taugten, waren im Endef- 
fekt nur abgespeckte Versionen 
von PS3-Spielen, etwa LittleBig- 
Planet oder Uncharted. Oder sie 
waren enttäuschend, so wie Es- 
cape Plan. Oder sie waren sogar 
beides. Wie Resistance, Call of 
Duty und Assassin's Creed. Woran 
das liegt? Ich wei es ehrlich ge- 
sagt nicht. Denn die Hardware an 
sich ist mittlerweile erschwinglich 
und nach wie vor wirklich fantas- 
tisch. Ich persónlich habe den Ein- 
druck, dass die Vita noch nicht so 
ganz bei den Publishern und Ent- 
wicklern angekommen ist, dass 
sich noch niemand traut, mal Zeit 
und Geld in die Entwicklung eines 
Vita-Titels zu stecken, und lieber 
irgendein billiges, externes Team 
mit den Spielen betraut. Was da- 
bei rumkommt, sieht man dann 
bei Black Ops. Hoffentlich bringt 
die Cross-Funktion mit der PS4 
noch mal einen Verkaufsschub. 


Spielanleitung 


Diese Seite entsteht nach folgenden knallharten Regeln: Vi 
Redakteure ziehen aus einer nicht notari dip 
eine Nummer von 1 bis 4. Derjenige, de 
ein spannendes Thema und schreibt 
drei greifen das Thema auf und an 
gezogenen Reihenfolge! 


ell beglaubigten Lostrommel je 
г die 1 zieht, entscheidet sich für 


seine Meinung dazu. Die anderen 
tworten in der 


vi Viktor „Graf“ Eippert KZ | De 


1. Sebastian Stange 3. Viktor Eippert 


2. Sascha Lohmüller 4. Wolfgang Fischer 


VIKTOR: 

Ich habe mir letztes Jahr kurz 
nach Weihnachten auch endlich 
eine Vita gekauft und habe den 
Kauf seitdem zu keinem Zeitpunkt 
bereut. Das Gerát ist technisch 
einfach spitze und was die Spiele 
angeht, kann ich das Gejammer 
nicht wirklich nachvollziehen. 
Ganz im Gegenteil: Obwohl ich die 
Vita fast táglich benutze, komme 
ich gar nicht mehr hinterher mit 
den Titeln. Was so mancher über- 
sieht, sind die zahlreichen Vita- 
Releases, die es nur als Download 
per PSN gibt. Spiele wie Dokuro, 
Orgarhythm oder Ragnarok Odys- 
sey — alle drei Vita-exklusiv! Zu- 
gegeben: Wer mit japanischen 
Spielen nichts anfangen kann, hat 
eine deutlich kleinere Auswahl. 
Bei den westlichen Entwicklern ist 
die Vita tatsáchlich noch nicht so 
richtig angekommen, da stimme 
ich Sascha zu. Aber durch den cle- 
veren Schachzug mit der Second- 
Screen-Geschichte für PS4 und 
die Preissenkung in Japan (die bei 
uns auch nur eine Frage der Zeit 
ist), sollte sich die Vita in Zukunft 
noch mausern. Sony ist bei seinen 
Konsolen immer sehr ausdauernd. 


Wolfgang Fischer BAY RAR 


1. Sebastian Stange 


3. Viktor Eippert 
2. Sascha Lohmüller 4. Wolfgang Fischer y 


WOLFGANG: 

Die Vita ist ein tolles Gerát mit 
feinen technischen Móglich- 
keiten. Schade nur, dass viel zu 
wenig erstklassige Spiele dafür 
herauskommen. Kurz nach dem 
Launch habe ich Uncharted: Gol- 
den Abyss durchgespielt und seit- 
dem liegt das Gerát in der Ecke. 
Weil danach einfach nichts mehr 
erschienen ist, was mich abso- 
lut begeistern konnte. Schuld an 
der Vita-Misere sind aber meines 
Erachtens nicht die fehlenden 
Blockbuster und auch nicht Sony. 
Schuld sind Samsung, Apple und 
Co. mit ihren aktuellen, technisch 
erstklassigen Smartphone-Ge- 
nerationen. Warum sollte ich mir 
verhältnismäßig teure Vita-Spiele 
kaufen, wenn es für ein paar Cent 
in den App-Stores von Google und 
Apple Top-Titel en masse gibt? 
Und um diese zu spielen, muss 
ich nicht noch ein weiteres Gerát 
rumschleppen. Ich glaube einfach, 
dass Handheld-Konsolen eine 
aussterbende Spezies sind — und 
die Vita ist besonders bedroht. 

Da wird auch die bald anlaufende 
Rettungsaktion „Vita als PS4-An- 
hängsel“ nichts ändern. 
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Diablo 


Gegner zu Dutzenden plátten, Items sammeln, noch mehr Gegner plátten: 
Das Action-RPG-Spielprinzip des ersten Diablo erschuf ein neues Genre. 


ACTION-ROLLENSPIEL I Die PS4- 
Enthüllung am 20. Februar brachte 
einige Überraschungen mit sich. Für 
eine der größten war Spielehersteller 
Blizzard (Starcraft, World of Warcraft) 
verantwortlich: Hóllenfürst Diablo soll 
noch dieses Jahr seine Rückkehr auf 
die PlayStation feiern. „Moment, wie- 
so Rückkehr? War er schon mal da?" 
werden sich jetzt vor allem die Jünge- 
ren unter euch fragen. Ja, war er tat- 
sáchlich — vor 15 Jahren! Während 


PC-Spieler schon Anfang 1997 Jagd 
auf den Hóllenfürsten machen durf- 
ten, mussten PSone-Besitzer knapp 
zwei weitere Jahre auf dieses Privileg 
warten. Mit dem ersten Diablo gelang 
es Blizzard, den Grundstein für ein 
bis heute beliebtes Genre zu legen: 
Hack&Slay-Action-RPGs. 


Helden-Dreifaltigkeit 
Die Story von Diablo ist schnell er- 
zählt und nicht wirklich komplex: Als 


umherstreifender Held kommt ihr ins 
Dórfchen Tristram. Dort gehen schau- 
rige Dinge vor sich, darum erklärt 
ihr euch bereit, in den Katakomben 
der órtlichen Kirche mal nach dem 
Rechten zu sehen. Bei der Erschaf- 
fung eures Helden stehen drei Klas- 
sen zur Wahl: Zauberer verlassen sich 
auf ihre máchtigen Zauberstábe und 
setzen ihren Gegnern mit Magie zu. 
Krieger sind unaufhaltsame Kampf- 
maschinen, die besonders máchtige 


Nahkampfwaffen tragen und dicke 
Rüstung tragen kónnen. Jágerinnen 
beharken Feinde am liebsten mit Bó- 
gen und Armbrüsten aus der Ferne. 
Alle drei Klassen unterscheiden sich 
durch ihre anfánglichen Charakter- 
werte und deren Gewichtung. Krie- 
ger setzen vor allem auf Stárke, Zau- 
berer auf Magie (bestimmt auch das 
verfügbare Mana für Zaubersprü- 
che) und Jágerinnen auf Geschick- 
lichkeit. Lebenskraft ist für alle drei 
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wichtig, denn dieser Wert beeinflusst 
eure Trefferpunkte. Für jedes getótete 
Monster erhaltet ihr Erfahrungspunk- 
te und steigt so Level um Level auf. 
Mit jedem erreichten Level dürft ihr 
fünf weitere Punkte beliebig auf eure 
Charakterwerte verteilen. Hochwerti- 
ge Ausrüstungsteile benótigen aber 
oft eine gewisse Mindestpunktzahl in 
einem der Charakterwerte. Ähnlich 
verhált es sich mit den über 40 Zau- 
bern, die ihr über zufállig in den Ver- 
liesen verteilte Bücher erlernt. 


Simple Hackerei, harte Bosskämpfe 
Das Gameplay ist fast schon lachhhaft 
simpel, aber auch einfach genial. Ihr 
erkundet 16 zufallsgenerierte Verlie- 
se und erledigt Gegner am laufenden 
Band. In regelmäßigen Abständen 
trefft ihr auf Minibosse, die viele Tref- 
fer einstecken, hart austeilen und oft 
über unschöne Magieresistenzen ver- 
fügen. Diese raren Gegenspieler tra- 
gen aber auch immer besondere Beu- 
te mit sich. Echte Bossgegner gibt es 
natürlich auch. Diese stellen eine He- 
rausforderung dar und sind oft nicht 
auf Anhieb zu besiegen. Das Game- 
play mag zwar simpel sein, die Kämp- 
fe gegen Butcher, Skelettkönig und 
Co. sind es nicht. Besiegt ihr einen 
Boss, winken Belohnungen in Form 
von besonders mächtigen Artefakten. 


www.playdrei.de 


Nie mehr orientierungslos 

Eine automatisch gezeichnete, auf 
Wunsch einblendbare Karte sorgt da- 
für, dass ihr euch nicht verlauft. Je 
tiefer ihr ins Labyrinth vordringt, des- 
to mächtiger und fieser werden die 
Feinde natürlich. Diese Gegner tra- 
gen oft Gold, Tränke, Zaubersprüche, 
aber auch Ausrüstungsgegenstände 
mit sich herum. Die Jagd nach diesen 
Items, die es in drei Qualitátstufen 
gibt, macht den Reiz von Diablo aus. 
Einfache Gegenstände, sofern ihr sie 
tragen könnt, verstärken euren Cha- 
rakter minimal, seltene blaue Items 
sind magisch verstärkt und wertvol- 
ler. Das Nonplusultra sind die oben 
angesprochenen Artefakte (goldfar- 
ben), die gleich mehrere magische 
Effekte mit sich bringen und echte 
Verbesserungen darstellen. Über 300 
dieser mächtigen Items gibt es. 


Tristram: Basis und Ruhezone 

Ihr werdet im Laufe eures Abenteu- 
ers geradezu mit Gegenständen über- 
häuft, ihr könnt aber nur eine be- 
grenzte Anzahl im Inventar mit euch 
tragen. Und so führt euch euer Weg 
alle paar Minuten zwangsläufig zu- 
rück nach Tristram. Der Dorfälteste 
hilft euch für ein kleines Entgelt die 
magischen Eigenschaften von Items 
zu identifizieren und beim Schmied 


FVorgeht, n 


ё e е unbeda 
ganze Gegnerhorden auf sich. oft hilft dann nur noch Laufen! 


repariert ihr eure Ausrüstung oder 
verkauft nicht benótigte Teile. Der 
Heiler versorgt euch mit Heiltránken 
und die Dorfhexe Adria ist mit ihrer 
Auswahl an Zauberspruchrollen, Bü- 
chern, Manatránken und Stáben die 
Hauptanlaufstelle für Magiekundige. 
Von Zeit zu Zeit erhaltet ihr in Tristram 
zudem Auftráge, für deren Erledigung 
máchtige Items winken. 


Ladezeiten direkt aus der Hólle 

Die Konsolenumsetzung von Diab- 
lo ist im Vergleich zum PC-Original 
grafisch deutlich unterlegen (siehe 
Kasten zum Versionsvergleich) und 
stellenweise richtig unkomfortabel. 
Besonders das Navigieren durch die 
Menüs ist umständlich. Noch schlim- 
mer sind die Ladezeiten: Bis zu 40 
Sekunden dauert das Laden oder 
Speichern eines Spielstands. Auf ei- 
ner PSone-Speicherkarte hat gera- 
de mal ein Held Platz. Wer mit einem 
Freund im Zweispielermodus (auf ei- 
nem Bildschirm) auf Monsterjagd 
geht, der darf nicht bequem Gegen- 
stände austauschen, sondern muss 
diese auf den Boden fallen lassen, 
damit der andere sie auflesen kann. 
Trotz all dieser nervigen Designbugs 
macht das allererste Diablo wegen 
der motivierenden Item-Hatz auch 
heute noch richtig Laune. WF 
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play funktioniert immer noc 
Wolfgang Fischer Reda! 


Diablo fiir die PSone umzusetzen, war bestimmt 
keine leichte Aufgabe. Man sieht an allen Ecken und 


Enden, dass es an Rechenleistung, Speicher und Gra- 
fikpower mangelt. Dennoch übt die Konsolenvariante 


des Spiels auch heute noch den gleichen Reiz auf 
mich aus, wie es damals der Fall beim mehrmaligen 


Durchspielen der PC-Fassung war: Das simple Prinzip 


der unendlichen Item-Hatz funktioniert noch so gut, 
dass man fürchterliche Ladezeiten, umstándliche 
Bedienung und grobe Grafik gerne in Kauf nimmt. 
Spátestens, wenn das erste Artefakt den Weg ins 
Inventar gefunden hat, will man gar nicht mehr auf- 
hören, bis Höllenfürst Diablo endlich im Dreck liegt. 


HERSTELLER Electronic Arts 


ENTWICKLER Blizzard 
Die Schüpfer von Serien wie Starcraft, Diablo, War- 
craft und WoW haben längst Kultstatus erreicht. 


ALTERNATIVE ` Baldur's Gate: Dark Alliance 


Dieser geniale PS2-Titel brachte die Hack&Slay- 
Rollenspiele zurück auf die Konsole. | 
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ohne Physik-Effekte 
PL ck 


PS4 ohne Physik-Effekte? 


Hallo liebes play3-Team, 

eure Berichte zur PlayStation 4 waren sehr ausführlich und 
die Vorfreude darauf ist sicher schon recht groß. Aber, an- 
ders als die fehlende Abwärtskompatibilität, verstehe ich 
folgende Neuerung nicht: 

Warum hat Sony sich für AMD als Graphikchip-Lieferanten 
entschieden? Allein wegen der PhysX!-Effekte stimmt 
mich das sehr nachdenklich, damit hätte Sony auf die PC- 
Branche aufschließen können. Doch ohne muss man sich 


ORSCHIN@LQUAHL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 


fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schráge Formulierungen oder ein- 


mit Physik-Effekten ЙО 


Bo 
N 
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bei Spielen wie Batman: Arkham City, Borderlands 2 oder 
Crysis immer überlegen, ob man auf Partikel oder Rauch in 
Spielen verzichten will, so wie das bislang bei den PS3-Ver- 
sionen war, oder lieber zur PC-Variante des Games greift, 
die um Welten atmosphärischer wirkt! 
Hoffe, ihr könnt mir helfen zu verstehen, warum Sony so 
entschieden hat, da der Preis sicher nicht allzu unter- 
schiedlich gewesen wäre. 

ABE 


play’: Abe, du siehst da etwas grundsätzlich falsch. Die 
tollen Physik-Effekte in den genannten Titeln wurden auf 
dem PC tatsächlich dank Nvidias „PhysX“-Technik er- 


zielt, welche auf der PS3 nicht in der Form möglich sind. 
Dafür ist die Konsole einfach zu lahm. Die PS4 hingegen 
wird trotz AMD-Grafikchip problemlos „PhysX“ unter- 
stützen, das wurde vom AMD-Konkurrenten Nvidia längst 
bestätigt. Zudem gibt es viele weitere Möglichkeiten, um 
tolle Physik-Effekte ins Spiel zu bringen. Und warum Sony 
AMD wählte? Ganz einfach: Kein anderer Hersteller ist 
derzeit so weit wie AMD, wenn es um Gaming-taugliche 
SoC-Lösungen geht. SoC steht für System-on-a-Chip und 
bedeutet: Hauptrozessor, Grafikkarte, Speichercontroller 
und zusätzliche Funktionen sind in einem einzigen Mikro- 
chip vereint. Spart Platz, spart Strom und ist leichter zu 
kühlen. SoC-Systeme liegen übrigens voll im Trend — bei 


DER REDAKTIONS-PODCAST 


Wie gewohnt produzieren wir neben dem Heft auch eine lustige 
Podcast-Plauderstunde. Und in den letzten Ausgaben kam es zu 
spektakulären Entwicklungen. Wir hegen die Befürchtung, dass 
der Foren-User und eifrige Podcast-Fan „StangeFanClub“ einfach 
nur ein Alter Ego von Sebastian sein könnte, von dem der arme 
Mann aber nichts weiß. Und kaum äußern wir diesen Verdacht, 
schon trifft in Podcast Nummer 103 ein weiteres Paket von 
„StangeFanClub“ ein, adressiert an Sebastian, unterschrieben mit 
Grüßen von ihm selbst. Der Inhalt ist bizarr: Japanischer Horror- 
Trash auf DVD; Feuchtigkeitsmasken und ein Buch: Dr. Jekyll und 
Mr. Hyde. Was für ein Spaß! Später vergeht aber allen Beteiligten 
das Lachen, als Sebastian live seine Maske auftrágt. Das sind 
Bilder, die wir nur schwer vergessen können. Na, weckt das nicht 
eure Neugier? Surft einfach auf playdrei.de und hórt uns ein wenig 
zu. Wer will, der abonniert unseren Podcast auch als bequemes 


iTunes-Abo unter tinyurl.com/p3podcast. 


fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Eure Zeitungen sind die besten!!! 
Und die neue CD ist auch sehr gut!! Kauf mir jedes 
mal die neune!! 

Lukas H. 


plays: Mensch, Lukas! Diesen Monat freuen wir uns 
voll, sind aber auch ein wenig traurig. Wir freuen uns 
etwa sehr über dein Lob. Du hast Dir die Mühe ge- 
macht, uns extra eine Mail zu schreiben — ohne drin- 
gende Frage, ohne bóses Gemotze, sondern einfach 


nur als netten Gruß. Voll gut! Andererseits sind wir ein 
wenig traurig, dich hier einsortieren zu müssen. Aber 
diesen Monat kam sonst kein Unfug per Mail oder 
Post. Und dein Brief hat die hóchste Fehlerquote von 
allen. Wir haben keine CD, sondern eine DVD. Aber 
schón, dass du immer gleich neun Hefte kaufst! 


1) „PhysX“ ist eine Technologie des Hardwareherstellers Nvidia, der sich vor allem mit flotten Grafikchips einen Namen gemacht hat. 
„PhysX“ ermöglicht in Spielen spektakuläre Physik-Effekte wie realistisch umher fliegende Trümmer, dynamisch animierte Flüssig- 
keiten oder riesige Mengen an Partikeln. Ein Nvidia-Grafikchip ist für PhysX-Effekte nicht zwingend nötig. 
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Werdet play?-Fan auf: 
facebook 


facebook.de/playdrei 


Tablets, Smart-TVs und Wohnzimmer-PCs braucht es 
solche speziell angepassten Alleskónner-Chips. Und der 
PS4 hat AMD anscheinend einen rundum gelungenen und 
ausgewogenen Alleskónner-Chip verpasst. Der stemmt 
auch locker die coolen Physik-Effekte, um die du die 
PC-Gemeinde momentan beneidest. Mach dir also keine 
Sorgen, lieber Abe. 


Dualshock 3 am PC? 


In der Ausgabe 03/2013 schreibt Sebastian auf Seite 92, 

dass er ein Tool hat, um seinen PS3-Controller an einen PC 

anzuschlieBen. Meine Frage: Welches Tool ist das? 
OLIVER 


plays: Es gibt in der Tat eine Software, um den PS3-Con- 
troller am PC zu nutzen. Allerdings ist das keine offizielle 
Software und alles, was ihr damit anstellt, geschieht 
auf eigene Gefahr. Es ist auch ein wenig Gefummel und 
Herumprobieren nötig, bis alles läuft. Du hast diese War- 
nung zur Kenntnis genommen? Gut. Dann schau doch mal 
auf www.motioninjoy.com, wo ein Treiber-Tool für PC zum 
Download angeboten wird. Am besten funktioniert die 
Software, wenn man damit einen 360-Controller emu- 
liert. Klingt komisch, láuft bei Sebastian aber wunderbar. 


Die PS4-Enthüllung enttäuscht! 


Hallo liebes play3-Team, 
was war ich voller Euphorie, als ich von der Ankündigung der 
PS4 am 20. Februar erfahren habe! Ich habe alle möglichen 
Gesprächsrunden der play3-Redakteure verschlungen und 
war genau wie Sebastian unheimlich gespannt auf die Vor- 
stellung der neuen Konsole. Aber mit der Konsole war wohl 
Essig! Alles was ich von der Hardware zu sehen bekam, war 
der neue Controller! Ich möchte keine Spiele sehen, die so- 
wieso besser aussehen, als sie in Wirklichkeit sein werden. 
Ich möchte sehen, mit welchen Datenträgern ich es zu tun 
bekomme, wie die Anschlüsse aussehen und vor allem das 
Design. Wie habe ich mich gefreut auf die Nacht zum 21. 
Februar und wie enttäuscht wurde ich. Was sagt ihr dazu?? 
T. NILLIES 


play’: Wir sehen das deutlich entspannter als du. Denn 
uns ist klar: Sony weif selbst noch nicht, wie die finale PS4 
aussehen wird. Wohl erst im Sommer wird die Produktion 
der Konsole richtig anlaufen. Da bleibt viel Zeit, um am 
finalen Design zu feilen. Die Entwicklerstudios weltweit 
arbeiten derweil mit klobigen Prototyp-Systemen, die wie 
eine Mischung aus PC und Sicherungskasten aussehen. 
Aber warum dein Ärger? Letztendlich hat doch Sony die 
zwei Elemente gezeigt, die letztendlich am wichtigsten für 
dich als Spieler sein werden: Den Controller háltst du in 
der Hand und die Spiele zockst du. Beides wurde gezeigt 
Die Konsole wird irgendein schwarzer Plastikkasten mit 
Blu-ray-Laufwerk, HDMI-Anschluss und USB 3.0 sein. Auf 
der Spielemesse E3 im Juni bekommst du das finale De- 
sign dann zu Gesicht. Und rümpfe nicht die Nase über die 
gezeigte Spielegrafik. Anders als bei Sonys berüchtigter 
PS3-Ankündigung schienen die meisten gezeigten Games 
tatsächlich live auf PS4-Prototypenhardware zu laufen. 


play? auf Arbeit 


Hallo liebes play3-Team. 
Ich habe davon gehört, dass ihr es gerne seht, wenn man 
euch Bilder vom Urlaub mit eurem Magazin sendet. Damit 
kann ich zwar nicht dienen, aber wenn man wie ich hin und 
wieder auf Arbeit nicht allzu viel zu tun hat, kann man sich 
diese Pausen toll mit eurem Heft versüßen. 

THOMAS 


Sab 


play? Finale j 


Die beste Taktik 


für den Generationswechsel? 
Geliebte Redaktion, 
Die ganze Welt erwartet spätestens im Frühjahr 2014 die 
neue Konsolengeneration. Trotz der mittlerweile veral- 
teten gegenwärtigen Konsolen-Hardware wurden letztes 
Jahr auf der E3 grafisch beeindruckende Spiele wie Watch 
Dogs oder GTA 5 gezeigt. Dabei ist für mich ziemlich klar, 
dass diese Spiele nur auf dem PC so aussehen werden. 
Denkt ihr, es würde Sinn machen, sich bei diesen Spielen 
noch etwas zu gedulden, weil sie zum Launch der neuen 
Konsolen kräftig aufpoliert noch mal erscheinen werden? 
MARTIN 


play?: Tja, der Wechsel von PS3 zu PS4 wird durchaus in- 
teressant. Mit Watch Dogs und Destiny sind bereits zwei 
Titel bekannt, die definitiv für PS3 und PS4 erscheinen 
werden. Und wetten, dass da noch viele weitere folgen 
werden? Auch bei GTA 5 erwarten wir zeitnah zum PS4- 
Verkaufsstart eine entsprechende Version. Aber warte 
doch einfach ab. Bis all diese Titel erscheinen, sind wir 
sicher deutlich schlauer. Und freue dich schon mal auf 
die Spielmesse E3 im Juni. Da werden dieses Jahr garan- 
tiert massenhaft coole Next-Gen-Spiele vorgestellt. 


Kurze Frage, kurze Antwort 


Tag zusammen! 

Die folgende Frage habt ihr 
wahrscheinlich schon tau- 
sendmal gehört, also Kurz- 
version! Umzug, neue E-Mail- 
Adresse, neuer Anbieter. 

Was passiert mit meinem jet- 
zigen Account im PSN? 
Rettung der erspielten He- 


rausforderungen möglich? 
Wenn ja, wie? 
Danke schon mal... 

PETER 


plays: Sorge dich nicht, 
alles wird gut! Folgendes 
machen: PS3 anschalten. 
Konto-Verwaltung im PSN- 
Reiter öffnen. Dann Konto- 
informationen auswählen 
und dort nach Eingabe 
deines Passworts die Mail- 
Adresse ändern. Schön, 
dass wir helfen konnten! 


Enttäuschüng: Viele nahmen es Sony übel, dass die eigentliche [ 


Konsole bei der PS4-Enthüllung nicht zu sehen war. 


DER ABO-NEWSLETTER 


play?-Abonnenten erhalten in der Woche vor dem 
Erscheinen des Magazins einen E-Mail-Newsletter 
mit einer exklusiven Vorschau auf Heft und DVD (inkl. 
Inhaltsverzeichnis) sowie News aus der Redaktion. 
Außerdem haben wir immer wieder Sonderaktionen, die 
exklusiv für Abonnenten gedacht sind, beispielsweise 
Gewinnspiele. Es lohnt sich also für jeden, dabei zu 
sein. Neuabonnenten kónnen den Newsletter direkt 
beim Abschluss des Abos buchen; bestehende Abon- 
nenten schreiben einfach an redaktiongplaydrei.de 
(mit vollstándiger Anschrift und Abonummer, die man 
u. a. auf der Rechnung und auf dem Umschlag findet). 
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Die náchste Ausgabe ist ab dem 2. Mai 2013 im Zeitschriftenhandel erháltlich! 


Jopthema 


RT 
"er 


Ж Besuchen die Heavy Rain- Macher Qu a Dream in ihrem Studio und spielen Beyond erstmals a 


Themen der nächsten Ausgabe ohne Gewähr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


Technisch beeindruckender Untergrund- Shooter 


Mini-Quiz des Monats 


Die 


uflösung findet ihr unten auf dieser Seite 


US-Titel? 


d' 


Das Spiel Fahrenheit von 
Quantic Dream hieß nur 
bei uns so. Wie war der 


a) Magenta Odyssey 
b) Indigo Prophecy 
c) Sepia Symphony 


Remember Me spielt in 
einer Zukunftsvariante der 
franzósischen Hauptstadt 
Paris. Was ist das Wahrzei- 
chen der Metropole? 


a) Eichelwurm 
b) Eiffelturm 
с) Big Ben 


Von welchem russischen 
Schriftsteller stammt die 
Romanvorlage für die 
Metro-Spiele? 


a) Dmitri Gluchowski 
b) Fjodor Dostojewski 
c) Wladimir Putin 
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DER RAINCOAT KILLIER IST ZURUCK! > 
= a -— A Sen: 

WIRST DU DEN HORROR-TRIP BERLEIEN? 
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„Das Beste Spiel aller Zeiten" 


* 


Rising Star Games 
HE “PS FAMILY LOGO ARE 
MENT INC. 


Ab 26. April 
Jetzt bestellen! 
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Xbox LIVE und die Xbox-Logos sind Marken der Microsoft-Unternehmensgruppe und werden von Microsoft lizenziert. All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners. All rights reserved. 
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